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Puji Syukur ke hadirat Allah SWT atas berkah dan kasih sayangNya dengan telah 
terselenggaranya seminar Liga Ilmu serantau yang kelima , yang dilaksanakan di Politeknik 
Jambi pada tanggal 16-17 Oktober 2018. Penghargaan setinggi-tingginya kepada Jawatan 
kuasa pengajur Yayasan Ibnu Sina dan Politeknik mersing  dengan kerjasama Pusat 
Penyelidikan dan Inovasi Jabatan Pendidikan Politeknik dan Kolej Komuniti Kementrian 
Pendidikan Malaysia, atas dukungan dan kerjasama sehingga seminar LIS2018 telah 
berlangsung dengan baik dan lancar. 

Seminar adalah salah satu cara untuk memperluas ilmu dan pengetahuan yang dimiliki dan 
dikaryakan oleh para dosen untuk memenuhi kewajibannya dalam TriDharma Perguruan 
Tinggi. Ilmu merupakan usaha kita untuk menemukan dan meningkatkan pemahaman dari 
berbagai segi kenyataan yang terjadi di alam. Ilmu merupakan suatu pengetahuan yang disusun 
secara bersistem. Ilmu adalah hasil proses berfikir yang diperoleh dari sekitar pengalaman 
untuk dijadikan objek penelitian dan dapat diakui / diyakini kebenarannya . Untuk itu seminar 
LIS merupakan salah satu dari ajang tukar menukar ilmu yang bertujuan mempresentasikan 
hasil penelitian yang bermanfaat untuk meningkatkan inovasi dan keterbaruan kepada sesama 
peneliti untuk makin meningkatkan kualitas penelitian dan wawasan ilmunya. 

Melalui seminar secara langsung dapat mengadopsi isu-isu terkini seperti Revolusi 
perindustrian keempat, dimana roadmap penelitian akan lebih baik jika menyesuaikan dengan 
isu baru tersebut. Dengan mengutamakan tema” Implementation of competitive research towrds 
local source based industrialization, diharapkan masing-masing perguruan tinggi dapat 
mengangkat potensi lokalnya untuk diarahkan pada industrialisasi. Sehingga pada tahapan 
selanjutannya kualitas penelitian makin selaras dengan isu yang terus berkembang dinamis. 

Akhir kata saya mengucapkan sekali lagi terima kasih dan penghargaan setinggi-tingginya 
kepada seluruh panitia yang terlibat, yang telah berusaha maksimal mengupayakan 
terselenggaranya seminar LIS kelima ini. Kepada semua peserta saya ucapkan selamat 
mengikuti seminar dan semoag dengan aktifitas ilmiah ini kita terus mendapat manfaat dalam 
mengembangkan diri sebagai peneliti dan dapat memperkuat tali silaturahim sesama peneliti 
dari berbagai Perguruan Tinggi. Tiada kesuksesan tanpa niat baik, doa ikhlas dan semangat 
untuk terus menjadi lebih baik. 

  

Sekian. Terima Kasih 

 

Ir. Hilda Porawati, M.T. 
Direktur Politeknik jambi 
Kota Jambi – Indonesia 
 
 
 
 
 
 

                        Kata Aluan  

 

                            Direktur Politeknik Jambi 

 
                                  Assalamualaikum warrahmatullahi wabarakatuh dan  

                                  Salam sejahtera 
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Puja dan Puji Syukur selalu kita panjatkan atas Rahmat dan Hidayahnya Kegiatan Liga Ilmu 

Serantau 2018 dapat terlaksana kembali Kegiatan Seminar Liga Ilmu Serantau dalam rangka 

meningkatkan Tridarma Perguruan Tinggi dari Rangkaian Kegiatan Kerjasama antara 

Perguruan Tinggi Dibawah Naungan Yayasan Pendidikan Ibnu Sina Batam Yaitu : Sekolah 

Tinggi Ilmu Ekonomi ( STIE ) Ibnu Sina, Sekolah Tinggi Agama Islam ( STAI ) Ibnu Sina,Sekolah 

Tinggi Teknik ( STT ) Ibnu Sina, Sekolah Tinggi Ilmu Kesehatan ( STIKes ) Ibnu Sina yang 

terjalin kerjasama yang erat dengan Politeknik Mersing Johor dan Politeknik Jambi. Pada Tahun 

2018 Tuan Rumah Penyelenggaraan LIS 2018 dilaksanakan di Politeknik Jambi, Yang 

Melibatkan Kepanitiaan dari Perguruan Tinggi Ibnu Sina, Politeknik Mersing dan politeknik 

Jambi. Dan dalam Rangka Meningkatan Mutu Kegiatan Seminar Pada Tahun ini Pelaksanaan 

Liga Ilmu Serantau melibatkan 5 Pembicara dari 5 negara pada Pembukaan LIS 2018 di Jambi. 

 

Kegiatan Seminar Liga ilmu serantau diharapkan dapat menciptakan inovasi sera memenuhi 

Perkembangan Revolusi Industri 4.0 diBerbagai Bidang Rumpun Ilmu.  Pada LIS 2018 diangkat 

tema “Implementation of Competitive Research towards Local Source Base Industrialization”. 

 

Pada Kesempatan ini kami mengucapkan selamat bagi para pesera dan para pembentang 

diharapkan hasil penelitian yang dipublikasikan agar dapat memberikan Kontribusi peningkatan 

Mutu Suatu Bangsa dan Negara. 

 

Dan Kami terus berharap Seminar Liga Ilmu Serantau dapat bergaung lebih besar lagi dengan 

melibatkankan berbagai negara dalam Seminar LIS ditahun berikutnya. 

Di akhir kata kami ucapkan terima kasih atas berbagai dukungan dari Kementerian Malaysia 

dan Semoga jalinan Kerjasama ini terus terjalan dengan erat. 

Demikian Kata Aluan ini kami sampaikan. 

 

 

 

Terima Kasih. 

 

TTD 

H. Andi Ibrahim, BA 

Ketua Umum 

Yayasan Pendidikan Ibnu sina Batam (YAPISTA) 

 

 

 

 

                         Kata Aluan 

                              

                                   Ketua Umum 
                        Yayasan Pendidikan Ibnu Sina Batam (YAPISTA) 

 
                                  Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh, Salam 

Sejahtera                   Untuk Kita Semua 
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Alhamdulillah, syukur ke hadrat Allah S.W.T atas limpah dan keizinanNya yang telah memberi 

kesempatan kepada kita  bertemu lagi dalam Seminar Liga Ilmu Serantau 2018. Di kesempatan 

ini, saya merakamkan setinggi-tinggi tahniah dan syabas kepada jawatankuasa penganjur iaitu 

Politeknik Jambi, Yayasan Pendidikan Ibnu Sina, Batam dan Politeknik Mersing, Johor dengan 

kerjasama Pusat Penyelididkan dan Inovasi, Jabatan Pendidikan Politeknik & Kolej Komuniti, 

Kementerian Pendidikan Malaysia di atas penganjuran Seminar Liga Ilmu Serantau kali ke-5.  

  

Sebagaimana yang kita sedia maklum, dunia masa kini adalah bersifat dinamik, sentiasa 

berubah dan akan terus berubah sejajar dengan perkembangan dan kemajuan sains dan 

teknologi serta industri global. Untuk itu, bersesuaian dengan objektif penganjuran seminar, LIS 

merupakan  satu platform perkongsian serta percambahan idea-idea baharu yang memberi 

peluang kepada semua penyelidik dan peserta untuk berhimpun dan membentangkan kertas 

penyelidikan. Tentunya platform ini menyumbang kepada pembinaan pengetahuan baharu 

kepada ahli akademik sekaligus secara tidak langsung  membantu ke arah pembentukan 

masyarakat yang progresif dan berpengetahuan.  

  

Bagi mendepani cabaran Revolusi Perindustrian Keempat (Industri 4.0), ahli akademik perlu  

memperlihatkan keiltizaman tinggi untuk meningkatkan ilmu dan kemahiran pada setiap masa 

melalui sikap membudayakan bidang penyelidikan dan perkongsian idea. Ini bagi memastikan 

penjanaan keberhasilan pendidikan dapat dipertingkatkan dengan melahirkan lulusan yang 

kompeten, berketerampilan serta mempunyai nilai etika dan moral yang tinggi.  Sehubungan 

itu, adalah diharapkan, seminar ini dapat diperkembangkan dengan penyertaan lebih meluas 

ke negara-negara serantau yang lain kerana jelas memberi manfaat yang besar kepada intitusi, 

negara dan sejagat. 

 

Akhir kata, saya juga mengucapkan tahniah dan syabas kepada semua pembentang, peserta 

seminar, sekretariat dan semua yang terlibat dalam menjayakan seminar LIS 2018 ini. Semoga 

seminar ini dapat mencetus semangat pendidik untuk mendalami cabang-cabang ilmu serta 

menggalakkan budaya penyelidikan dan kerjasama yang berterusan di kalangan pendidik 

kedua buah negara. 

 

Sekian, Wassalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh. 

 

YBhg. Profesor Dato’ TS. Dr. Mohd Ismail bin Abd Aziz 

Ketua Pengarah 

Jabatan Pendidikan Politeknik & Kolej Komuniti 

Putrajaya 

 

 

 

 

                     Kata Aluan 

                             

                             Ketua Pengarah 

                              Jabatan Pendidikan Politeknik dan Kolej Komuniti, 

                                                   
                             Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 
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Terlebih dahulu saya ingin mengucapkan syukur ke hadrat Ilahii kerana dengan izinNya, 

seminar Liga Ilmu Serantau 2018 dapat dilaksanakan buat kali ke-5. Kelangsungan 

penganjuran seminar ini adalah hasil jalinan kerjasama yang erat antara Politeknik Mersing, 

Pusat Penyelidikan dan Inovasi Politeknik & Kolej Komuniti, Institut Perguruan Tinggi Ibnu Sina, 

Batam, dan juga Politeknik Jambi. Bagi penganjuran kali ini, tahniah diucapkan kepada 

Politeknik Jambi selaku penganjur utama seminar. 

 

Institusi yang cemerlang haruslah cemerlang dari semua aspek yang merangkumi 

pembangunan pelajar, pembangunan ahli akademik dan juga pembangunan penyelidikan. 

Untuk itu, adalah jelas bahawa Seminar LIS ini merupakan ruang kepada semua ahli akademik 

untuk berkongsi ilmu pengetahuan dan pengalaman dalam mengembangkan lagi ilmu yang 

seterusnya dapat dimanafaatkan oleh institusi dan komuniti masing-masing. Dengan 

mengambil tema “ Implementation of Competitive Research Towards Local Source Base 

Industrialization”, penganjuran seminar ini merupakan usaha penting dan berterusan dalam 

menyediakan ruang kepada para penyelidik untuk terus mengkaji dan membangunkan industri 

berasaskan sumber tempatan sekaligus  meningkatkan mutu kehidupan masyarakat setempat 

seiring dengan perkembangan pesat ekonomi dan industri global serta bersedia mendepani 

cabaran revolusi industri 4.0. 

 

Adalah diharapkan penyelidik juga dapat memanafaatkan platform seperti ini untuk 

meningkatkan kemajuan diri dan kerjaya masing-masing seterusnya mencapai kejayaan yang 

lebih gemilang. Semoga Seminar LIS ini dapat diperkembangkan lagi ke negara-negara 

serumpun yang lain seperti Singapura dan Brunei pada penganjuran kali ke-6 tahun hadapan. 

Selain daripada pembentangan kertas penyelidikan, Seminar LIS ini dapat diperluaskan lagi 

skop aktivitinya dengan melibatkan pameran hasil inovasi staff dan projek-projek pelajar.  

 

Di kesempatan ini, saya ingin merakamkan ucapan setinggi-tinggi tahniah kepada seluruh 

Sekretariat Seminar Liga Ilmu Serantau kali ke -5 yang telah berusaha untuk menjayakan 

seminar ini. Kepada semua peserta diucapkan selamat mengikuti seminar. Semoga aktiviti 

seperti ini dapat diteruskan lagi dan jalinan silaturahim kerjasama ini dapat diteruskan dalam 

apa jua bidang. 

 

Sekian. Terima kasih 

 

Lt. Kol. Bersekutu (PA) Hassan bin Siraj 

Pengarah  

Politeknik Mersing Johor 

 

 

 

Kata Aluan 

                             

                            Pengarah Politeknik Mersing, Johor, Malaysia 

                                                                                 
                            Assalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh dan Salam   

                                           Sejahtera 
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 ABSTRAK. Tabiat perbelanjaan di kalangan pelajar pada masa kini telah menjadi perhatian 
utama dalam masyarakat pada masa sekarang. Ini disebabkan oleh peningkatan kes-kes 
kebankrupan dan masalah sosial dikalangan generasi muda.  Ia seringkali dikaitkan dengan 
ketidakstabilan kewangan disebabkan pengurusan kewangan individu yang lemah. Objektif 
Kajian yang dilaksanakan ini bertujuan untuk mengetahui faktor yang mempengaruhi tabiat 
perbelanjaan mereka dan mengenalpasti faktor yang paling berpengaruh sama ada di 
kalangan celik kewangan, hubungan sosial bersama ibu bapa, pengaruh rakan sebaya atau 
kawalan dalam diri individu itu sendiri mempengaruhi corak perbelanjaan di kalangan generasi 
milennial. Dalam kajian ini pembolehubah bersandar adalah tabiat berbelanja dan 
pembolehubah bebas yang digunakan iaitu celik kewangan, hubungan sosial bersama ibu 
bapa, pengaruh rakan sebaya, dan kawalan diri. Responden kajian ini adalah terdiri daripada 
pelajar-pelajar semester 5 Jabatan Perdagangan. Kaedah yang digunakan ialah pendekatan 
kuantitatif melalui proses soal selidik berdasarkan soalan-soalan yang telah disesuaikan untuk 
kajian ini. 

Kata Kunci: Generasi Millennial, tabiat perbelanjaan, pengurusan kewangan, celik 
kewangan 

  

1.0 PENGENALAN 

Generasi Millennial atau lebih dikenali sebagai generasi Y merupakan golongan yang 
penting dikalangan masyarakat yang akan mendokong kepimpinan negara dimasa akan 
datang terutama dikalangan pelajar institusi pengajian tinggi (IPT).  Pengetahuan berkaitan 
pengurusan kewangan adalah perlu bagi setiap pelajar supaya wang simpanan atau pinjaman 
yang diperolehi dapat digunakan dengan baik dan terurus. Menurut Yasmin dan Anuar (2017) 
wang adalah aset yang paling penting untuk memenuhi kepentingan peribadi terutama bagi 
golongan pelajar dalam berhdadapan dengan era globalisasi yang semakin mencabar. Para 
pelajar seharusnya perlu mempertingkatkan ilmu pengurusan kewangan setara dengan 
peralihan ekonomi yang semakin berubah dari hari ke hari.  

Pengurusan kewangan juga membabitkan pelbagai teori ekonomi dan maklumat perakaunan 
yang harus difahami oleh setiap pelajar. Ini kerana, kemahiran mengurus kewangan bukan 
sahaja menjadi kayu ukur kejayaan peribadi pelajar, malah, mendorong kepada kejayaan 
akademik mereka. Sumber kewangan bagi pelajar politeknik untuk tujuan pembelajaran 
adalah dari pelbagai sumber seperti Perbadanan Tabung Pendidikan Tinggi Nasional 
(PTPTN), yayasan negeri, zakat dan sebagainya. Jika perbelanjaan pelajar dibuat dengan 

mailto:noraini@pmj.edu.my
mailto:syazwani@pmj.edu.my
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terancang, ia akan memberi kesan terhadap kebolehan belajar untuk membayar balik 
pembiayaan pinjaman yang dilakukan daripada pihak pembiaya.  

Selain itu, pelajar yang berkebolehan mengurus kewangan dengan baik adalah seperti 
mengurus kehidupan dan masa mereka dengan kondusif ke arah pencapaian akademik yang 
baik. Ini juga turut dinyatakan oleh Yasmin dan Anuar (2017) bahawa pengurusan kewangan 
amat perlu bagi menghindarkan para pelajar berisiko terhadap bebanan hutang yang lampau. 
Ini kerana, semakin ramai generasi millennial yang muflis disebabkan bebanan hutang yang 
serious pada usia yang muda. 

 

1.2 PENYATAAN MASALAH 

Corak perbelanjaan wang yang terurus oleh para pelajar sangat penting bagi memastikan 
kejayaan pembelajaran mereka. Matlamat ini tidak akan dicapai jika pelajar tidak dapat 
menguruskan wang yang diperolehi dengan baik dan bukan tujuan pembelajaran. Ini dapat 
dilihat sumber kewangan pelajar di Institusi Pengajian Tinggi (IPT) termasuk juga politeknik 
adalah melalui pinjaman Perbadanan Tabung Pendidikan Tinggi Nasional (PTPTN). 
Pengurusan kewangan yang baik dan cekap oleh pelajar dapat ditingkatkatkan jika pelajar 
memahami kehendak dan keperluan dalam perbelanjaan. Keadaan yang dilihat adalah pelajar 
menggunakan wang tersebut untuk gaya hidup mewah dan akhirnya merungut wang 
perbelanjaan yang diperolehi tidak cukup untuk menampung perbelanjaan bagi pembelajaran. 

Menurut Yasmin dan Anuar (2017), kebolehan pengurusan kewangan adalah rendah 
dikalangan pelajar universiti mahupun kolej sekitar umur 18 hingga 22 tahun. Ini 
memperlihatkan bahawa tahap pengurusan kewangan dikalangan para pelajar amat 
membimbangkan. 

 

1.3 OBJEKTIF KAJIAN 
 

i. Untuk mengenalpasti corak perbelanjaan dikalangan pelajar semester 5, Jabatan 
Perdagangan, Politeknik Mersing, Johor 

ii. Untuk mengenalpasti penentu celik kewangan, pengaruh sosial bersama ibu bapa, 
pengaruh rakan sebaya dan kawalan diri serta tingkah laku yang mempengaruhi 
pengurusan kewangan dikalangan pelajar semester 5, Jabatan Perdagangan. 

 

1.4 PERSOALAN KAJIAN 
 

i. Apakah corak perbelanjaan yang diamalkan dikalangan pelajar semester 5, Jabatan 
Perdagangan, Politeknik Mersing Johor? 

ii. Apakah faktor-faktor penentu celik kewangan, pengaruh sosial bersama ibu bapa, 
pengaruh rakan sebaya dan kawalan diri serta tingkah laku yang mempengaruhi 
pengurusan kewangan peljar-pelajar semester 5, Jabatan Perdagangan, Politeknik 
Mersing Johor. 
 

2.0 KAJIAN LITERATUR 
 
2.1 Corak Perbelanjaan 
 

Terdapat banyak kajian lepas yang berkaitan corak perbelanjaan individu 
ataupun pelajar. Corak perbelanjaan yang baik apabila seseorang individu itu 

mendahului keperluan asasnya berbanding kehendaknya (Alecia dan Anuar, 2017).  
 

Oleh yang demikian,tuntutan mengurus kewangan mestilah lebih bijak dan 
berhemah ketika berbelanja untuk mengelakkan daripada berlakunya sebarang 
pembaziran wang. Perancangan dan pengurusan dibuat secara sistematik dan 
efisien, maka, kedudukan kewangan akan mencukupi malah mungkin akan 
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mempunyai lebihan dan boleh dijadikan sebagai tabungan untuk akan tetapi jika 
mahasiswa bersikap boros menggunakan wang yang diperolehi ataupun berlaku 
kesilapan dalam menguruskan wang, ini sudah tentu akan menyebabkan keperluan 
wang mereka tidak mencukupi (Aisyah dan wajeeha, 2016). 
 
 

2.2 Celik Kewangan 
 

Di dalam kajian Aisyah dan wajeeha (2016), celik kewangan ditafsirkan 
sebagai membuat keputusan yang mudah melibatkan kontrak hutang terutamanya, 
mengaplikasikan pengetahuan asas berkenaan terkompaun yang dikur dalam 
konteks pengurusan kewangan seharian. Apabila pelajar memperolehi wang, mereka 
diberi tiga pilihan sama ada mahu membelanjakan kesemua wang tersebut, belanja 
separuh dan menyimpan ataupun menyimpan dan melabur. 
 

Oleh yang demikian, pelajar perlu membuat pilihan yang bijak supaya wang yang 
diperolehi diuruskan dengan baik supaya mereka tidak terlibat dengan masalah 
kewangan dimasa hadapan. Para pelajar yang celik kewangan digalakkan untuk 
berbelanja mengikut keperluan dan kehendak. Dalam kajian Rubayah, Hawati dan 
Nur Ain (2015) ada menyatakan bahawa golongan millennial ini dikatakan lebih 
cenderung untuk menambah hutang yang tidak sepatutnya bagi memenuhi kehendak 
dan terjebak dengan gaya hidup mewah dan boros. Ini juga turut dinyatakan oleh  
Norziah dan Nisha (2017) , mendapati bahawa pelajar yang berpengetahuan tinggi 
berkenaan pengurusan kewangan lebih minat untuk melibatkan diri dalam aktiviti 
menabung yang telah diterapkan sejak dari kecil lagi. 
 

Selain daripada itu, hasil dapatan kajian Nor Syahidah dan Norasmah (2017) 
didapati bahawa literasi kewangan bagi pelajar kolej dan universiti sekitar Selangor 
adalah pada tahap yang tinggi. Menerusi kajian yang dijalankan juga telah mendapati 
bahawa terdapat hubungan yang signifikan di antara kualiti pendidikan pengurusan 
kewangan dengan tahap literasi kewangan. Ini menunjukkan bahawa pendidikan 
kewangan amat penting dikalangan pelajar kerana mampu meningkatkan kefahaman 
pelajar mengenai pengurusan kewangan. 
 
 

2.3 Pengaruh Sosial Bersama Ibu Bapa 
 

Pengaruh sosial ibu bapa juga memainkan peranan penting dalam tabiat 
perbelanjaan pelajar kerana ibu bapa lah sumber utama pelajar untuk mendapatkan 
wang. Di dalam artikel Norziah dan Nisha (2017) ada menyatakan bahawa didikan 
ibubapa dapat memberikan impak kepada gelagat pelajar dalam pengurusan 
kewangan mereka. Selain itu, keluarga yang memberi kesan kepada tahap 
pembangunan kewangan seseorang individu dalam keluarga tersebut. 
  

Menurut Fidlizan et al (2015) menyatakan kepentingan ilmu kewangan terhadap 
kesejahteraan kewangan keluarga tidak dapat dinafikan. Isi rumah yang mempunyai 
pengetahuan kewangan baik didapati dapat meningkatkan kesejahteraan kehidupan 
corak perbelanjaan yang lebih terurus. Dalam kajian Rubayah,Hawati dan Nur Ain 
(2015) turut menekankan tentang pendapatan keluarga dan latar belakang 
pendidikan juga mempunyai hubungan dengan pengurusan kewangan kerana 
berpendapat bahawa keluarga yang mempunyai pendapatan yang tinggi dan latar 
belakang yang baik mempunyai tahap pengurusan kewangan yang baik. 
 

Oleh yang demikian, ibu bapa seharusnya menerapkan amalan menabung sejak 
kecil lagi supaya pelajar dapat mempelajari melalui pengalaman berkenaan tabiat 
perbelanjaan yang betul. 
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2.4 Pengaruh Rakan Sebaya 
 

Kajian Norziah dan Nisha (2017) menyatakan bahawa pengaruh rakan sebaya 
memainkan peranan penting dalam membuat keputusan kewangan. Hasil dapatan 
kajian Zaleha et al (2016) menyatakan pengalaman dan cadangan daripada rakan-
rakan amat mempengaruhi mereka dalam pembelian sesuatu produk sama ada 
peniaga tersebut diyakini menawarkan barang berkualiti ataupun sebaliknya. 
Kepercayaan yang diberikan oleh rakan lebih mempengaruhi pelajar dalam tabiat 
perbelanjaan. 
 

Menerusi artikel Aisyah dan wajeeha (2016), menyatakan bahawa corak 
perbelanjaan mahasiswa ditentukan oleh keperluan dan gaya hidup rakan sebaya 
ketika para pelajar berada Institusi Pengajian Tinggi. Sememangnya, pengaruh rakan 
sebaya menjadi tahap tertinggi berbanding interaksi dengan ibu bapa peringkat 
remaja. 
 
 
 

2.5 Kawalan Diri 
 

Kawalan diri adalah keupayaan untuk mengenal pasti dan mengawal emosi dan 
keinginan seseorang menerusi artikel (Norziah dan Nisha, 2017).  Tingkah laku dan 
sikap pengguna dikalangan remaja adalah menggambarkan tingkah laku pengguna 
pada masa akan datang (Nguyen Thi Ngoc Mien & Tran Phuong Thao, 2015).  
 

Dalam kajian Mohd Amim (2017) menyatakan bahawa sikap individu terhadap 
tingkah laku dinilai berdasarkan perasaan positif atau negatif individu terhadap 
tingkah laku tersebut dan dibentuk berdasarkan kepercayaan secara jelas berkaitan 
hasil yang boleh dijangka apabila melaksanakan sesuatu tingkah laku. Kebanyakan 
berlakunya punca masalah kewangan yang sebenarnya bermula daripada amalan 
serta tingkah laku individu itu sendiri dalam menguruskan kewangan,seperti 
berbelanja melebihi pendapatan, penggunaan kredit yang berlebihan, membeli 
mengikut kehendak berbanding keperluan dan tidak mempunyai simpanan untuk 
masa kecemasan (Nurul 'Alyaa et al, 2013). 
 
Kajian yang dijalankan di UKM oleh Aisyah dan wajeeha (2016) menyatakan tentang 
beberapa contoh tingkah laku kewangan yang positif dan perlu diamalkan oleh setiap 
mahasiswa seperti membuat belanjawan peribadi dan membuat simpanan secara 
konsisten. 
 
 

2. METADOLOGI KAJIAN  

Kajian ini menggunakan pendekatan secara berbentuk kuantitatif deskriptif yang 
dilakukan secara tinjauan dengan menggunakan soal selidik sebagai instrument kajian. Kajian 
kuantitatif boleh diertikan sebagai menjumlahkan data dengan menggunakan sesuatu format 
statistik analisis. Secara khusus kajian ini adalah berbentuk tinjauan dimana maklumat 
diperolehi daripada borang soal selidik yang diedarkan kepada pelajar tahun akhir Diploma 
Pengajian Perniagaan (DPM) dan Pelajar Diploma Sains Kesetiausahaan (DSK) Jabatan 
Perdagangan, Politeknik Mersing, Johor bagi tahun 2017. Seramai 115 orang pelajar tahun 
akhir telah dipilih sebagai responden kajian. Kelebihan menggunakan kaedah kuantitatif ini 
adalah untuk memudahkan penyelidik untuk mendapatkan maklumat. 

 
3.1 INSTRUMEN KAJIAN 

 
Pengkaji menggunakan borang soal selidik sebagai instrumen kajian. Borang soalselidik 

yang digunapakai terbahagi kepada tiga bahagian iaitu Bahagian A merangkumi maklumat 
berkaitan demografi responden yang mengandungi tujuh (8) item soalan soal selidik berkaitan 
dengan latar belakang responden. Bahagian B pula soalan soal selidik merangkumi corak 
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perbelanjaan di kalangan pelajar tahun akhir Jabatan Perdagangan, Politeknik Mersing. 
Bahagian C adalah soalan yang berdasarkan skala likert. Item soalan selidik dibangunkan 
dengan mengadaptasi dari kajian (Hasni, 2014) dan kajian-kajian lepas. Soalan merangkumi 
aspek yang hendak diukur iaitu celik kewangan, pengaruh sosial bersama ibu bapa, pengaruh 
rakan sebaya dan kawalan diri serta tingkah laku. Golongan pelajar yang berumur 20 hingga 
22 tahun merupakan populasi dalam kajian ini. 

 
Taburan kandungan set soalan soal selidik dapat ditunjukkan dengan jelas berdasarkan 
jadual 1 berikut: 
 

Jadual 1 : Taburan Kandungan Soal Selidik 

Bahagian Perkara Item 

A Maklumat demografi  8 

B Corak Perbelanjaaan 15 

 
C 

Celik Kewangan 6 

Pengaruh Sosial bersama Ibu bapa 6 

Pengaruh Rakan Sebaya 5 

Kawalan Diri serta Tingkah Laku 6 

 
Untuk bahagian A dan bahagian B adalah berkaitan dengan maklumat demografi 

responden kajian dan maklumat berkaitan corak perbelanjaan yang menggunakan skala 
nominal iaitu responden perlu menandakan ( / ) pada ruang yang disediakan. Manakala untuk 
bahagian C pula responden perlu menjawab menggunakan skala likert bermula dengan skala 
satu (1) untuk sangat tidak bersetuju sehingga yang tertinggi iaitu lima (5) untuk sangat 
bersetuju. Soalan meliputi faktor yang mempengaruhi corak perbelanjaan pelajar yang 
melibatkan faktor celik kewangan, pengaruh social bersama ibu bapa, pengaruh rakan sebaya 
dan kawalan diri serta tingkah laku. Pengkaji telah menganalisis data-data yang diperolehi 
daripada soal selidik dengan menggunakan statistik deskriptif melalui penggunaan perisian 
SPSS 22. Kaedah skor min juga digunakan bagi melihat faktor yang mana yang paling 
mempengaruhi corak perbelanjaan pelajar tahun akhir Jabatan Perdagangan bagi tahun 
2017.  

 
 

Bahagian Bil Nilai Cronbach’s Alpha 

B 15 0.753 

C1 6 0.767 

C2 6 0.689 

C3 5 0.628 

C4 6 0.892 

Jadual 2: Kebolehpercayaan item 
 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha 

Cronbach's Alpha 

Based on 

Standardized Items N of Items 

.714 .693 23 

Jadual 2.1: Keseluruhan kebolehpercayaan item 
 

Secara keseluruhan keputusan kebolehpercayaan nilai alpha (Cronbach's Alpha) bagi 
keseluruhan item yang dibina ialah 0.714 melebihi nilai min 0.6 menunjukkan soalan yang 
digunakan sebagai soal selidik kajian difahami oleh responden yang menjawab soal selidik 
tersebut. 
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3. ANALISIS DAN KEPUTUSAN 

Penganalisaan data merupakan suatu kaedah pengumpulan, pengolahan, pemprosesan, 
pengiraan dan penyimpanan data. Analisis data dilakukan bertujuan bagi mendapatkan hasil-
hasil dan keputusan kajian untuk dijadikan maklumat yang berguna dan bermakna. Data-data 
yang diperolehi daripada soal selidik dianalisis dengan menggunakan perisian Statistical 
Package For Social Scienses (SPSS) version 22.0. Sebanyak 115 orang responden telah 
menjawab borang soal selidik yang telah diedarkan. Data yang diperolehi daripada borang 
soal selidik dianalisis dengan menggunakan kekerapan dan peratusan bagi menganalisis 
demografi dan latar belakang responden seperti di Jadual 3 berikut: 
 

Jadual 3: Analisis Demografi Responden 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Merujuk kepada Jadual 3 diatas, bilangan responden perempuan adalah melebihi 
bilangan responden lelaki. Seramai 84 orang iaitu 73% adalah pelajar perempuan 
manakala 31 orang iaitu 27% adalah pelajar lelaki. Dari segi taburan umur dan bangsa, 
didapati majoriti responden adalah berumur 20 sehingga 21 tahun iaitu sebanyak 87% 
dan kaum melayu mempelopori peratusan kaum iaitu sebanyak 89.5%. Kajian yang 
dijalankan ini melibatkan responden yang mengikuti program Diploma Pengajian 
Perniagaan (DPM) dan Diploma Sains Kesetiausahaan (DSK) bagi tahun 2017. Majoriti 
responden pernah mengikuti pendidikan dalam pengurusan kewangan iaitu sebanyak 
102 responden iaitu 88.7%. 
 
 
 
 
 
 

Item Kekerapan Peratus 

Jantina 
             Lelaki 
             Perempuan 

 
31 
84 

 
27 
73 

Umur 
            20 – 21 tahun 
            22 tahun dan keatas 

 
100 
15 

 
87 
13 

Program 
             DPM 
             DSK 

 
47 
68 

 
40.9 
59.1 

Bangsa 
             Melayu 
             India 
             Cina 

 
103 
11 
1 

 
89.5 
9.6 
0.9 

Pekerjaan Bapa 
             Kerajaan/berkanun 
             Berniaga/usahawan 
             Swasta 
             Lain-lain 

 
22 
22 
41 
30 

 
19.1 
19.1 
35.7 
26.1 

Pekerjaan Ibu 
             Kerajaan/berkanun 
             Berniaga/usahawan 
             Swasta 
             Lain-lain 

 
14 
8 

22 
71 

 
12.2 

7 
19.1 
61.7 

Pendapatan Keluarga 
             RM0 – RM1999 
             RM2000 – RM2999 
             RM3000 – RM4999 
             RM5000 ke atas 

 
47 
30 
22 
16 

 
40.9 
26.1 
19.1 
13.9 

Pendidikan pengurusan kewangan diikuti 
             Pernah 
             Tidak 

 
102 
13 

 
88.7 
11.3 
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Analisis objektif 1 
 

Gambarajah 1: Corak perbelanjaan dikalangan pelajar semester 5, Jabatan 
Perdagangan, Politeknik Mersing, Johor 

 

 

 

Berdasarkan gambarajah 1 diatas menunjukkan pecahan corak perbelanjaan di kalangan 
pelajar-pelajar semester 5 Jabatan Perdagangan, Politeknik Mersing Johor. Daripada 
pecahan tersebut sebanyak 41.9% telah dibelanjakan oleh responden bagi tujuan hiburan, 
diikuti 34% dibelanjakan untuk tujuan pendidikan dan 24% dibelanjakan untuk tujuan 
kegunaan peribadi. Daripada nilai pecahan peratusan tersebut, ia menunjukkan kebanyakkan 
responden memperuntukan wang yang lebih bagi tujuan hiburan untuk 1 semester berbanding 
dengan tujuan pendidikan atau tujuan kegunaan peribadi. Perbelanjaan yang paling tinggi 
dilakukan oleh responden adalah bagi aktiviti menonton wayang dan nyanyian karaoke. 
Peruntukan yang tinggi terhadap tujuan hiburan sedikit sebanyak akan mempengaruhi 
pengurusan kewangan pelajar. 

 
Menurut Rahimah (2006), soal selidik yang mempunyai lima mata dalam skala likert perlu 
diubah kepada tiga mata untuk memudahkan proses analisis data kajian seperti Jadual 4 
dibawah:  
 

Jadual 4: Pengelasan Maklumbalas Responden Berdasarkan Skor Min 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

280, 34%

344, 42%

197, 24%

Corak Perbelanjaan

Pendidikan

Hiburan

Kegunaan Peribadi

Skala Tahap 

1.00 – 2.33 Rendah 
2.34 – 3.67 Sederhana 
3.68 – 5.00 Tinggi 
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Analisis objektif 2 
 

Jadual 5: Faktor Celik Kewangan dalam mempengaruhi pengurusan kewangan 
dikalangan pelajar semester 5, Jabatan Perdagangan. 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean 

Std. 

Deviation 

Saya mempunyai pemahaman yang baik, 

bagaimana untuk melaburkan wang saya 
115 3.00 5.00 4.0609 .46429 

Saya mempunyai pemahaman yang baik, 

bagaimana untuk menguruskan 

penggunaan kredit saya 

115 2.00 5.00 3.9652 .54500 

Saya mempunyai idea yang sangat jelas 

tentang keperluan kewangan semasa 

bersara 

115 2.00 5.00 3.9913 .56964 

Saya mempunyai keupayaan untuk 

mengekalkan rekod kewangan untuk 

pendapatan dan perbelanjaan saya 

115 2.00 5.00 3.8435 .62955 

Saya tidak mempunyai kesukaran dalam 

menguruskan wang saya 
115 1.00 5.00 3.6957 .71542 

Saya mampu menyediakan bajet kewangan 

saya sendiri sama ada dalam bentuk 

bulanan atau mingguan 

115 2.00 5.00 3.8870 .65915 

Valid N (listwise) 115     

 
 
Berdasarkan Jadual 5 menunjukkan skor min bagi faktor celik kewangan dalam 
mempengaruhi pengurusan wang adalah berada pada julat skor min tinggi iaitu diantara 3.69 
sehingga 4.06. Ini menunjukkan kebanyakkan responden mempunyai pemahaman yang baik 
dalam pengurusan kewangan mereka dan boleh menyediakan bajet dalam bentuk bulanan 
atau mingguan. Ini juga menunjukkan kebanyakkan responden mempunyai pemahaman 
dalam menguruskan penggunaan kredit supaya setiap perbelanjaan yang dilakukan dapat 
memenuhi kepuasan serta efisyen. 
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Analisis objektif 2 
 

Jadual 6: Faktor Pengaruh Sosial Ibubapa dalam mempengaruhi pengurusan 
kewangan dikalangan pelajar semester 5, Jabatan Perdagangan. 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

Ibu bapa saya adalah contoh terbaik 

kepada saya dalam pengurusan wang 
115 3.00 5.00 4.4087 .60547 

Saya selalu bercakap mengenai 

pengurusan wang bersama ibu bapa saya 
115 1.00 5.00 4.0609 .79788 

Adalah sangat baik, apabila ibu bapa saya 

yang mengawal perbelanjaan saya 
115 1.00 5.00 3.9130 .82255 

Ibu bapa saya bangga apabila saya 

menyimpan wang 
115 2.00 5.00 4.4261 .62212 

Saya menghargai nasihat yang diberikan 

oleh ibu bapa saya apabila saya ingin 

berbelanja sesuatu 

115 3.00 5.00 4.4174 .51269 

Saya meminta ibu bapa saya untuk 

memegang wang dalam membantu saya 

mengawal perbelanjaan 

115 1.00 5.00 3.7478 .90654 

Valid N (listwise) 115     

 
 
Berdasarkan jadual 6 analisa data faktor pengaruh sosial ibu bapa pula, data menunjukkan 
skor min juga berada pada julat yang tinggi iaitu di antara 3.74 sehingga 4.41. Ini menunjukkan 
pengaruh social daripada ibu bapa memberi kesan yang besar kepada pengurusan kewangan 
di kalangan pelajar yang dikaji. Ini terbukti apabila responden menghargai nasihat yang 
diberikan oleh ibu bapa mereka apabila mereka ingin berbelanja ke atas sesuatu barang 
dengan mendapat nilai min 4.41. Ini juga menunjukkan ibu bapa pelajar terlibat secara 
langsung dalam proses membuat keputusan oleh pelajar. 

 
Analisis objektif 2 
 

Jadual 7: Faktor Pengaruh Rakan Sebaya dalam mempengaruhi pengurusan 
kewangan dikalangan pelajar semester 5, Jabatan Perdagangan. 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

Setahu saya, terdapat rakan saya yang 

menyimpan di dalam akaun simpanan. 
115 1.00 5.00 4.0783 .70272 

Saya selalu berbincang mengenai isu 

pengurusan wang bersama kawan-kawan 

saya. 

115 2.00 5.00 3.9043 .70055 

Saya selalu bandingkan jumlah simpanan 

dengan jumlah perbelanjaan bersama 

kawan-kawan saya. 

115 1.00 5.00 3.4609 1.00251 

Saya selalu meluangkan masa lapang 

saya dengan kawan- kawan. 
115 2.00 5.00 4.0087 .75505 
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Saya selalu terlibat dengan aktiviti 

perbelanjaan wang bersama rakan-rakan 
115 1.00 5.00 3.5304 1.02873 

Valid N (listwise) 115     

 

Jadual 7 menunjukkan Pengaruh Rakan Sebaya dalam mempengaruhi pengurusan 
kewangan di kalangan pelajar semester 5, Jabatan Perdagangan. Analisa data bagi faktor 
yang disebabkan oleh rakan sebaya menunjukkan julat skor min diantara sederhana hingga 
tinggi iaitu kedudukan skor min diantara 3.46 sehingga 4.07. Kemungkinan tidak semua 
responden membandingkan jumlah simpanan dengan jumlah perbelanjaan bersama rakan-
rakan mereka apabila hanya mendapat skor min 3.46. Ini mungkin disebabkan kebanyakkan 
responden merasakan jumlah simpanan dan juga perbelanjaan merupakan suatu privasi 
kepada mereka contohnya dari aspek keselamatan simpanan mereka. 

 
Analisis objektif 2 
 
Jadual 8: Faktor Kawalan Diri serta Tingkah Laku dalam mempengaruhi pengurusan 

kewangan dikalangan pelajar semester 5, Jabatan Perdagangan. 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean 

Std. 

Deviation 

Saya tidak menyimpan kerana saya fikir 

ia terlalu sukar 
115 1.00 5.00 2.4696 1.02016 

Saya suka membelanjakan wang untuk 

perkara-perkara yang tidak praktikal. 
115 1.00 5.00 2.6522 1.11641 

Apabila saya mendapat wang, saya 

selalu membelanjakannya dengan 

segera. 

115 1.00 5.00 2.6696 1.19003 

Saya mudah tertarik dengan godaan. 115 1.00 5.00 2.9130 1.22521 

Saya selalu gagal mengawal diri saya 

dari berbelanja. 
115 1.00 5.00 2.8609 1.22751 

Apabila saya menetapkan matlamat 

simpanan untuk diri sendiri, saya jarang 

mencapainya 

115 1.00 5.00 3.1130 1.24791 

Valid N (listwise) 115     

 

Berdasarkan jadual 8 menunjukkan faktor kawalan diri serta tingkah laku tidak terlalu 
mempengaruhi pengurusan kewangan di kalangan pelajar semester 5, Jabatan 
Perdagangan. Ini kerana skor min yang diperolehi adalah seimbang pada kedudukan 
sederhana dan tinggi iaitu pada julat skor min 2.46 hingga 3.11. Secara keseluruhannya tabiat 
perbelanjaan yang dipengaruhi oleh kawalan diri serta tingkah laku di kalangan pelajar adalah 
paling rendah berbanding dengan faktor-faktor yang lain.  
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4.0 KESIMPULAN 

Hasil kajian mendapati bahawa pengaruh sosial ibu bapa sangat mempengaruhi dalam 
pengurusan kewangan pelajar-pelajar tahun akhir Jabatan Perdagangan bagi tahun 2017. Ini 
berkemungkinan disebabkan pelajar-pelajar masih lagi rapat dengan keluarga mereka dan 
belum menjalani kehidupan berdikari kerana masih lagi dalam pengajian.  Secara 
keseluruhannya, dapat disimpulkan bahawa pengurusan kewangan merupakan penentu 
utama kepada amalan pengurusan kewangan yang baik kepada pelajar supaya pelajar bijak 
dalam pengurusan perbelanjaan mereka. Selain itu, aspek sumber pembiayaan dan 
pengurusan perbelanjaan yang berkesan juga membantu mempengaruhi amalan pengurusan 
kewangan yang baik bagi pelajar politeknik secara amnya dan pelajar Jabatan Perdagangan 
secara khususnya. Hasil kajian ini diharap dapat membantu pelajar atau mahasiswa di 
institusi pengajian tinggi yang lain dalam mengenal pasti faktor-faktor yang dapat 
menggerakkan mereka untuk sentiasa peka dalam menguruskan sumber kewangan mereka 
dengan baik tanpa berlaku sebarang pembaziran pada zaman millennial ini. 

 
Selain daripada itu, antara langkah-langkah yang boleh diambil oleh pihak Jabatan 

Perdagangan Politeknik Mersing dengan menjemput ahli panel yang arif dalam pengurusan 
kewangan untuk memberi maklumat dan pengetahuan kepada para pelajar berkenan 
pengurusan kewangan. Ini adalah untuk mendedahkan para pelajar betapa pentingnya 
pengurusan kewangan yang bijak supaya mereka dapat membezakan antara kehendak dan 
keperluan. Ramai dikalangan para pelajar gagal untuk mengatasi masalah ini dan 
membuatkan pengurusan kewangan mereka menjadi tidak terurus. Ini sangat penting dalam 
menyiapkan lepasan graduan yang boleh bertahan serta mampu menguruskan kehidupan 
dengan lebih baik dan sistematik serta terkecuali daripada beban hutang atau muflis. Di harap 
untuk kajian akan datang, bilangan sampel dapat diperluaskan lagi kepada seluruh pelajar 
politeknik Malaysia untuk maklumat yang lebih tepat kerana terdapat beberapa 
batasadalamMemahami bagaimana setiap pelajar mencorakkan perbelanjaan mereka adalah 
sangat penting bukan sahaja untuk kejayaan dalam pendidikan mereka tetapi juga untuk 
kejayaan kualiti kehidupan mereka di masa depan.  

 
Ini supaya setiap lepasan yang telah berjaya menamatkan pengajian mampu 

menguruskan kewangan dengan baik.Ingin kami memanjatkan rasa kesyukuran ke hadrat 
Ilahi kerana dapat menyiapkan kajian ini. Terima kasih diucapkan kepada semua yang 
membantu kami secara langsung dan tidak langsung terutama Dr. Nazirah dan Dr. Norhafizah 
diatas bimbingan serta ilmu yang diberikan dan tidak lupa juga rakan-rakan yang sanggup 
membantu dalam menyumbangkan idea serta maklumat untuk kajian ini. Terima kasih juga 
kepada pelajar tahun akhir 2017, Jabatan Perdagangan yang merupakan responden bagi 
kajian ini diatas kerjasama yang baik dan amatlah kami hargai. Diharap, kajian yang kami 
hasilkan dapat menambahkan ilmu pengetahuan kami disamping memberi manfaat kepada 
penyelidik yang lain. Kami memohon kemaafkan jika terdapat kekurangan didalam kajian ini. 
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ABSTRAK. Era teknologi masa kini telah menyaksikan cetusan teknologi maklumat 
komunikasi di antara satu individu dengan yang lain tanpa mengira sempadan berasaskan 
pelbagai aplikasi media sosial yang diakses melalui internet seperti Facebook, Instagram, 
Whatsapp, Telegram, WeChat dan pelbagai lagi. Penggunaan media sosial yang tiada 
sempadan ini memberikan kesan terhadap gaya hidup, pemikiran dan juga keperluan 
penggunanya dalam kalangan pelajar. Kajian ini berkaitan dengan penggunaan media sosial 
Instagram dalam kalangan pelajar program Diploma Pengajian Perniagaan (DPM) di Jabatan 
Perdagangan (JP), Politeknik Mersing, Johor (PMJ). Kajian ini merupakan kajian deskriptif 
berbentuk tinjuan yang menggunakan pendekatan kuantitatif yang menganalisa peratusan, 
kekerapan dan nilai purata. Seramai 123 responden dalam kalangan pelajar DPM yang 
memiliki akaun Instagaram. Hasil dapatan kajian dari objektif pertama iaitu, mengenalpasti 
tahap penggunaan Instagram terhadap akaun sendiri, ruangan komen akaun pengguna lain 
serta mengenalpasti tujuan penggunaan sosial dalam akaun Instagram yang pertama adalah 
mendapati bahawa penggunaan Instagram terhadap akaun sendiri dan akaun orang lain 
secara keseluruhannya adalah pada tahap sederhana. Manakala, tahap penggunaan 
Instagram terhadap ruangan komen pula adalah pada tahap yang tinggi. Hasil analisa data 
bagi objektif kedua pula adalah tujuan penggunaan sosial akaun Instagram dalam kalangan 
responden adalah untuk tujuan aktiviti sosial yang berfaedah dan tujuan untuk ‘chatting’ 
dengan rakan yang lain di dalam Instagram. Secara keseluruhannya, kajian ini telah mencapai 
objektif yang telah ditetapkan dengan melihat tahap penggunaan bagi kesemua konstruk yang 
telah dibangunkan. 

 
Kata Kunci: Instagram, Media Sosial, Teknologi, Pelajar Politeknik 

 

1.0 PENGENALAN      

 
Masyarakat hari ini tidak ketingggalan dalam melayari arus kemodenan teknologi 

komunikasi yang semakin pantas berkembang. Perkembangan yang pesat ini menggalakkan 
kepada penggunaan saluran internet dengan lebih meluas dalam aktiviti komunikasi melalui 
dalam talian (online). Diantara medium kemodenan teknologi maklumat komunikasi ini adalah 
media sosial. 

 
Fenomena penggunaan media sosial sejajar dengan perkembangan teknologi dan 

perubahan gaya hidup dalam pelbagai lapisan masyarakat di Malaysia. Kemunculan media 
komunikasi dengan pelbagai bentuk dan pilihan memudahkan individu untuk berkomunikasi 
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di antara satu sama lain walaupun melangkaui batasan lokasi dimana sahaja mereka di 
seluruh dunia.  

 
Penggunaan internet masa kini juga bukan setakat mendapatkan maklumat, malah cara 

berkomunikasi juga telah berubah di mana pengguna boleh berkomunikasi menggunakan 
emel, skype, messenger dan tekini melalui penggunaan media sosial seperti Facebook, 
Twitter, Instagram dan lain – lain.  Media sosial mengajak sesiapa sahaja yang berminat untuk 
berhibur dengan memberi sumbangan dan maklum balas secara terbuka, memberi komen, 
serta berkongsi maklumat dalam masa yang cepat dan tidak terhad (Norazlah & Normaliza, 
2017). Kemunculan teknologi komunikasi yang pesat ini memberikan kesan yang signifikan 
dalam pelbagai bidang seperti sosial, ekonomi, pendidikan dan lain – lainnya (Bimo 
Mahendra, 2017). 
 
 
1.1 Penyataan Masalah 

 
Penggunaan media sosial khususnya Instagram ini juga memberikan impak terhadap 

gaya hidup penuntut di Institusi Pengajian Tinggi (IPT) awam mahupun swasta. Alat rangkaian 
media sosial ini merupakan satu kaedah untuk membina komuniti di atas talian untuk 
pengguna berkongsi maklumat, cerita dan bahan rujukan kepada umum. Peningkatan usia 
remaja dan juga teknologi komunikasi ini seakan mendesak dan memaksa pengguna 
khususnya pelajar untuk memiliki akaun Instagram mereka sendiri.  

 
Selain itu, dalam perbincangan oleh Meutia, (2017), perkembangan teknologi informasi 

komunikasi pada masa kini semakin memberikan kemudahan bagi masyarakat didalam 
mendapatkan informasi. Seperti yang dibincangkan oleh  Nur Nadhira, Fariza, & Mohd Jasmy 
(2017), media sosial telah menjadi faktor utama dalam mempengaruhi pelbagai aspek tingkah 
laku pengguna termasuk kesedaran perolehan maklumat, pendapat, sikap, tingkah laku 
pembelian, komunikasi dan penilaian. 

 
Penggunaan media sosial dalam kalangan penuntut institusi pengajian juga 

memberikan kesan yang positif dan negatif. Mereka perlu tahu tujuan penggunaan, batasan 
penggunaan dan baik buruk penggunaan media sosial khususnya Instagram dalam aktiviti 
seharian mereka. Selain itu, sebagai pelajar, media sosial juga ada digunakan dalam proses 
pembelajaran dan pengajaran mereka bagi kursus – kursus tertentu yang memerlukan 
penggunaan media sosial untuk mempraktikkan kemahiran mereka, seperti kursus 
Entrepreneurship dan Digital Entrepreneurship Development. 

 
Persoalannya, sejauh manakah tahap penggunaan akaun media sosial Instagram 

mereka sendiri, terhadap ruangan komen dan juga akaun pengguna lain dan juga tujuan 
penggunaan sosial mereka dalam melayari media sosial Instagram ini. Hal ini dilihat khusus 
dalam kalangan pelajar program Diploma Pengajian Perniagaan (DPM) di Jabatan 
Perdagangan (JP), Politeknik Mersing, Johor (PMJ) yang memiliki akaun Instagram. Ini 
kerana, dari segi keperluan kursus Entrepreneurship dan Digital Entrepreneurship 
Development, pelajar DPM dikehendaki untuk mempraktikan teori yang mereka pelajari dalam 
menggunakan media sosial seperti Instagram untuk latihan praktikal perniagaan secara atas 
talian. Selain itu, hanya program DPM sahaja antara program yang ditawarkan di PMJ yang 
berkaitan dengan bidang perniagaan dan ianya juga dapat dilihat dari segi peningkatan 
kefahaman teori berkaitan Enterpreneurship dan Digital Entrepreneurship Development 
secara praktikal dalam kalangan pelajar DPM apabila mereka menggunakan senidri akaun 
Instagram.  
 
 
1.2 Objektif Kajian 
 
 Diantara objektif yang ingin dicapai dalam kajian ini adalah seperti berikut: 
 

i. Mengenalpasti tahap penggunaan Instagram terhadap akaun sendiri, ruangan 
komen dan akaun pengguna lain dalam kalangan pelajar program DPM, JP, 
PMJ. 
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ii. Mengenalpasti tujuan penggunaan Instagram dalam kalangan pelajar program 
DPM, JP, PMJ.   

 
1.3 Persoalan Kajian 
 
 Diantara persoalan kajian bagi kajian ini adalah seperti berikut: 
 

i. Apakah tahap penggunaan Instagram terhadap akaun sendiri, ruangan komen 
dan akaun pengguna lain dalam kalangan pelajar program DPM, JP, PMJ? 

ii. Apakah tujuan penggunaan Instagram dalam kalangan pelajar program DPM, JP, 
PMJ? 

 
1.4 Limitasi Kajian 
 

Kajian ini hanya mengenalpasti tahap penggunaan dan tujuan sosial bagi media sosial 
Instagram sahaja dan tidak meliputi media sosial yang lain. Selain itu, responden juga 
amat terhad kepada pelajar progam DPM sahaja dan tidak meliputi keseluruhan pelajar 
JP, PMJ mahupun keseluruhan pelajar PMJ. 
 

 

2.0 SOROTAN LITERATUR 

 
Perkembangan dan penembusan penggunaan internet membuktikan bahawa, 

sebahagian besar media yang digunakan oleh masyarakat untuk melakukan komunikasi 
adalah menggunakan internet (Arianti, 2017). Teknologi komunikasi penting dalam 
masyarakat informasi kerana dengan teknologi ini memudahkan orang untuk bertukar 
informasi dengan orang lain melalui sistem komunikasi yang berasaskan komputer 
(Mahendra, 2017). Kepentingan teknologi komunikasi kini banyak tujuannya dalam aktiviti 
kehidupan setiap individu.  
 
2.1  Media Sosial 
 

Kajian yang dijalankan oleh Norazlah & Normaliza (2017) mendefinisikan media sosial 
adalah sejenis media yang digunakan terus secara atas talian dengan membolehkan para 
pengguna dengan mudah untuk menyertai, berkongsi, dan mencipta isi meliputi blog, 
rangkaian sosial, wiki, forum dan dunia virtual. Rangkaian media sosial telah digunakan untuk 
pelbagai tujuan dan dikatakan bahawa remaja seawal usia 12 tahun mempunyai sekurang-
kurangnya satu akaun rangkaian sosial (Endres, 2013) seperti yang dijelaskan dalam (Nur 
Nadhira, Fariza, & Mohd Jasmy, 2017). 

 
Media sosial merupakan salah satu teknologi yang kian pesat membangun serta 

mempunyai pembaharuan dalam setiap saat sama ada media cetak, media massa atau media 
teknologi (Normaliza, 2014) dalam (Norazlah & Normaliza, 2017). Seiring perkembangan 
teknologi, media sosial bermula seawal tahun 2002 untuk tujuan yang positif iaitu memberi 
manfaat kepada penggunanya dalam perkembangan teknologi komunikasi. Banyak kajian 
yang dilakukan berkaitan teknologi media dengan menyentuh pelbagai aspek.  
 

Dalam perbincangan oleh Arianti (2017), kehadiran media sosial dapat membuat setiap 
orang menyumbang untuk menjadi penyampai kerana setiap individu mampu untuk 
menyampaikan suatu maklumat yang mereka alami dan lihat sesuai dengan keinginan 
mereka. Selain itu, apa yang dapat mereka lakukan di arena media sosial ini, selain tujuan 
berkomunikasi, penyebaran maklumat dan berita terkini juga menjadi agenda utama. Namum 
penggunaanya memberikan kesan yang positif dan juga negatif. Media sosial adalah 
rangkaian yang penting untuk berkomunikasi dalam masyarakat setempat dibincangkan oleh 
(Nur Nadhira, Fariza, & Mohd Jasmy, 2017). 
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2.2 Instagram 

Instagram di definisikan oleh Puspitorini, D. A., Triyono, A., & Nieldya, N, (2016) sebagai 

rangkaian sosial yang digunakan sebagai tempat menyebarkan dan berkongsi maklumat, 

interaksi dengan orang ramai, serta mengenal lebih dekat dengan sesama pengguna 

Instagram yang lain melalui foto – foto, video yang dimuat naik. Media sosial Instagram ini 

juga mempunyai ciri yang unik dimana, pengguna yang memiliki akaun sendiri boleh 

memuatnaik kapsyen, memberikan komen dan juga melayari akaun pengguna lain yang 

mereka ikuti. 

Disebalik penggunaan Instagram, ada kesan baik dan buruknya. Ini dibincangkan dalam 
Nur Nadhira, Fariza, & Mohd Jasmy (2017), penggunaan media sosial seperti aplikasi 
Instagram ini, diperkatakan mendatangkan keburukan yang boleh melalaikan, contohnya 
menyebarkan maklumat yang tidak sahih, menggunakan ayat – ayat yang kesat dan juga 
negatif. Dari segi penggunaan yang positif, melalui media sosial instagram ini, pengguna 
boleh mendapatkan maklumat apapun walau dimana sahaja dan memuatnaik aktiviti yang 
dilakukan serta menvcari kenalan yang baru untuk mudah mencari maklumat (Luthfatul A., 
Khasan, S., & M., 2017). 

 
Hasil perbincangan dalam Mahendra (2017), sistem sosial di dalam Instagram adalah 

dengan mengikut (following) akaun pengguna lain, atau memiliki pengikut (followers) akaun 
Instagram Milik sendiri. Pengguna boleh mengemaskini akaun milik mereka sendiri dengan 
memuatnaik foto, kapsyen atau video dan pengguna juga boleh menghantar pesanan terus 
kepada pengguna lain. Selain itu, pemilik akaun Instagram, boleh memberikan komen pada 
kapsyen pengguna lain dan manjalinkan rangkaian hubungan persahabatan diantara satu 
sama lain. Aplikasi Instagram juga mudah dimuat turun dan digunakan pada peranti mudah 
alih milik pengguna. 

 

2.1 Penggunaan Instagram  

Penggunaan Instagram ini bergantung kepada tujuan penggunanya, seperti tujuan 

sosial, perniagaan, pendidikan dan lain – lain. Ianya berbeza mengikut keperluan dan juga 

lapisan umur. Dalam kajian (Normaliza, Nik Rafidah, & Awang Azman, 2017), menunjukkan 

bahawa penggunaan Instagram dapat dilihat sebagai salah satu media sosial yang berjaya 

dalam menyebarkan bahan berbentuk cerita. Ini dapat juga kukuhkan lagi dalam kajian  (bbott, 

Donaghey, Hare, & Hopkins (2013) menyatakan bahawa pada tahun 2013, Instagram telah 

dianggarkan mempunyai 100 juta pengguna dan kira – kira empat billion foto telah dimuat 

naik dan di paparkan. Jumlah ini telah pun meningkat sehingga ke hari ini. 

Selain itu, terdapat pelbagai tujuan penggunaan Instagram oleh pengguna. Namun, 

kebijaksanaan pengguna memberi impak sekiranya penggunaan tersebut berbentuk positif, 

maka kesannya juga positif, begitu juga sebaliknya. Terdapat juga beberapa faktor motivasi 

yang mendorong pengguna menggunakan Instagram. Ini dapat dilihat secara lebih spesifik 

lagi, dalam kajian Sheldon & Bryant (2016), mendapati bahawa terdapat empat motivasi untuk 

menggunakan Instagram iaitu untuk mengawasi dan mendapatkan maklumat tentang orang 

lain (ingin tahu tentang apa yang orang lain lakukan), dokumentasi (memuatnaik gambar 

pengguna, liputan langsung), mencari populariti (menonjolkan diri) dan kreativiti 

(menggambarkan bakat melalui gambar yang dimuatnaik). Ini juga merupakan salah  

Dalam kajian Meutia (2017), hasil perbincangan mendapati bahawa fenomena 

penggunaan Instagram adalah merupakan sebagai satu alat komunikasi dalam proses 

pembelajaran di institusi pengajian di Riau. Antara lain pengguna Instagram adalah seperti 

dalam kajian Nur Nadhira, Fariza, & Mohd Jasmy (2017), mendapati bahawa dalam aspek 

pendidikan, dengan menggunakan Instagram, ia boleh digunakan untuk menyampaikan berita 

yang penting dan terkini dalam masyarakat setempat. Ini bagi tujuan mempromosikan institusi 

pengajian itu sendiri dalam bidang pendidikan kepada komuniti setempat. 
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2.4 Teori Penggunaan Dan Kepuasan 

Penggunaan teori adalah penting dalam sesuatu penyelidikan berbentuk kuantitatif. Teori 

yang digunakan dalam kajian ini adalah Teori Penggunaan dan Kepuasan. Menurut Katz, 

Blumber, & Gurevitch (1973-1974), menjelaskan bahawa pengguna media memainkan 

peranan penting dalam memilih dan menggunakan media. Teori ini menyatakan bahawa 

pengguna media akan berusaha mengeluarkan sumber media yang terbaik untuk memenuhi 

keperluan pengguna.  

Pengguna secara aktif enggunakan media untuk memenuhi kepuasan dan kehendak 

mereka. Teori ini lebih memberikan pendekatan yang memihak kepada pengguna untuk 

melihat penggunaan media. Katz, Blumber, & Gurevitch (1973-1974) juga menjelaskan 

bahawa tidak hanya satu jalan untuk masyarakat menggunakan media. Berdasarkan teori ini, 

pengguna media bebas untuk memilih bagaimana mereka menggunakan media dan melihat 

sejauh mana kesan kepada pengguna itu sendiri. Keadaan ini lebih memerikan keadilan 

kepada pengguna. 

 

3.0 METODOLOGI  

 

3.1 Rekabentuk Kajian 

Kaedah kajian yang digunakan untuk kajian ini ialah berbentuk tinjauan yang merupakan 

salah satu kaedah penyelidikan bukan ekspreimen. Penelitian dalam kajian ini adalah 

berbentuk penyelidikan deskriptif dengan mencari statistik asas seperti min, kekerapan, 

peratusan dan sisihan piawai. Soalan soal selidik diagihkan kepada responden dan data 

dikumpul dalam tempoh dua minggu.  

 

3.2 Populasi dan Sampel 

Populasi bagi kajian ini adalah pelajar Diploma Pengajian Perniagaan (DPM), semester 

satu sehingga semester 4 di Jabatan Perdagangan, Politeknik Mersing, Johor (PMJ) bagi sesi 

Disember 2017. Jumlah keseluruhan pelajar adalah seramai 185 orang dan jumlah sampel 

diambil mengikut jadual (Krecjie & Morgan, 1970). Seramai 123 orang responden yang terlibat 

bagi kajian ini yang terdiri daripada pengguna media sosial Instagram. 

Pemilihan sampel dalam kalangan pelajar DPM sahaja kerana program ini sahaja yang 

menawarkan pengkhususan bidang perniagaan dan pelajar DPM dikehendaki menggunakan 

media sosial Instagram untuk mengukuhkan pengetahuan mereka melalui praktikal bagi 

kursus Entrepreneurship dan Digital Entrepreneurship Development. Ini juga bertujuan untuk 

melihat sejauh mana pelajar DPM dapat menguasai teori yang dipelajari di dalam kuliah 

dengan membuat praktikal sendiri melayari media sosial Instagram untuk melaksanakan 

perniagaan secara atas talian seperti yang dikehendaki dalam silibus kursus. Kaedah 

persampelan yang digunakan dalam kajian ini adalah kaedah persampelan rawak sistematik 

iaitu sampel yang dipilih adalah daripada populasi terpilih dan pemilihan dibuat secara rawak. 

Setiap subjek di dalam populasi adalah mempunyai peluang yang sama untuk dipilih sebagai 

sampel.  

 

3.3 Instrumen Kajian 

Instrumen yang digunakan dalam kajian ini adalah soal selidik yang dibangunkan dengan 

mengadaptasi soal selidik daripada pengkaji – pengkaji awal iaitu (Norazlah dan Normaliza, 

2017) dan juga melihat kepada sorotan penulisan yang lain. Ianya terbahagi kepada beberapa 
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bahagian konstruk iaitu latar belakang responden terdapat 6 item, tahap penggunaan 

Instagram terhadap akaun sendiri terdapat 5 item, tahap penggunaan Instagram terhadap 

akaun pengguna lain terdapat 5 item, tahap penggunaan Instagram terhadap ruangan komen 

terdapat 5 item dan tujuan sosial penggunaan Instagram terdapat 10 item. 

Bahagian A mengandungi latar belakang responden seperti jantina, semester, umur, 

bangsa, tempoh pemilikan akaun Instagram dan kekerapan melayari akaun Instagram dalam 

sehari.  

Bahagian B mengandungi 5 item untuk mengukur tahap penggunaan Instagram terhadap 

akaun sendiri. Item yang diuji adalah, saya selalu mengemaskini akaun Instagram saya, saya 

suka memberi tips belajar melalui Instagram, saya suka memuatnaik kata – kata motivasi 

melalui kapsyen Instagram saya, saya suka meluahkan perasaan saya melalui kapsyen 

Instagram dan saya suka melayari Instagram apabila mempunyai masa terluang. 

Bahagian C mengandungi 5 item untuk mengukur tahap penggunaan Instagram 

terhadap ruangan komen. Item yang diuji adalah, saya suka memberi komen status kapsyen 

pengguna lain, saya suka membalas komen yang terdapat dalam akaun Instagram saya, saya 

suka membaca semua komen yang terdapat dalam akaun Instagram saya, saya suka 

membaca semua komen yang berunsur nasihat dan ruangan komen membolehkan kita 

berkomunikasi antara satu sama lain 

Bahagian D mengandungi 5 item untuk mengukur tahap penggunaan Instagram 

terhadap akaun pengguna lain. Item yang diuji adalah, saya suka membaca kapsyen 

Instagram pengguna lain, saya suka membaca kapsyen berbentuk keagamaan, saya suka 

membaca kapsyen berbentuk ilmiah, saya suka membaca kapsyen berbentuk sukan dan saya 

suka membaca kapsyen berbentuk hiburan. 

Bahagian E mengandungi 10 item untuk mengukur tujuan penggunaan Instagram. Item 

yang diuji adalah, saya menggunakan Instagram untuk merehatkan minda, saya dapat 

bersosial dengan rakan – rakan dalam Instagram, saya dapat berhubung dengan rakan – 

rakan dengan mudah dan cepat dalam Instagram, menerusi Instagram, saya dapat 

berkenalan dengan pengguna seluruh dunia amnya dan khususnya dalam Malaysia, saya 

dapat mempelajari pelbagaI budaya dan cara pemikiran rakan lain menerusi Instagram, saya 

menggunakan kemudahan Instagram bagi aktiviti sosial  yang  berfaedah, saya dapat  

'chatting'  dengan rakan lain menerusi kemudahan yang disediakan dalam Instagram, saya 

berkongsi gambar terbaharu dengan rakan yang lain dalam Instagram, saya bebas berkongsi 

info atau berita terkini dengan rakan – rakan dalam Instagram dan saya seronok 

menggunakan Instagram kerana dapat berkongsi dan berbincang dengan rakan - rakan yang 

lain. 

Bahagian B, C, D dan E adalah diukur dengan menggunakan skala likert iaitu skala 1 

menunjukkan sangat tidak setuju, skala 2 tidak setuju, skala 3 kurang setuju, skala 4 setuju 

dan skala 5 sangat setuju.  

 

3.4 Analisis Data 

Data yang telah dikumpul dianalisa dengan menggunakan perisian Statistical Package 

for Social Science (SPSS) untuk mendapatkan hasil kajian. Setiap soalan yang dikemukakan 

adalah untuk mencapai objektif kajian. Bagi analisa bahagian A latar belakang responden, 

hanya melihat kepada bilangan dan peratusan sahaja. Manakala bagi bahagian B, C, D dan 

E data dianalisa dengan mengambil nilai skor min dan sisihan piawai. Analisa skor min akan 

dianalisa merujuk Mohd Najib (2003) yang diadaptasi dari (Izyan Diyana & Dr. Mhd Azmin, 

2017) seperti yang ditunjukkan dalam Jadual 3.1. 

 



 
e- Jurnal LIS Liga Ilmu Serantau 2018 

 

19 | L I S 2 0 1 9  
 

 

 

 

 

Bil 

 

Julat skor min 

 

Tahap 

 

1. 4.50 – 5.00 Sangat Tinggi 

2. 3.50 – 4.50 Tinggi 

3. 2.50 – 3.50 Sederhana 

4. 1.50 – 2.50 Rendah 

5. 1.00 – 1.50 Sangat Rendah 

*Sumber: Mohd Najib (2003) 

Jadual 3.1 Jadual Interpretasi skor Min 

3.5 Ujian Kebolehpercayaan 

Analisa ini terlebih dahulu diadakan bagi memastikan setiap soalan kaji selidik yang 

digunakan boleh dipercayai dan difahami oleh responden untuk menjawab. Ianya dilakukan 

melalui ujian kepercayaan (reliability test). Berdasarkan kepada keputusan ujian 

kebolehpercayaan, nilai Cronbach’s Alpha bagi 25 item yang diuji adalah seperti dalam Jadual 

3.2 dibawah. 

Bahagian Bilangan item Nilai Cronbach’s Alpha 

B 5 0.698 

C 5 0.764 

D 5 0.764 

E 10 0.915 

Semua bahagian 25 0.922 

 

Jadual 3.2 Jadual Nilai Ujian Kebolehpercayaan 

 

Kesemua konstruk menunjukkan nilai Cronbach’s Alpha yang melebihi nilai 0.6 dan 

menghampiri nilai 1.00. Ini menunjukkan kesemua item dalam soal selidik adalah boleh 

dipercayai. 
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4.0 DAPATAN KAJIAN 

 

4.1 Latar Belakang Responden 

 

No. Item Bilangan Peratusan 

(%) 

1. Jantina 
Lelaki 

Perempuan 

21 

102 

17.1 

82.9 

2. Semester 

Satu 

Dua 

Tiga 

Empat 

28 

27 

31 

37 

22.8 

22.0 

25.2 

30.1 

3. Umur 

19 tahun 

20 tahun 

21 tahun 

21 tahun ke atas 

45 

65 

9 

4 

36.6 

52.8 

7.3 

3.3 

4. Bangsa 
Melayu 

India 

111 

12 

90.2 

9.8 

5. 
Tempoh memiliki akaun 

Instagram 

Bawah 1 tahun 

1 – 2 tahun 

2 – 3 tahun 

3 – 4 tahun 

4 tahun ke atas 

8 

22 

22 

29 

42 

6.5 

17.9 

17.9 

23.6 

34.1 

6. 
Kekerapan melayari 

akaun instagram 

Bawah 10 kali sehari 

11 – 20 kali sehari 

21 – 30 kali sehari 

Lebih dari 30 kali sehari 

46 

41 

19 

17 

37.4 

33.3 

15.4 

13.8 

Jadual 4.1: Latar Belakang Responden 

 

 Latar belakang responden menunjukkan maklumat responden yang telah menjawab soal 

selidik kajian ini. Jumlah keseluruhan responden adalah seramai 123 orang dan Jadual 4.1 

menunjukkan hasil analisa latar belakang responden bagi kajian ini dalam bentuk bilangan 
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dan peratusan. Majoriti 82.9% daripada responden yang menjawab soal selidik kajian ini 

adalah perempuan dan selebihnya 17.1% adalah lelaki.  

Peratusan responden mengikut semester pula adalah, bagi semester 1 sebanyak 22.8%, 

diikuti oleh semester dua 22.0%, seterusnya semester tiga 25.2% dan semester empat 

sebanyak 30.1%. Responden yang berusia 19 tahun adalah dalam 36.6%, 20 tahun pula 

52.8%, diikuti oleh yang berumur 21 tahun 7.3% dan responden yang berusia 21 tahun ke 

atas adalah sebanyak 3.3%. Daripada jumlah responden, sebanyak 90.2% responden adalah 

berbangsa Melayu dan hanya 9.8% adalah responden berbangsa India.  

Bagi tempoh memiliki akaunInstagram, majority sebanyak 34.1% memiliki akaun 

Instagram melebihi 4 tahun, diikuti 3 – 4 tahun 23.6%, 2 – 3 tahun 17.9%, 1 – 2 tahun 17.9% 

dan bawah dari 1 tahun hanya sebanyak 6.5%. Daripada keseluruhan responden, sebanyak 

37.4% responden yang melayari akaun Instagram bawah dari 10 kali sehari, diikuti pula oleh 

11 – 20 kali sehari 33.3%,seterusnya 21 – 30 kali sehari 15.4% dan lebih dari 30 kali sehari 

sebanyak 13.8%. 

4.2 Tahap Penggunaan Instagram Terhadap Akaun Sendiri, Ruangan Komen dan 

Akaun Pengguna Lain 

 

Bil. Item Nilai min 
Sisihan 

Piawai 
Tahap 

Tahap Penggunaan Instagram Terhadap Akaun Sendiri 

B1 
Saya selalu mengemaskini akaun 

Instagram saya 
3.55 0.95 Tinggi 

B2 
Saya suka memberi tips belajar 

melalui Instagram 
2.80 1.09 Sederhana 

B3 

Saya suka memuatnaik kata – kata 

motivasi melalui kapsyen Instagram 

saya 

3.34 1.10 Sederhana 

B4 
Saya suka meluahkan perasaan saya 

melalui kapsyen Instagram 
2.70 1.24 Sederhana 

B5 
Saya suka melayari Instagram 

apabila mempunyai masa terluang 
4.32 0.81 Tinggi 

Min Keseluruhan 3.34 0.71 Sederhana  

     

Tahap Penggunaan Instagram Terhadap Ruangan Komen 

C1 
Saya suka memberi komen status 

kapsyen pengguna lain 
2.67 1.12 Sederhana 

C2 
Saya suka membalas komen yang 

terdapat dalam akaun Instagram saya 
3.42 1.06 Sederhana 

C3 

Saya suka membaca semua komen 

yang terdapat dalam akaun 

Instagram saya 

3.64 1.05 Tinggi 
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C4 
Saya suka membaca semua komen 

yang berunsur nasihat 
4.07 0.92 Tinggi 

C5 
Ruangan komen membolehkan kita 

berkomunikasi antara satu sama lain 
4.04 0.87 Tinggi 

Min Keseluruhan 3.57 0.72 Tiinggi 

Tahap Penggunaan Instagram Terhadap Akaun Pengguna Lain 

D1 
Saya suka membaca kapsyen 

Instagram pengguna lain 
3.72 0.87 Tinggi 

D2 
Saya suka membaca kapsyen 

berbentuk keagamaan 
3.91 0.92 Tinggi 

D3 
Saya suka membaca kapsyen 

berbentuk ilmiah 
3.84 0.94 Tinggi 

D4 
Saya suka membaca kapsyen 

berbentuk sukan 
3.35 0.99 Sederhana 

D5 
Saya suka membaca kapsyen 

berbentuk hiburan 
3.81 0.86 Tinggi 

Min Keseluruhan 3.73 0.66 Tinggi 

 

Jadual 4.2: Tahap Penggunaan Instagram Terhadap Akaun Sendiri, Ruangan Komen 

dan Akaun Pengguna Lain. 

 

Berdasarkan Jadual 4.2 menunjukkan analisis tahap penggunaan Instagram terhadap 

akaun sendiri, ruangan komen dan akau pengguna lain oleh responden. Item B1 hingga B5 

mewakili tahap penggunaan Instagram terhadap akaun sendiri. Item B5 dan B1 berada pada 

tahap yang tinggi dengan masing - masing memiliki nilai min 4.32 dan 3.55. Manakala diikuti 

oleh item B2, B3 dan B4 berada dalam tahap sederhana dengan masing – masing memiliki 

nilai min 2.80, 3.34 dan 2.70. Nilai min keseluruhan bagi konstruk ini adalah 3.33. Dari hasil 

kajian, tahap penggunaan Instagram terhadap akaun sendiri yang paling tinggi dengan 

memiliki nilai min 4.32 adalah menunjukkan responden kebanyakkannya suka melayari akaun  

Instagram mereka apabila mempunyai masa yang terluang.  

Bagi analisis tahap penggunaan Instagram terhadap ruangan komen oleh responden. 

Nilai min keseluruhan bagi konstruk ini adalah 3.56. Daripada lima item C1 hingga C5 yang 

mewakili konstruk tahap penggunaan Instagram terhadap ruangan komen, item C3, C4 dan 

C5 berada pada tahap yang tinggi dengan masing - masing memiliki nilai min 3.64, 4.07 dan 

4.04. Manakala diikuti oleh item C1 dan C2 berada dalam tahap sederhana dengan masing – 

masing memiliki nilai min 2.80, 2.67 dan 3.42. Dari hasil kajian, tahap penggunaan Instagram 

terhadap ruangan komen yang paling tinggi dengan memiliki nilai min 4.07 adalah 

menunjukkan responden kebanyakkannya suka melayari akaun  Instagram terhadapa 

ruangan komen untuk membaca komen yang berunsur nasihat.  

Seterusnya analisis tahap penggunaan Instagram terhadap akaun pengguna lain oleh 

responden. Nilai min keseluruhan bagi konstruk ini adalah 3.72. Daripada lima item D1 hingga 

D5 yang mewakili konstruk tahap penggunaan Instagram terhadap ruangan komen, item D1, 

D2, D3 dan D5 berada pada tahap yang tinggi dengan masing - masing memiliki nilai min 

3.72, 3.91, 3.84 dan 3.81. Manakala diikuti oleh item D4 berada dalam tahap sederhana 

memiliki nilai min 3.35. Dari hasil kajian, tahap penggunaan Instagram terhadap akaun 



 
e- Jurnal LIS Liga Ilmu Serantau 2018 

 

23 | L I S 2 0 1 9  
 

pengguna lain yang paling tinggi dengan memiliki nilai min 3.91 adalah menunjukkan 

responden kebanyakkannya suka melayari akaun  Instagram terhadap ruangan komen untuk 

membaca kapsyen yang berbentuk keagamaan.  

 

 

4.3 Tujuan Penggunaan Sosial Instagram 

Bil. Item Nilai min 
Sisihan 

Piawai 
Tahap 

E1 
Saya menggunakan Instagram untuk 

merehatkan minda 
3.89 0.96 Tinggi 

E2 
Saya dapat bersosial dengan rakan – 

rakan dalam Instagram 
3.88 0.86 Tinggi 

E3 

Saya dapat berhubung dengan rakan 

– rakan dengan mudah dan cepat 

dalam Instagram 

3.85 0.96 Tinggi 

E4 

Menerusi Instagram, saya dapat 

berkenalan dengan pengguna seluruh 

dunia amnya dan khususnya dalam 

Malaysia 

3.91 0.88 Tinggi 

E5 

Saya dapat mempelajari pelbagaI 

budaya dan cara pemikiran rakan lain 

menerusi Instagram 

3.96 0.86 Tinggi 

E6 

Saya menggunakan kemudahan 

Instagram bagi aktiviti sosial  yang  

berfaedah 

3.97 0.79 Tinggi 

E7 

Saya dapat  'chatting'  dengan rakan 

lain menerusi kemudahan yang 

disediakan dalam Instagram 

3.97 0.83 Tinggi 

E8 

Saya berkongsi gambar terbaharu 

dengan rakan yang lain dalam 

Instagram 

3.73 0.98 Tinggi 

E9 

Saya bebas berkongsi info atau berita 

terkini dengan rakan – rakan dalam 

Instagram 

3.35 1.06 Sederhana 

E1

0 

Saya seronok menggunakan 

Instagram kerana dapat berkongsi dan 

berbincang dengan rakan - rakan yang 

lain 

3.72 0.86 Tinggi 

 Min Keseluruhan 3.82 0.68 Tinggi 

 

Jadual 4.3: Tujuan Penggunaan Sosial Instagram 

Berdasarkan Jadual 4.3 menunjukkan analisis tujuan penggunaan Instagram terhadap 

responden. Nilai min keseluruhan bagi item dalam konstruk ini adalah 3.82 dan terdapat 10 
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item dalam konstruk ini. Dari hasil kajian, item E1- hingga E10 memliki tahap penggunaan 

yang tinggi, kecuali item E9 berada di tahap sederhana. Item yang paling tinggi nilai min 

adalah item E5 dan E6. Ini diikuti oleh item E5 dengan nilai min 3.96, item E4 3.91, item E1 

3.89, item E2 3.88 dan item E3 3.85. Seterusnya diikuti dengan item E8 dan E 10 dengan 

masing – masing memiliki nilai min 3.73 dan 3.72. Dari hasil analisa ini, menunjukkan bahawa 

tujuan penggunaan Instagram dalam kalangan responden dengan nilai min pada tahap tinggi 

adalah untuk tujuan aktiviti sosial yang berfaedah dan tujuan untuk ‘chatting’ dengan rakan 

yang lain di dalam Instagram. Manakala, tujuan penggunaan yang berada pada tahap 

sederhana adalah tujuan untuk bebas berkongsi info atau berita terkini dengan rakan – rakan 

dalam Instagram. 

 

5.0 KESIMPULAN 

Secara keseluruhannya, perkembangan teknologi pada hari ini memperlihatkan 

penggunaan media sosial sebagai satu medium komunikasi yang mempunyai ciri – ciri 

tersendiri. Antaranya, ia mampu mengubah pola penyebaran maklumat dan komunikasi. 

Pengguna perlu mewujudkan akaun mereka masing – masing di dalam media sosial dan 

boleh menjadi kawan kepada pengguna lain. Dari sini, mereka boleh berkomunikasi dan 

melihat maklumat diantara satu sama lain. Secara keseluruhannya, kajian ini telah mencapai 

kesemua objektif kajian yang telah ditetapkan dengan mengenalpasti tahap penggunaan 

Instagram terhadap akaun senidiri, ruangan komen dan akaun pengguna lain serta melihat 

tujuan sosial penggunaan Instagram dalam kalangan responden.  

 

5.1 Perbincangan 

Perbincangan mengenai dapatan kajian ini dilakukan berdasarkan pada penganaliasaan 

data mengenai tahap penggunaan media sosial Instagram terhadap akaun sendiri, akaun 

pengguna lain dan tujuan sosial penggunaan Instagram. Dapatan daripada analisis data 

diteliti dan diberi ulasan sama ada ianya menjawab persoalan kajian yang telah ditetapkan. 

Kaedah pengiraan nilai min adalah kaedah yang digunakan untuk mencapai objektif kajian. 

Bagi objektif pertama kajian mendapati bahawa penggunaan Instagram terhadap akaun 

sendiri adalah pada tahap yang sederhana, disebabkan responden lebih suka melayari akaun 

Instagram mereka apabila memiliki waktu terluang sahaja. Sementara itu, tahap penggunaan 

Instagram terhadap ruangan komen pula adalah pada tahap yang tinggi, kerana responden 

berminat untuk membaca kapsyen yang berbentuk nasihat dan tidak suka untuk memberi 

komen balas di ruangan komen. Kajian juga mendapati bahawa, tahap penggunaan 

Instagram terhadap akaun pengguna lain adalah tinggi, ini kerana responden lebih berminat 

membaca kapsyen yang berbentuk keagamaan dari akaun pengguna lain. Bagi objektif kajian 

kedua pula adalah tujuan penggunaan sosial akaun Instagram dalam kalangan responden 

adalah untuk tujuan aktiviti sosial yang berfaedah dan tujuan untuk ‘chatting’ dengan rakan 

yang lain di dalam Instagram. Secara keseluruhannya, kajian ini telah mencapai objektif yang 

telah ditetapkan dengan melihat tahap penggunaan bagi kesemua konstruk yang telah 

dibangunkan. 

 

5.2  Cadangan 

Kajian ini telah mengenalpasti tahap penggunaan media sosial Instagram bagi 

penggunaan terhadap akaun sendiri, akaun pengguna lain dan ruangan komen serta tahap 

penggunaan Instagram terhadap penggunaan sosial. Selain itu, kajian ini juga diharapkan 

agar dapat memberikan kesan yang positif kepada pengguna teknologi komunikasi khusunya 

media sosial yang lain. Cadangan kepada pengkaji pada masa akan datang adalah untuk 

mengkaji tahap dan tujuan penggunaan media sosial yang lain. Selain itu itu, diharapkan 
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pngkajia pada masa akan datang dapat membuat kajian dalam kalangan responden yang 

lebih ramai dan mencakupi kesemua pelajar dari pelbagai program di Politeknik Mersing, 

Johor.   
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ABSTRAK. Keusahawanan digital telah menjadi satu fenomena pada masa kini yang 
membolehkan penjual dan pembeli melakukan transaksi jualan dan pembelian secara digital 
tanpa perlu bersemuka. Bidang keusahawanan dan perniagaan atas talian adalah satu 
medium yang saling berkait di antara satu sama lain.  Dengan aplikasi canggih yang boleh di 
akses melalui internet, sesebuah perniagaan boleh berkembang sehingga ke peringkat global.  
Kajian ini dijalankan untuk mengkaji faktor yang mendorong kepada kesedaran 
keusahawanan digital di kalangan pelajar Jabatan Perdangan di Politeknik Mersing, Johor.  
Terdapat tiga faktor yang difokuskan dalam kajian ini iaitu faktor minat, sokongan keluarga 
dan juga persekitaran. Sampel kajian terdiri daripada 100 orang respondan yang mengambil 
kursus Digital Entrepreneurship Development (DETR) bagi sesi Disember 2017. Rekabentuk 
kajian ini adalah melalui pendekatan kuantitatif deskriptif dengan melibatkan borang soal 
selidik sebagai instrument kajian. Hasil kajian menunjukkan faktor minat, sokongan keluarga 
dan persekitaran berjaya mendorong pelajar dalam kesedaran keusahawanan digital. 
Berdasarkan kajian ini, faktor persekitaran lebih banyak mendorong pelajar melibatkan diri 
dalam keusahawanan digital, iaitu berada pada tahap tinggi antara julat min antara 3.86 
sehingga 4.40. Sebagai rumusan, faktor persekitaran seperti kemudahan infrastruktur yang 
mantap terutamanya dalam kemudahan teknologi jalur lebar dan sokongan pelbagai aktiviti 
keusahawanan menjadi menyumbang kepada dorongan serta pembangunan keusahawanan 
digital di kalangan pelajar-pelajar politeknik mersing. 

Kata Kunci: sumber dorongan, keusahawanan digital, perniagaan atas talian, pelajar 

politeknik 

1.0 PENDAHULUAN 

Keusahawanan merupakan satu bidang yang kian berkembang pesat dan telah menjadi 

salah satu pilihan kerjaya di kalangan golongan generasi muda pada masa kini. Pelbagai 

penekanan dan galakan dari pihak kerajaan turut dilaksanakan bagi menggalakkan 

penglibatan masyarakat dalam keusahawanan terutamanya melalui sektor pendidikan 
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negara. Penekanan ini termasuklah penerapan pengetahuan asas keusahawanan di 

peringkat sekolah rendah, menengah serta peringkat institusi tinggi. Di Institusi Pengajian 

Tinggi Awam mahupun Swasta telah menjadikan kursus keusahawanan sebagai mata 

pelajaran umum dan wajib bagi semua pelajar. 

Seiring dengan lonjakan satu (1) dalam Pelan Pembangunan Pendidikan Tinggi Negara 

(2015 – 2025) yang memfokuskan graduan holistik, berciri keusahawanan dan seimbang 

dalam membentuk masyarakat yang sentiasa berdaya saing dan berinovatif, serta pada masa 

yang sama dalam mewujudkan peluang dan bertindak sebagai penjana pekerjaan job creator 

dalam sektor ekonomi kepada masyarakat.   

Dengan perkembangan teknologi yang pesat, bidang keusahawan digital kini dilihat 

sebagai agen perubahan dalam sistem perniagaan era kini dalam meningkatkan pertumbuhan 

ekonomi. (Faradillah et.al 2015).  Dengan menggunakan teknologi pesat, segala maklumat 

dan komunikasi sesebuah perniagaan boleh di sampaikan tanpa had dan di perluaskan 

menembusi pasaran luar serta memudahkan urusan jual beli barangan.   

Bagi merealisasikan keusahawanan digital di peringkat akar umbi, Malaysian 

Development Economic Corporation (MDEC) dan Institusi Pendidikan Teknikal dan Latihan 

Vokasional (TVET) telah mengambil inisiatif bermula pada tahun 2015 untuk melaksanakan 

program eUsahawan di kalangan pelajar institusi awam termasuk pelajar politeknik untuk 

mempelajari asas ilmu perniagaan dalam talian selama satu semester dalam tempoh 

pengajian.  

 
1.1 Penyataan Masalah  

 

Dasar Pembangunan Keusahawanan (IPT) (2017), menekankan pembangunan 

keusahawanan tertumpu kepada kumpulan sasaran termasuk golongan pelajar IPTA. Bagi 

merealisasikan dasar tersebut, Kementerian Pengajian Tinggi (KPT) berperanan menerajui 

pembangunan keusahawanan di kalangan pelajar IPTA termasuk pelajar – pelajar di 

Politeknik.  

Seiring dengan Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia 2015-2025,  Jabatan 

Pendidikan, Politeknik telah mengambl langkah untuk menawarkan kursus baru kepada 

pelajar iaitu Kursus Digital Entrepreneurship Development (DETR) yang menawarkan kepada 

pelajar, ilmu pendidikan dan kemahiran keusahawanan melalui medium dalam talian dan 

akses kepada dunia digital tanpa sempadan. 

Justeru, kajian ini dijalankan untuk mengetahui tahap kesedaran keusahawanan di 

kalangan pelajar dan apakah faktor yang mendorong mereka untuk menceburi bidang 

keusahawanan digital.  

 

1.2 Objektif Kajian 
 

Kajian ini dijalankan adalah untuk memenuhi objektif berikut:  

i. Mengkaji tahap minat pelajar untuk menjalankan keusahawanan digital secara 
atas talian. 

ii. Mengenalpasti sama ada pelajar menerima sokongan keluarga untuk 
menjalankan keusahawanan digital secara atas talian.  

iii. Mengkaji faktor persekitaran dalam mendorong pelajar menjalankan 
keusahawanan digital secara atas talian.  
 

1.3 Persoalan Kajian  
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Dalam kajian ini, persoalan berikut diuji dalam mencari jawapan kajian. Persoalan kajian 

adalah seperti berikut: 

i. Adakah faktor tahap minat mendorong kesedaran pelajar untuk menjalankan 
keusahawanan digital secara atas talian? 

ii. Adakah pelajar mendapat sokongan keluarga dalam menjalankan 
keusahawanan digital secara atas talian? 

iii. Adakah faktor persekitaran menyumbang kepada kesedaran pelajar dalam 
menjalankan keusahawanan digital secara atas talian? 

 

1.4 SKOP KAJIAN  

 

100 orang pelajar Jabatan Perdagangan yang melibatkan dua Program iaitu Diploma 

Sains Kesetiausahaan (DSK) dan Diploma Pengajian Perniagaan (DPM) 

 

1.5 Kepentingan Kajian  
 

Hasil penemuan daripada kajian ini memberi kepentingan kepada:  

 

1.5.1 Tenaga pengajar  

 

Kajian ini diharap dapat membantu tenaga pengajar dalam melahirkan pelajar yang 

berkualiti dan berdaya saing dengan elemen keusahawanan digital kerana ianya dapat 

menjadi pemangkin kepada perkembangan dunia perniagaan terkini selari dengan revolusi 

industri masa kini.  

 

1.5.2 Politeknik Mersing Johor (PMJ) 

 

 Kajian ini diharapkan dapat membantu pihak PMJ untuk merangka program dan seminar 

berkaitan keusahwanan untuk manfaat pelajar sepanjang pengajian.  

 

2.0 SOROTAN KAJIAN  
 
2.1 Keusahawanan digital 

 

Terdapat kajian yang mengatakan bahawa pada masa kini kebanyakkan perniagaan dan 

aktiviti keusahawanan dilaksanakan dengan menggunakan medium internet dan kecanggihan 

teknologi maklumat digital sebagai salah satu cara bentuk komunikasi perniagaan (Suraiya 

Ishak et.al 2018). 

 Medium atas talian yang terkini seperti facebook, instagram, twitter, blog dan juga 

aplikasi e-perniagaan kini menjadi pilihan usahawan dalam menjalankan aktiviti perniagaan 

mereka (Faradillah et.al 2015) dan ianya menjadi satu trend masyarakat  menggunakan 

medium digital sebagai platform untuk membuat transaksi perniagaan (Farhan et.al 2016).   
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Pendedahan kepada penggunaan aplikasi terkini memberi peluang kepada para pelajar 

untuk menjadi seorang usahawan dan mempertingkatkan hubungan sosial dengan orang lain.  

Pada masa yang sama, mereka juga dapat mempromosikan produk mereka melalui jaringan 

hubungan atas talian (Faradillah et.al 2015). Transaksi perniagaan dalam talian termasuk 

pembayaran elektronik melalui perbankan dalam talian juga meningkat (Farhan et.al 2016) 

berdasarkan laporan ekonomi Negara 2013/204. 

2.2 Minat 

Merujuk kamus Dewan Bahasa dan Pustaka (2016), definasi minat ialah kecenderungan 

atau keinginan kpd sesuatu.   Apabila seseorang pelajar itu berminat untuk terlibat dalam 

aktiviti perniagaan dan menceburi bidang keusahawanan, pelajar tersebut akan cenderung 

untuk mencuba pada setiap peluang – peluang perniagaan yang baru (Irna Meutia Sari et.al 

2016).  

Untuk menyokong kajian tersebut, responden telah di dedahkan dengan corak 

perniagaan dalam talian yang menjadi trend terkini terutamanya kepada golongan belia 

(Farhan et.al 2016), hasilnya minat boleh dipupuk melalui aktiviti pengajaran dan 

pembelajaran (pdp), dan pensyarah boleh menggunakan medium tersebut untuk aktiviti amali 

yang pelbagai, bagi memberi pendedahan kepada pelajar untuk membentuk minat mereka 

dalam bidang keusahawanan.   

(Umi Rochayani et.al 2013) mengatakan bahawa minat adalah penyebab utama 

sesorang melakukan sesuatu untuk mencapai sesuatu kejayaan.  Bagi menyokong kajian ini 

usaha daripada pensyarah untuk menarik minat pelajar adalah dengan memberi peluang dan 

pengalaman sepanjang sesi perkuliahan termasuk mengambil kira penetapan skor oleh 

pelajar dalam mencapai markah yang tinggi bagi kursus DETR.  Seminar keusahawanan juga 

boleh diberikan kepada pelajar untuk memberikan pandangan yang lebih luas tentang bidang 

keusahwanan termasuk era digital kini kepada pelajar- pelajar tersebut (Ni Putu Pebi Ardiyani 

& A.A.G, 2016). 

 

2.3 Sokongan Keluarga 

Kajian (Mutik Hidayat, 2015) mengatakan bahawa keluarga adalah tempat pertama 

seseorang itu mendapat pendidikan pertamanya melalui cara didikan awal, bimbingan, 

dorongan, nasihat serta perhatian daripada keluarga.  Peranan penting ini mampu 

mewujudkan kesedaran keusahawanan kepada seseorang anak, kerana (Dewi & 

Mulyatiningsih, 2013) mengatakan bahawa keluarga yang mempunyai perniagaan sendiri 

boleh menyumbang kepada faktor kesedaran tersebut dengan menunjukkan contoh dan 

melibatkan anak dalam aktiviti perniagaan keluarga tersebut.  

Pengalaman yang diperolehi semasa menguruskan perniagaan bersama keluarga 

secara tidak langsung boleh memberikan seseorang itu pengalaman dan pengetahuan dalam 

menguruskan perniagaan.   Dalam hal ini, latar belakang dan sokongan daripada ahli keluarga 

boleh di anggap sebagai penyumbang positif kepada kecenderungan seseorang pelajar untuk 

menceburi bidang keusahwanan.  Ini disokong dengan kajian (Ni Putu Pebi Ardiyani & 

A.A.G,2016) yang bersetuju mengatakan bahawa latar belakang pekerjaan ibu bapa 

seseorang pelajar itu dan peranan serta pengaruh keluarga dalam memberikan motivasi boleh 

mempengaruhi minat pelajar tersebut dan seterusnya menjadi seorang usahawan pada masa 

hadapan (Irna Meutia Sari et.al,2016). 

Kenyataan tersebut turut disokong dengan kajian (Zaliza & Zaitul Azma, 2013) yang 

mengatakan dengan motivasi yang tinggi, pencapaian yang besar dapat dicapai dengan 

sokongan yang diterima daripada keluarga termasuklah untuk berjaya dalam bidang 

perniagaan  
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2.4 Persekitaran 

Persekitaran boleh dipecahkan kepada beberapa faktor yang banyak mempengaruhi 

kehidupan seseorang (Mutik Hidayat, 2015). Persekitaran boleh diambil kira daripada 

beberapa faktor termasuklah gaya pembelajaran yang berkesan (Suraiya Ishak et.al, 2018), 

sokongan pensyarah, pengaruh rakan sebaya, media, kerajaan, politik dan undang-undang 

yang sentiasa berhubung kait dalam kehidupan seseorang.  

 

2.4.1 Pembelajaran dan Kemudahan  

 

Pembelajaran keusahwanan digital dengan penekanan penggunaan kecanggihan 

tekonologi maklumat secara praktikal dalam proses pengajaran dan pembelajaran (pdp) boleh 

menyokong kajian ini, dengan penggunaan gadget dalam kehidupan seharian pelajar, selari 

dengan medium pembelajaran DETR yang menggunakan gadget sebagai alat untuk 

melaksanakan pembelajaran boleh menjadi faktor dalaman dalam diri pelajar untuk 

berkecimpung dalam perniagaan atas talian (Irna Meutia Sari et.al 2016).   

(Suraiya Ishak et.al, 2018) merumuskan bahawa aktiviti keusahawanan secara praktikal 

dapat meningkatkan pengetahuan dan kemahiran seseorang pelajar dalam setiap tugasan 

yang diberikan. Beliau juga menekankan bahawa pelajar yang didedahkan kepada aktiviti 

keusahwanan akan lebih menonjol tahap pengusaan pengetahuan dan kemahiran dalam 

menguruskan aktiviti perniagaan mereka sendiri.  

Kemudahan pembelajaran yang kondusif yang disediakan kepada pelajar, sangat 

membantu dalam proses pembelajaran termasuklah makmal komputer yang lengkap dengan 

kemudahan internat atau “wifi” untuk menjalankan perniagaan atas talian (Mutik Hidayat, 

2015). 

 

2.4.2 Pengaruh Sosial dan Kesediaan diri.   

 

Hasil kajian (Mutik Hidayat, 2015) mengatakan pengaruh sosial boleh mempengaruhi 

seseorang pelajar dalam perkembangan peribadi mereka.  Sepanjang satu semester 

melaksanan kursus DETR, pelajar akan berbincang bersama pensyarah dan rakan sekelas 

atau sebaya bagi membuat keputusan.  Peranan pensyarah dalam hal ini boleh dikaitkan 

dengan penyampaian maklumat yang berkesan dalam menyampaikan pengetahuan asas 

keusahwanan dan kemahiran teknikal bagi mengurus sesebuah perniagaan (Suraiya Ishak 

et.al, 2018).   

Peranan rakan sekelas atau sebaya juga boleh boleh diambil kira dalam mewujdukan 

kesedaran keusawahan digital sepanjang aktiviti pembelajaran dijalankan, termasuk minat 

yang sama, kerjasama, sokongan, kritikan dan pandangan daripada mereka yang boleh 

mempengaruhi pencapaian pelajar tersebut (Mutik Hidayat, 2015).   

Konsep pernigaan atas talian yang menjadi satu trend kini memberi pendedahan kepada 

pelajar tersebut dengan aktiviti perniagaan melalui pengalaman sendiri seperti mempromosi, 

membeli, mencari maklumat baru serta berkongsi testimoni pelanggan dengan menggunakan 

medium digital, kesan ini boleh mempengaruhi dan menarik minat pelajar untuk terlibat dalam 

bidang perniagaan atas talian.      
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3.0  METADOLOGI KAJIAN  

Reka bentuk kajian yang dijalankan adalah berbentuk kuantitatif deskriptif yang dilakukan 

secara tinjauan dengan menggunakan soal selidik sebagai instrument kajian. Kajian kuantitatif 

boleh diertikan sebagai menjumlahkan data dengan menggunakan sesuatu format statistik 

analisis. Secara khusus kajian ini adalah berbentuk tinjauan dimana maklumat diperolehi 

daripada borang soal selidik yang diedarkan kepada semua peserta yang menyertai program 

Karnival Keusahawanan Digital. Seramai 100 orang pelajar yang mengambil subjek DPB5063 

Digital Entrepreneurship Development sesi Disember 2017 dipilih sebagai responden kajian. 

Kelebihan menggunakan kaedah kuantitatif ini adalah untuk memudahkan penyelidik untuk 

mendapatkan maklumat. 

 

3.1 Instrumen Kajian 

 

Pengkaji menggunakan borang soalselidik sebagai instrumen kajian. Borang soalselidik 

yang digunapakai terbahagi kepada dua bahagian iaitu: 

 

Bahagian A : Maklumat berkaitan demografi responden yang mengandungi tujuh (7) item 

soalan soal selidik berkaitan dengan latar belakang responden. 

 

Bahagian B : Soalan terdiri daripada 24 item yang merangkumi aspek yang hendak diukur 

iaitu tahap minat responden untuk menjalankan perniagaan, sokongan keluarga responden 

untuk menjalankan perniagaan dan persekitaran responden dalam menjalankan perniagaan. 

 

Taburan kandungan set soalan soal selidik dapat ditunjukkan dengan jelas berdasarkan 

jadual 1 berikut: 

Jadual 1 : Taburan Kandungan Soal Selidik 

Bahagian Perkara Item 

A Maklumat demografi responden  7 

 

B 

Tahap minat pelajar untuk menjalankan perniagaan 8 

Sokongan keluarga pelajar untuk menjalankan 

perniagaan 

8 

Penilaian persekitaran pelajar dalam menjalankan 

perniagaan 

8 

 

Untuk bahagian A adalah berkaitan dengan maklumat pelajar atau responden yang 

menggunakan skala nominal iaitu responden perlu menandakan ( / ) pada ruang yang 

disediakan. Manakala untuk bahagian B pula responden perlu menyatakan tahap minat, 

sokongan keluarga serta persekitaran dalam menjalankan perniagaan menggunakan skala 

likert bermula dengan skala satu (1) untuk sangat tidak bersetuju sehingga yang tertinggi 

iaitu lima (5) untuk sangat bersetuju. Pengkaji telah menganalisis data-data yang diperolehi 

daripada soal selidik dengan menggunakan statistik deskriptif melalui penggunaan perisian 

SPSS 22. Kaedah skor min juga digunakan bagi melihat faktor yang mendorong kesedaran 

keusahawanan digital dikalangan responden.  



 
e- Jurnal LIS Liga Ilmu Serantau 2018 

 

32 | L I S 2 0 1 9  
 

Skor min yang paling besar menunjukkan faktor dorongan kesedaran keusahawanan digital 

yang paling tinggi yang diperolehi oleh responden. Keputusan kebolehpercayaan nilai alpha 

(Cronbach's Alpha) bagi keseluruhan item yang dibina ialah 0.875 melebihi julat 0.8 dianggap 

baik. 

 

Menurut Rahimah (2006), soal selidik yang mempunyai lima mata dalam skala likert perlu 

diubah kepada tiga mata untuk memudahkan proses analisis data kajian seperti Jadual 2 

dibawah:  

 

Jadual 2: Pengelasan Maklumbalas Responden Berdasarkan Skor Min 

 

 

 

 

 

4.0 ANALISIS DAN KEPUTUSAN 

 

Sebanyak 100 orang responden telah menjawab borang soal selidik yang telah 

diedarkan. Data yang diperolehi daripada borang soal selidik dianalisis dengan 

menggunakan kekerapan dan peratusan dalam perisian SPSS 22 bagi menganalisis 

demografi dan latar belakang responden seperti di Jadual 3 berikut: 

Jadual 3: Analisis Demografi Responden 

Skala Tahap 

1.00 – 2.33 Rendah 

2.34 – 3.67 Sederhana 

3.68 – 5.00 Tinggi 

Item Kekerapan Peratus 

Jantina 

             Lelaki 

             Perempuan 

 
19 
81 

 
19 
81 

Umur 

            18 – 20 

            21 – 23 

 
86 
14 

 
86 
14 

Program 

             DPM 

             DSK 

 
52 
48 

 
52 
48 

Bangsa 

             Melayu 

             India 

 
94 
5 
1 

 
94 
5 
1 



 
e- Jurnal LIS Liga Ilmu Serantau 2018 

 

33 | L I S 2 0 1 9  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Merujuk kepada Jadual 3 diatas, bilangan responden perempuan adalah melebihi 

bilangan responden lelaki. Seramai 81 orang iaitu 81% adalah pelajar perempuan 

manakala 19 orang iaitu 19% adalah pelajar lelaki. Dari segi taburan umur dan bangsa, 

didapati majoriti responden adalah berumur 18 sehingga 20 tahun iaitu sebanyak 86% 

dan kaum melayu mempelopori peratusan kaum iaitu sebanyak 94%. Kajian yang 

dijalankan ini melibatkan responden yang mengikuti program Diploma Pengajian 

Perniagaan (DPM) dan Diploma Sains Kesetiausahaan (DSK) sesi Disember 2017. 

Majoriti responden tidak mempunyai perniagaan sendiri dalam kalangan ahli keluarga 

mereka. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

             Cina 

Pekerjaan Bapa 

             Kerajaan/berkanun 

             Berniaga/usahawan 

             Swasta 

             Lain-lain 

 
24 
15 
36 
25 

 
24 
15 
36 
25 

Pekerjaan Ibu 

             Kerajaan/berkanun 

             Berniaga/usahawan 

             Swasta 

             Lain-lain 

 
17 
9 
15 
59 

 
17 
9 
15 
59 

Pendapatan Keluarga 

             RM0 – RM1999 

             RM2000 – RM2999 

             RM3000 – RM4999 

             RM5000 ke atas 

 
37 
28 
23 
12 

 
37 
28 
23 
12 
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Analisis objektif 1 

Jadual 4: Penilaian tahap minat responden untuk menjalankan perniagaan digital 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean 

Std. 

Deviation 

Saya mempunyai asas untuk 

menjalankan perniagaan secara 

online 

100 2 5 3.92 .692 

Saya pernah membeli secara online 100 2 5 4.38 .648 

Saya selalu mempromosi barang 

yang dibeli secara online kepada 

rakan saya 

100 2 5 3.86 .804 

Saya selalu mempromosi barang 

yang dibeli secara online kepada ahli 

keluarga 

100 2 5 3.91 .767 

Saya suka mencipta idea yang baru 100 2 5 3.64 .859 

Saya pastikan setiap kerja yang saya 

lakukan membawa keuntungan 
100 1 5 4.12 .820 

Saya sanggup menanggung risiko 

untuk mencapai kejayaan yang 

sempurna 

100 1 5 3.93 .807 

Saya yakin kepada kebolehan diri 

sendiri dan tidak mudah berputus 

asa 

100 1 5 4.03 .731 

Valid N (listwise) 100     

 

Jadual 4 menunjukkan analisis Penilaian Tahap Minat responden untuk menjalankan 

Perniagaan digital. Berdasarkan analisis data menunjukkan skor min secara keseluruhan 

yang paling tinggi adalah 4.38 iaitu kebanyakan responden menunjukkan pernah membeli 

secara online. Ia secara tidak langsung dapat menarik minat untuk responden dalam 

menjalankan perniagaan atas talian. Ini kerana responden sudah mempunyai pengalaman, 

pengetahuan serta kemahiran dalam transaksi urusniaga atas talian ketika proses urusniaga 

jual beli berlangsung. Ini diperkukuhkan lagi dengan skor min kedua tertinggi iaitu saya 

pastikan setiap kerja yang saya lakukan membawa keuntungan yang mendapat skor min 

sebanyak 4.12. Secara keseluruhannya skor min bagi penilaian tahap minat responden untuk 

menjalankan perniagaan adalah berada pada skor min pada tahap tinggi. 

 

 

 

 

 

 



 
e- Jurnal LIS Liga Ilmu Serantau 2018 

 

35 | L I S 2 0 1 9  
 

Analisis objektif 2 

Jadual 5: Penilaian sokongan keluarga responden untuk menjalankan perniagaan 

digital 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean 

Std. 

Deviation 

Saya mempunyai ahli keluarga yang 

menjalankan perniagaan 
100 1 5 3.47 1.218 

Saya berminat untuk meneruskan 

perniagaan ahli keluarga saya 
100 1 5 3.09 1.074 

Keluarga saya menggalakkan saya 

menceburi bidang perniagaan 
100 1 5 3.94 .919 

Keluarga memberi sokongan modal 

perniagaan bagi memulakan 

perniagaan 

100 1 5 3.82 .957 

Saya mempunyai ibu bapa yang 

sentiasa memberi sokongan 
100 3 5 4.38 .582 

Keluarga saya mendorong saya untuk 

memulakan perniagaan sendiri 
100 1 5 4.23 .874 

Keluarga saya tidak memberi tekanan 

untuk saya menceburi bidang 

perniagaan 

100 1 5 4.15 .925 

Saya mempunyai keluarga yang 

menerapkan amalan berfikiran positif 
100 2 5 4.39 .737 

Valid N (listwise) 100     

 

Jadual 5 menunjukkan Penilaian terhadap sokongan keluarga kepada responden untuk 

menjalankan perniagaan atas talian. Berdasarkan jadual diatas jelas menunjukkan responden 

yang mempunyai keluarga yang menerapkan amalan berfikiran positif serta mempunyai ibu 

bapa yang sentiasa memberi sokongan akan mendorong responden untuk menceburi bidang 

keusahawanan digital. Ini dapat dilihat menerusi nilai skor min bagi kedua-dua faktor itu 

berada pada tahap tinggi iaitu pada skor min 4.39 dan 4.38. Secara keseluruhannya sokongan 

keluarga menjadi salah satu faktor yang mendorong responden untuk menceburi bidang 

keusahwanan digital. Ini dapat dilihat menerusi nilai min keseluruhan skor berada pada tahap 

tinggi iaitu diantara julat skor min 3.68 – 5.00. Ini membuktikan sokongan keluarga amat 

penting kepada responden dalam menceburi bidang perniagaan digital. 
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Analisis objektif 3 

Jadual 6: Penilaian persekitaran responden dalam menjalankan perniagaan digital 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean 

Std. 

Deviation 

Saya didedahkan dengan ilmu berkaitan 

keusahawanan digital secara formal dan tidak 

formal di politeknik. 

100 3 5 4.40 .603 

Saya berpuashati dengan pendedahan 

keusahawanan digital yang saya terima secara 

formal dan tidak formal di politeknik. 

100 2 5 4.29 .715 

Saya pernah menghadiri program/kursus 

keusahawanan digital yang dianjurkan oleh 

pihak dalam atau luar politeknik 

100 1 5 3.96 .887 

Saya percaya bidang keusahawanan digital 

merupakan satu bidang kerjaya baru yang 

perlu diceburi dan menguntungkan 

100 2 5 4.34 .714 

Politeknik menyediakan kemudahan internet 

yang membantu saya menjalankan perniagaan 

online. 

100 1 5 3.86 1.035 

Saya berpuashati dengan pencapaian 

perniagaan online saya sepanjang mengambil 

kursus DPB5063 

100 2 5 4.07 .769 

Rakan-rakan saya memberi sokongan dan 

dorongan sepanjang saya menjalankan 

perniagaan online 

100 3 5 4.31 .563 

Saya memperolehi keuntungan dan mencapai 

target jualan sepanjang saya menjalankan 

perniagaan online 

100 2 5 3.93 .742 

Valid N (listwise) 100     

 

Berdasarkan jadual 6 di atas, menunjukkan faktor persekitaran menjadi penyumbang utama 

terhadap kesedaran kepada pelajar dalam menceburi bidang keusahawanan digital. Ini 

kerana kesemua item yang diuji didalam faktor persekitaran mendapat skor min pada tahap 

tinggi iaitu berada pada julat skor min diantara 3.68 – 5.00. Ini dapat dilihat apabila 

kebanyakkan responden percaya bidang keusahawanan digital merupakan satu bidang 

kerjaya baru yang perlu diceburi dan menguntungkan dengan mendapat skor min 4.34. Selain 

itu, pendedahan kepada responden dengan ilmu yang berkaitan dengan keusahawanan 

digital juga sama ada secara formal atau tidak formal di politeknik berjaya mendorong 

responden untuk melibatkan diri dalam keusahawanan digital. Ini dibuktikan apabila skor min 

bagi responden yang didedahkan dengan ilmu berkaitan dengan keusahawanan digital secara 

formal atau tidak formal di politeknik mendapat nilai min yang paling tinggi iaitu 4.40. 
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5.0 KESIMPULAN DAN CADANGAN  

 

Hasil kajian mendapati bahawa tahap minat dan faktor persekitaran dalam mendorong 

pelajar-pelajar Jabatan Perdagangan Politeknik Mersing dalam keusahawanan digital adalah 

pada tahap skor min yang tinggi. Ini mungkin dipengaruhi oleh dengan adanya kepelbagaian 

kemudahan khusus kepada pelajar untuk menjalan keusahawanan digital atau perniagaan 

atas talian di kampus pengajian. Faktor sokongan keluarga pula berada pada julat skor min 

yang sederhana hingga tinggi dan ini mungkin disebabkan majoriti ahli keluarga pelajar tidak 

terlibat dalam bidang keusahawanan khususnya bidang perniagaan digital.  

Bidang keusahawanan memainkan peranan penting dalam pembangunan ekonomi 

negara dan masyarakat, agar dapat bersaing secara kompetitif dengan negara luar.  

Penglibatan pelajar didalam dunia keusahawanan secara tidak langsung akan memberi kesan 

yang positif kepada pembangunan ekonomi sesebuah negara serta dapat melahirkan 

graduan yang holistik bercirikan keusahawanan.  Usahawan yang kreatif mampu 

menghasilkan idea baru dalam menghasilkan sesuatu produk atau perkhidmatan untuk 

memenuhi keperluan dan kehendak masyarakat selari dengan perubahan yang terkini dan 

sentiasa berubah. Sehubungan itu, amatlah penting untuk mendorong pelajar-pelajar masa 

masa kini untuk menceburi bidang keusahawanan terutamanya keusahawanan digital yang 

kini tiada had sempadan untuk pembangunan generasi maju dan berdaya saing pada masa 

hadapan.  

 

6.0 PENGHARGAAN 

 

Terima kasih yang tidak terhingga diucapkan kepada semua individu yang terlibat secara 

langsung atau tidak langsung dalam membantu menyiapkan kajian ini terutamanya kepada 

Dr. Nazirah binti Mohammad Abdullah dan Dr. Norhafizah binti Ismail diatas bimbingan dan 

tunjuk ajar beliau serta kepada rakan-rakan penyelidik yang bekerjasama dalam menyiapkan 

kajian ini. Seterusnya jutaan terima kasih kepada responden iaitu pelajar-pelajar semester 4 

Jabatan Perdagangan, Politeknik Mersing atas kerjasama yang diberikan bagi melaksanakan 

kajian ini.  Sejuta kemaafan dihulurkan kepada semua sekiranya terdapat kesilapan serta 

kekurangan dalam menjalankan kajian ini. Saya memohon segala kekurangan harap 

dimaafkan. Sesungguhnya yang baik itu datangnya dari ALLAH yang buruk itu datangnya dari 

kelemahan saya sendiri.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
e- Jurnal LIS Liga Ilmu Serantau 2018 

 

38 | L I S 2 0 1 9  
 

RUJUKAN  

Dewi, A. d. (2013). Pengaruh Pengalaman Pendidikan Kewirausahaan dan Ketrampilan 

Kejuruan terhadap Motivasi Berwirausaha Siswa. Jurnal Pendidikan Vokasi, 3(2), 

231-240. 

Faradillah Iqmar Omar, S. A. (2015). Penyertaan digital dan ciri keusahawanan dalam 

pemerkasaan usahwanan wanita di Malaysia, (Vol. 31). Malaysian Journal of 

Communication. 

Farhan Mat Arisah, S. A. (2016). Amalan pembelian secara atas talian dan faktor -faktor 

mempengaruhi. Malaysian Journal of Social and Hummanities, 1(3), 111-123. 

Retrieved from www.mscocialsciences.com 

Farhan Mat Arisah, S. A. (2016). Amalan Pembelian secara atas talian dan faktor yang 

mempengaruhi. Malaysia Journal of Social Science and Humaniites, 1(3). 

Fazlina binti Abd Rahim, A. S. (2017). Hubungan Minat dan Sikap terhadap pencapaian 

pelajar dalam kursus DPA3043 - Auditing. National Innovation and Invention 

Competition Through Exhibition (iCompEx'17). 

Irna Meutia Sari, P. H. (2017). nternal Dan Eksternal Efek Pada Minat Berwirausaha 

Mahasiswa. Jurnal Al-Muamalah, 3(2), 1-16. Retrieved from 

http://Journal.Iainlangsa.Ac.Id/Index.Php/Muamalat/Article/View/403 

Kamus Pelajar Bahasa Dewan Edisi Kedua . (2016). Dewan Bahasa dan Pustaka . 

Retrieved from https://bukudbp.com/products/kamus-pelajar-bahasa-melayu-dewan-

edisi-kedua 

Kamus Pelajar Bahasa Melayu Dewan Edisi Kedua (2016). (n.d.). Dewan Bahasa dan 

Pustaka. Retrieved from http://prpm.dbp.gov.my/cari1?keyword=minat  

MDEC Corporate Profile. (2017). Retrieved from https://www.mdec.my/about-

mdec/corporate-profile;https://www.mdec.my/news/usahawan-digital  

Mutik, H. b. (2015). Pengaruh Kebiasaan Belajar Lingkungan Belajar dan Dukungan Orang 

Tua terhadap prestasi belajar mata pelajaran ekonomi pada siswa Kelas IX IPS di 

Man Bangkalan. 

Ni Putu Pebi Ardiyani, A. A. (2016). Pengaruh Sikap Pendidikan dan Lingkungan Keluarga 

Terhadap Minat Berwirausaha. E-Jurnal Managemen Unud, 5(8), 5155-5183. 

Salman, F. I. (2015). Penyertaan Digital dan Ciri Keusahawanan dalam Pemerkasaan 

Usahawan Wanita di Malaysia . Malaysia Journal of Communication , 241-256. 

Suiya Ishak, A. R. (2018). Malaysian Journal of Society and Space, 1(14), 15-28. 

Umi Rochayati, M. S. (2013). Pengaruh Faktor Sosidemografi, Sikap dan 

Kontekstualterahadap Niat Berwirausaha Siswa. 43(2), 154-163. 

Zaliza Mohamad Nasir, Z. A. (2013). Sikap dan motivasi pelajar terhadap pembelajaran 

Bahasa Melayu. Procedia-Social and Behavioral Science, 1344018-415. 

 

 
 
 
 



 
e- Jurnal LIS Liga Ilmu Serantau 2018 

 

39 | L I S 2 0 1 9  
 

ANALISIS PENGENDALIAN PERSEDIAAN TBS DENGAN 
METODE EOQ (ECONOMIC ORDER QUANTITY) DI PT. 

AGRINDO INDAH PERKASA 
TAMBANG BARU 

 
 

Agus Topo Subekti 
*) Staf Dosen Tetap Prodi Teknik Industri Stiteknas Jambi 

 
 
 
ABSTRAK. PT. Agrindo Indah Perkasa yang berada di desa Tambang baru Kabupaten 
Meranginyang memproduksi CPO selama ini dalam mengendalikan persediaan bahan baku 
utamanya yaitu TBS hanya menerima dari petani sekitar karena PT. AIP belum mempunyai 
kebun sendiri. Sehingga dalam efisiensi biaya pemesanan dan biaya penyimpanan bahan 
baku belum optimal. Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui sistem pengendalian 
persediaan bahan baku yang diterapkan oleh  perusahaan, efisiensi pengendalian persediaan 
bahan baku yang diperoleh, analisisEconomic Order Quantity (EOQ)dan sejauhmana metode 
Economic Order Quantity (EOQ) dapat mengefisienkan biaya pengendalian persediaan 
bahan baku.Metode penelitian yang digunakan adalah metode deskriptif dan metode metode 
verifikatif. Berdasarkan hasil penelitian dengan menggunakan metode Economic Order 
Quantity(EOQ) jumlah pesanan yang ekonomis adalah 303 ton/bulan, dengan frekuensi 
pemesanan sebanyak 14 kali/bulan. Titik pemesanan kembali dilakukan pada saat persediaan 
bahan bakutersisa 1357 ton. Total biaya persediaan dengan menggunakan perhitungan 
perusahaan sebesar Rp. 66.300.000, sedangkan dengan menggunakan metode Economic 
Order Quantity(EOQ) perusahaan hanya mengeluarkan total biaya persediaan sebesar Rp. 
26.346.428. Dengan menggunakan metode EOQ perusahaan dapat menghemat total biaya 
persediaan sebesarRp. 39.953.572atau 39,74%.. 
 
Kata kunci : EOQ (Economic Order Quantity), Efisiensi. 

 

1.0 PENDAHULUAN 
 

Kegiatan utama dalam bidang perindustrian khususnya industri manufaktur adalah 
memproduksi barang mentah menjadi barang jadi.Kegiatan ini, tentunya harus 
memperhatikan hal-hal yang berkaitan dengan persediaan. Persediaan yang dikelola bisa 
berbentuk hasil produksi yang dihasilkan, bahan baku atau barang setengah jadi. Hasil 
produksi merupakan barang yang diolah, diproses dan diproduksi dari bahan mentah menjadi 
barang setengah jadi atau menjadi barang jadi, kemudian disimpan di gudang untuk dijual. 
Bahan baku atau barang setengah jadi merupakan barang yang akan digunakan untuk proses 
produksi. Persediaan bahan baku merupakan salah satu sumber daya yang penting bagi 
kelangsungan proses produksi, karena jalannya produksi berawal dari ketersediaan bahan 
baku tersebut, dan bahan baku merupakan salah satu asset yang nilainya sangat besar. 

 
 Persediaan merupakan bagian penting dari bisnis terutama bagi perusahaan yang 
bergerak di bidang manufaktur, hal yang sering kali terjadi dalam perusahaan yang belum 
memahami persediaan adalah kekurangan atau kelebihan stok dalam kegiatan 
usahanya.Kedua hal tersebut adalah masalah yang sering di hadapi oleh perusahaan.Selain 
kedua hal itu, perusahaan sebagian besar juga belum memahami tentang golongan-golongan 
persedian sehingga dalam pengadaannya kurang begitu afektif. 
 

Mengendalikan persediaan yang tepat bukan hal yang mudah, karena apabila jumlah 
persediaan terlalu besar maka akan mengakibatkan timbulnya biaya persediaan yang besar 
pula, tingginya dana menganggur yang tertanam dalam persediaan, meningkatnya biaya 
penyimpanan, selain itu risiko kerusakan barang akan lebih besar. Namun apabila jumlah 
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persediaan terlalu kecil akan mengakibatkan kekurangan persediaan (stockout), 
terhambatnya jalan produksi, atau dapat terjadinya kehilangan penjualan (shortage cost).  

 
Pelaksanaan pengendaliaan persediaan tidak berarti dapat menghilangkan semua risiko-

risikonya, namun dapat mengurangi atau meminimalkan terjadinya risiko tersebut sekecil 
mungkin dengan total biaya yang seminimal mungkin, sehingga aktifitas produksi dapat 
dilaksanakan secara optimal.Salah satu metode yang dapat digunakan serta yang sesuai 
dengan masalah dan fenomena yang terjadi dalam pengendalian persediaan ini, dapat 
digunakan metode EOQ (Economic Order Quantity) dengan tujuan mengefisienkan total biaya 
persediaan. 
  

PT. AIP (Agrindo Indah Perkasa) yang berlokasi di desa Tambang baru kabupaten 
Merangin adalah perusahaan yang bergerak dalam produksi CPO (Crude Palm Oil). 
Permasalahan yang sering dihadapi oleh perusahaan adalah belum efektif menyediahkan 
kebutuhan bahan baku TBS (Tandan Buah Segar) sebagai bahan utama produksi CPO. 
Permasalahan lainnya disebabkan PT. AIP tidak mempunyai lahan perkebunan sendiri 
sebagai penunjang kebutuhan TBS. Perusahaan selama ini masih mengandalkan 
penerimaan TBS dari petani sekitar wilayah perusahaan. Sehingga untuk bisa memenuhi 
kebutuhan produksi CPO kapasitas 30 ton perhari, perusahaan sering mengalami kekurangan 
bahan baku maupun kelebihan bahan baku TBS karena tidak selamanya persediaan dapat 
tersedia pada saat di butuhkan. Berikut adalah data persediaan bahan baku TBS yang 
diterima oleh perusahaan dari petani selama kurun waktu satu tahun. 

 
Data Persediaan TBS PT. AIP 

No. Bulan Kebutuhan (ton) 

1 Januari 17 4500 

2 Februari 17 3900 

3 Maret 17 4500 

4 April 17 4950 

5 Mei 17 5400 

6 Juni 17 3000 

7 Juli 17 3000 

8 Agustus17 4200 

9 September 17 4200 

10 Oktober 17 4200 

11 November 17 4050 

12 Desember 17 4200 

Sumber  : Data diambil dari perusahaan 
 
 
2.0 METODE ANALISIS 

 
Langkah-langkah analisis penelitian ini dilakukan dengan terlebih dahulu mengumpulkan 

dan menghitung data-data yang akan diperlukan, dalam upaya efisiensi penggunaan biaya 
persediaan. Yaitu diantaranya: 

 
1) Mencatat perhitungan bahan baku yang dibutuhkan oleh perusahaan berdasarkan 

jumlah kebutuhan atau permintaan dari pelanggan dalam satu bulannya.  
2) Mencatat perhitungan biaya pemesanannya dalam setiap kali pesan. 
3) Mencatat perhitungan biaya penyimpanan dari nilai persediaan yang akan tersedia. 
4) Menghitung jumlah pemesanan yang paling ekonomis (EOQ). 
5) Menghitung hasil biaya total persediaan setelah menggunakan metode Economic Order 

Quantity (EOQ), dengan menjumlahkan biaya penyimpanan dan biaya pemesanan, dan 
dengan diperoleh melalui rumus : 
Biaya Pemesanan : 

= Frekuensi pesanan x biaya pesanan 
Biaya Penyimpanan : 

= Persediaan rata-rata dari jumlah pesanan x biaya penyimpanan  
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 Dari data-data yang telah dikumpulkan dan telah diolah, selanjutnya dilakukan analisis 
kembali untuk mengetahui seberapa besar efisiensi penggunaan biaya persediaan bahan 
baku, melalui perbandingan perhitungan total biaya pengendalian persediaan yang dilakukan 
oleh perusahaan dan perhitungan total biaya pengendalian persediaan dengan menggunakan 
EOQ. Kemudian dapat dilihat besar efisiensi dari hasil perbandingan tersebut. 
 

2.1 Alur  Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1 : Alur penelitian  

 
 
3.0 HASIL DAN PEMBAHASAN 
 
 Pengendalian persediaan bahan baku mengatur tentang pelaksanaan pengadaan bahan 
baku yang diperlukan sesuai dengan jumlah yang dibutuhkan, serta penentuan jumlah 
pemesanan bahan baku yang harus dilakukan pada waktu yang tepat. 

 
Penggunaan Bahan Baku TBS PT. AIP 

 

No. Bulan 
Kebutuhan Bahan Baku 

(dalam ton) 

Kebutuhan rata-
rata per bulan  
(dalam ton) 

1 Januari 17 4500 4175 

2 Februari 17 3900 4175 

3 Maret 17 4500 4175 

4 April 17 4950 4175 

Perhitungan jumlah bahan baku yang akan dipesan oleh perusahaan berdasarkan jumlah kebutuhan 

atau permintaan dalam satu bulannya. 

penghitungan persediaan TBS 

Pemesanan bahan baku 

Penyimpanan bahan baku 

Mulai 

Survey 

Pengamatan 

Analisis persediaan dengan metode EOQ 

Hasil analisis 

Selesai 
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5 Mei 17 5400 4175 

6 Juni 17 3000 4175 

7 Juli 17 3000 4175 

8 Agustus 17 4200 4175 

9 September 17 4200 4175 

10 Oktober 17 4200 4175 

11 November 17 4050 4175 

12 Desember 17 4200 4175 

Jumlah 50100  
Sumber  : Data perusahaan dan survey 
 
1) Biaya Pemesanan 

 
Biaya pemesanan adalah biaya yang dikeluarkan sehubungan dengan kegiatan 

pemesanan bahanbaku, sejak dari tempat pemasok sampai tersedianya bahan baku di 
gudang. 

 
Biaya Pemesanan Bahan Baku Untuk sekali Pesan 

 

Jenis Biaya Biaya yang dikeluarkan 

Biaya Transportasi (termasuk biaya 
pengemudi) 

Rp.   1.300.000 

Biaya Bongkar Muat Rp.      250.000 

Biaya Administrasi Bank Rp.      100.000 

Jumlah Rp.  1.650.000 

 Sumber :Data Perusahaan 
 
Dari tabel 4.2 dapat dilihat bahwa biaya yang harus dikeluarkan dalam melakukan setiap kali 
pemesanan adalah sebesar Rp.1.650.000. Biaya tersebut adalah akumulasi dari biaya-biaya 
yang dikeluarkan dalam setiap kali melakukan pemesanan. 
 
2) Biaya Penyimpanan 

 
Biaya penyimpanan adalah biaya-biaya yang dikeluarkan berkenaan dengan adanya 

persediaan barang digudang. Biaya ini akan meningkat seiring dengan meningkatnya jumlah 
persediaan yang disimpan. Begitu juga sebaliknya akan mengalami penurunan jika 
persediaan yang disimpan berkurang. Pada PT. AIP biaya penyimpanan yang dikeluarkan 
adalah diasumsikan sebesar 10 % dari nilai persediaan. Rincian biaya penyimpanan bahan 
baku dapat dijelaskan berikut ini : 

Harga TBS per ton     = Rp. 1.500.000,- 
10% dari harga pembelian TBS per ton  = Rp. 150.000,- 
Jadi biaya penyimpanan yang harus dikeluarkan untuk bahan bakunya adalah Rp. 

150.000,- 
 
 
AnalisaPengendalian Persediaan Bahan Baku dengan Menggunakan      Metode EOQ 
(Economic Order Quantity). 
 

Pengendalian persediaan dengan metode EconomicOrder Quantity (EOQ) dapat 
dilakukan jika sudah diketahui jumlah kebutuhan persediaan per bulan, besarnya biaya 
pemesanan dan biaya penyimpanannya. Perhitungan dengan menggunakan metode 
EconomicOrder Quantity(EOQ) pada PT. AIP per bulannya adalah sebagai berikut : 

a. Harga bahan baku per ton(c)  = Rp. 1.500.000 
b. Biaya pemesanan (k)   = Rp. 1.650.000 
c. Biaya penyimpanan (H)  = Rp. 150.000 
d. Kebutuhan bahan baku per bulan (D) = 4175 ton 

e. 𝐸𝑂𝑄 =  √
2Dk

H
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f. 𝐸𝑂𝑄 =  √
2 x 4175 x 1650000

150000
 

g. 𝐸𝑂𝑄 =  303 ton 
Dari perhitungan di atas dapat diketahui bahwa PT. AIP dalam melakukan pembelian TBS 
yang optimal untuk setiap kali pesan dengan metode Economic Order Quantity (EOQ) 
adalah 303 ton. 
 

Menentukan Frekuensi Pemesanan 
 
 Frekuensi pemesanan bahan baku yang diperlukan dapat diketahui dengan 
perhitungan sebagai berikut : 

a. F = Frekuensi pemesanan (kali/bulan) 

b. 𝑄  = Hasil jumlah pemesanan perhitungan EOQ (Ton/pesanan) 

c. 𝐹 =  
𝐷

𝑄
 

d. 
4175

303
=13,77 = 14 kali/bulan 

Dari perhitungan di atas dapat diketahui frekuensi pembelian yang dilakukan PT. AIP untuk 
bahan bakuTBS adalah sebanyak 14 kali pemesanan selama satu bulan. Jangka waktu antar 
tiap pesanan dapat dihitung, jika dalam satu bulan sama dengan 30 hari maka perhitungannya 
adalah sebagai : 

e. T  = Jarak waktu antar pesanan (bulan,hari) 

f. T  =  
Jumlah hari kerja per bulan

Frekuensi pesanan
 

g. T =   
30

14
 = 2,14 = 2 hari 

h. T =  2 hari 
i. Jadi jangka waktu antar pesanan adalah 2 hari. 

 
Menentukan Persediaan Pengaman (Safety Stock) 
 

Persediaan pengaman (safety stock) bermanfaat untuk menghindari perusahaan dari 
risiko kekurangan bahan baku dan dapat juga bermanfaat ketika terjadinya lonjakan 
permintaan yang tidak terprediksi sebelumnya oleh perusahaan. Persediaan pengaman juga 
diperlukan untuk mengurangi kerugian yang ditimbulkan akibat terjadinya stock out, tetapi 
pada tingkat persediaan yang dapat ditekan seminimal mungkin, oleh karena itu perusahaan 
perlu mengadakan perhitungan untuk menentukan besarnya persediaan pengaman. 

 
Untuk menentukan jumlah persediaan pengaman terlebih dahulu dilakukan pendekatan 

tingkat pelayanan (service level). Tingkat pelayanan didefinisikan sebagai probabilitas 
permintaan tidak akan melebihi persediaan selama waktu tenggang. Perusahaan ingin 
menjaga agar kemungkinan terjadinya kekurangan persediaan hanya 5%, dengan demikian 
besar service levelatau tingkat pelayanan tidak terjadinya kekurangan persediaan sebesar 
95%. Dengan standar deviasi sebesar 5% ini dapat diperoleh pada tabel Z yang bernilai Z = 
1,645.  

Perhitungan Standar Deviasi Bahan Baku TBS 
 

Bulan 
(Thn 2017) 

Kebutuhan TBS 
(Ton) 

Xi (Xi – X) (Xi − X)2 

Januari 4500 4175 -325 105625 

Februari 3900 4175 275 75625 

Maret 4500 4175 -325 105625 

April 4950 4175 -775 600625 

Mei 5400 4175 -1225 1500625 

Juni 3000 4175 1175 1380625 

Juli 3000 4175 1175 1380625 

Agustus 4200 4175 -25 625 

September 4200 4175 -25 625 

Oktober 4200 4175 -25 625 

November 4050 4175 125 15625 

Desember 4200 4175 -25 625 
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Jumlah 50100  0 5167500 

 
Rata-rata kebutuhan TBSper bulan adalah sebagai berikut : 

Rata-rata =  
50100

12
= 4175 

Perhitungan standar deviasi untuk TBS, dapat dihitung sebagai berikut : 
SD  =Standar deviasi 

SD =  √
∑(X1 − X)2

N
 

= √
5167500

12
   = 656 

  
Setelah dilakukan perhitungan, dapat diketahui nilai standar deviasi adalah sebesar 

656.Setelah diketahui nilai standar deviasi selanjutnya dilakukan perhitungan untuk 
menentukan jumlah persediaan pengaman. 
SS  =  Safety stock (Persediaan pengaman) 

SS  =  Z x 𝜎 
=  1,645 x 656 
=  1079 ton 
Dari perhitungan safety stock tersebut, dapat diketahui jumlah persediaan yang dapat 

dicadangkan sebagai pengaman kelangsungan proses produksi dari resiko kehabisan bahan 
baku adalah sebesar 1079 ton. 

 
Menentukan Reorder Point 
 
 Reorder Point (ROP) adalah saat dimana perusahaan harus melakukan pemesanan 
kembali bahan baku, sehingga penerimaan bahan baku yang dipesan datang tepat waktu. 
Karena dalam melakukan pemesanan, bahan baku yang dipesan tidak dapat langsung 
diterima pada saat itu juga, karena harus lamanya pengiriman yang ditentukan oleh pemasok. 
Besarnya sisa bahan baku yang masih tersisa hingga perusahaan harus melakukan 
pemesanan kembali adalah sebesar ROP yang telah dihitung. Dan lead time adalah tenggang 
waktu yang diperlukan antara saat pemesanan bahan baku dilakukan sampai datangnya 
bahan baku yang dipesan. Dan perhitungan Reorder Point (ROP) pada PT. AIP adalah 
sebagai berikut: 
d  = Tingkat kebutuhan per unit waktu (jumlah hari kerja 30 hari) 
L  = Waktu tenggang 
ROP =  SS + dL 

=1079 + [
4175

30
 x 2] 

=  1079 + 278 
= 1357 ton 
 

Dari perhitungan tersebut, perusahaan harus melakukan pemesanan kembali pada saat 
persediaan bahan baku yang ada di gudang tersisa 1357 ton. 
 
 
Perbandingan Pengendalian Persediaan Menurut Kebijakan Perusahaan Dengan 
Metode Economic Order Quantity (EOQ) 
 

Setelah melakukan perhitungan dengan menggunakan metode Economic Order Quantity 
(EOQ), kemudian dilakukan perbandingan dengan perhitungan menurut kebijakan 
perusahaan yang selama ini diterapkan. Hasil perbandingan tersebut dapat dilihat dari 
perhitungan berikut ini : 

 
a) Biaya total persediaan bahan baku per bulanmenurut kebijakan PT. AIP dengan 

melakukan frekuensi pemesanan sebanyak 25 kali dapat dihitung sebagai berikut : 
Biaya Pemesanan: 
 
 = Frekuensi pesanan x biaya pesanan 
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 = 25 kali x Rp. 1.650.000 
 = Rp. 41.250.000 
 
Biaya Penyimpanan: 

= Persediaan rata-rata dari jumlah pesanan x biaya penyimpanan  

= 
4175

25
x Rp. 150.000 

= Rp. 25.050.000 
 

Total Biaya Persediaan per bulan :  
= Biaya Pemesanan + Biaya Penyimpanan 
= Rp. 41.250.000 + Rp. 25.050.000 
= Rp. 66.300.000 
 

b) Biaya total persediaan TBSper bulan menggunakan metode Economic Order 
Quantity(EOQ) dengan melakukan frekuensi pemesanan sebanyak 14 kali, dapat dihitung 
sebagai berikut : 
 
Biaya Pemesanan : 
 = Frekuensi pesanan x biaya pesanan 
 = 14 kali x Rp. 1.650.000 
 = Rp. 23.100.000 
 
Biaya Penyimpanan : 
 = Persediaan rata-rata dari jumlah pesanan x biaya penyimpanan  

 = 
303

14
x Rp. 150.000 

 = Rp. 3.246.428 
 
Total Biaya Persediaan per bulan : 
 = Biaya Pemesanan + Biaya Penyimpanan 
 = Rp. 23.100.000 + Rp. 3.246.428 
 = Rp. 26.346.428 
Setelah dihitung total biaya persediaan TBS per bulan  menurut kebijakan PT. AIP dan 

dengan perhitungan menggunakan metode Economic Order Quantity (EOQ), maka untuk 
dapat mengetahui metode mana yang lebih efisien dalam pengendalian persediaan bahan 
bakunya, diperlukan perbandingan antara keduanya.  

 
Perbandingan Perhitungan Total Biaya Persediaan Perusahaan dan Economic Order 

Quantity (EOQ) per Bulan 
 

Keterangan 

Perhitungan Total Biaya Persediaan 

PT. AIP 
Economic Order 
Quantity(EOQ) 

Biaya Pemesanan Rp.               41.250.000 Rp.   23.100.000 

Biaya Penyimpanan Rp.           25.050.000 Rp.   3.246.428 

Jumlah Rp.         66.300.000 Rp. 26.346.428 

Selisih Rp. 39.953.572 

Sumber: Hasil Pengolahan Data 
 

Berdasarkan hasil perhitungan dengan menggunakan metode EconomicOrder 
Quantity(EOQ) diperoleh total biaya persediaan yang lebih kecil dibandingkan dengan 
perhitungan yang dilakukan perusahaan selama ini. Dengan menggunakan metode 
EconomicOrder Quantity(EOQ) perusahaan harus mengeluarkan total biaya persediaan 
sebesar Rp.26.346.428 jumlah ini lebih kecil Rp.39.953.572 dibandingkan dengan 
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perhitungan biaya persediaan yang harus dikeluarkan perusahaan yang dilakukan pada tahun 
2015 yaitu sebesar Rp.66.300.000. Efisiensi biaya yang didapatkan jika PT. AIP 
menggunakan metode EconomicOrder Quantity (EOQ) sebesar 39,74%. 
 
 
4.0 KESMPULAN 
 

Berdasarkan hasil penelitian maka bisa ditarik kesimpulan sebagai berikut: 
1. Dengan menggunakan metode EconomicOrder Quantity (EOQ) PT. AIP bisa 

menghemat biaya persediaan bahan baku TBS sebesar Rp. 39.953.572, dari biaya yang 
selama ini perusahaan keluarkan sebesar Rp. 66.300.000, sedangkan setelah 
menggunakan metode EconomicOrder Quantity (EOQ) perusahaan hanya 
mengeluarkan biaya persediaan sebesar Rp. 26.346.428 

2. Prosentase penghematan biaya persediaan bahan baku TBS yang didapatkan 
perusahaan setelah menggunakan metode EconomicOrder Quantity (EOQ) adalah 
39,74%. 
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ABSTRACT. The aim of this research is to analyze the impact of economic growth and 
unemployment to the number of poor people in the district of MuaroJambi. This study used 
time series data during 2000-2011. The analyzed in this study using multiple linear regression 
approach by Ordinary Least Square methode (OLS).The finding on thisresearchis there was 
a significant effect of economic variables on the number of poor people with a positive 
correlation and negative effect on the unemployment variable toward economics growth of 
Muaro Jambi regency.The implication of this research was needed a strategic policy by the 
government of Muaro Jambi in order to increase of the economic growth has impact for all all 
peoples and decreasing the poverty. The government should be able to manage all economics 
activities and raise the local revenue and make jobs to reduce unemployment in order to 
increase people's income so that the poor are not getting worst. 
 

 

Keywords: poverty, economic growth and unemployment 

 

1.0 PENDAHULUAN 

 

Indikator keberhasilan pembangunan dapat dilihat dari pertumbuhan ekonomi, 
perubahan struktur ekonomi, dan semakin kecilnya kesenjangan pendapatan antarpenduduk, 
antardaerah dan antarsektor. Tujuan uatama dari pembangunan adalah menciptakan 
pertumbuhan yang tinggi, dan menrunkan tingkat kemiskinan, kesenjangan pendapatan, dan 
tingkat pengangguran (Todaro, 2003). Indikator tersebut tentu sangat sulit untuk dicapai 
secara bersamaan karena masing masing mempunyai permasalahan yang kompleks. 

 
Dalam penelitian ini kemiskinan kemiskinana digunakan sebagai salah satu indikator 

dalam menilai hasil pembangunan. Karena dengan membandingkan tingkat kemiskinan antar 
wilayah maka sudah dapat menggambarkantingkat pembangunan dari masing masing 
wilayah. Kompleksitas permasalahan yang terjadi pada kemiskinan memang menarik, karena 
tidak hanya berkaitan dengan masalah rendahnya tingkat pendapatan, tingkat konsumsi saja 
tetapi jugaberkaitan denganpertumbuhan ekonomi, pengangguran, rendahnya tingkat 
pendidikan, kesehatan, ketidakberdayaannya untuk berpartisipasi dalam pembangunan serta 
berbagai masalah yang berkenaan dengan pembangunan manusia.Kemiskinan bisa saja 
terjadi dikalangan masyarakat manapun, diberbagai tingkat usia maupun tingkat pendapatan 
masyarakat. Secara kualitatif seseorang dikatakan miskin apabila orang tersebut tidak punya 
kekuatan (empower) untuk menyatakan pendapatnya (voiceless).Untuk melihat tingkat 
kemiskinan pada umumnya dapat diukur dengan dengan indikatoor garis kemiskinan (poverty 
line) (Tambunan, 2000) 

 
Ada fenomena yang menarik yang perlu dicermati antara pertumbuhan ekonomi, 

pengangguran dan kemiskinan di Kabupaten Muara Jambi. Bila dilihat dari sisi pertumbuhan 
ekonomi dari tahun 2000-2011 rata-rata pertumbuhan ekonomi adalah sebesar 4,80 persen. 
Sementara jumlah pengangguran semakin meningkat yang pada tahun 2008 tercatat sebesar 
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9.443 jiwa menjadi 10.452 jiwa pada tahun 2011 sedangkan tingkat kemiskinan tidak 
mengalami penurunan yang signifikan.  

 
Sehingga timbul pertanyaan apakah pertumbuhan ekonomi tersebut benar-benar 

dirasakan oleh seluruh masyarakat atau hanya milik segelintir orang saja.  Atas dasar 
fenomena tersebut maka perlu dilakukan penelitian terkait dampak pertumbuhan ekonomi dan 
pengangguran terhadap kemiskinan. 

 
 

2.0 TINJAUAN PUSTAKA 
 

Menurut Mankiw, (2006) dalam teori distribusi pendapatan klasik dan pertumbuhan 
output menjelaskan bahwa pertumbuhan ekonomi yang tidak lain adalah pertumbuhan output 
nasional merupakan fungsi dari faktor produksi.Semakin cepat laju pertumbuhan ekonomi 
maka seharusnya aliran pendapatan kepada rumahtangga faktor produksi mengalami 
perbaikan.Tingginya pertumbuhan output suatu negara diakibatkan oleh tingginya 
produktivitas input dalam penciptaan barang dan jasa. Peningkatan output tersebut dapat 
memperluas lapangan pekerjaan dan meningkatkan upah dan pada akhirnya memperbaiki 
tingkatkesejahteraan masyarakat. 

 
Gagalnya pertumbuhan mereduksi kemiskinan disebabkan oleh gagalnya proses 

trickledown effect. Gagalnya kesejahteraan (kue pembangunan) menetes kebawah membuat 
kemiskinan semakin dalam meskipun pertumbuhan ekonomi meningkat setiap tahun. Artinya 
hubungan pertumbuhan ekonomi dan kemiskinan bukan hubungan kausalitas karena 
kenaikan pertumbuhan ekonomi tidak mutlak menurunkan angka kemiskinan. Ada banyak 
hal/syarat yang harus terpenuhi untuk membuat pertumbuhan ekonomi itu inklusif dalam 
artian pertumbuhan ekonomi yang dapat dinikmati oleh semua kalangan masyarakat bukan 
hanya kelas sosial tertentu dalam masyarakat. 

 
Secarateoritis,tingkat kemiskinan akan bergerak mengikuti tingkat pengangguran. 

Dalam hal ini ketika tingkat pengangguran mengalami kenaikan  maka secara otomatis tingkat 
kemiskinan akan meningkat. Hubungan yang positif antara kemiskinan dan pengangguran 
tersebut ditemukan di beberapa negara.Di Korea,Park (2002) menemukan hubungan yang 
sangat kuat antara tingkat kemiskinan dan tingkat pengangguran. Ketika tingkat 
pengangguran naik, maka tingkat kemiskinan juga naikdanketika tingkat pengangguran 
menurun maka tingkat kemiskinan juga ikut turun. 

 
Akantetapiperubahan antara tingkat pengangguran dan tingkat kemiskinan tidak 

selalu sejalan seperti yang ditemukan pada penelitian di negara lain. Defina,(2002)dalam 
penelitiannya di AmerikaSerikat menemukan bahwa kemiskinan tidak memiliki korelasi yang 
kuat dengan pengangguran.Defina lebih lanjut menyatakan bahwa keterkaitan antara 
pengangguran dan kemiskinan sangat dipengaruhi oleh bagaimana kemiskinan itu diukur. 

 
Orang yang tidak bekerja, secara otomatis tidak memiliki penghasilan untuk 

memenuhi kebutuhan hidupnya. Dengan demikian, dalam kondisi ini orang tersebut dikatakan 
miskin. Sebaliknya kemiskinan dapat melahirkan pengangguran. Orang miskin yang ditandai 
oleh rendahnya pendapatan, rendahnya pendidikan, keterampilan dan akses pada sumber-
sumber informasi dan kesempatan sosial akan sangat sulit memperoleh pekerjaan. Dengan 
demikian pengangguran dapat menimbulkan kemiskinan, dan sebaliknya kemiskinan dapat 
pula menyebabkan pengangguran (Suharto, 2005). 

 
Arsyad, (2010) menyatakan bahwa ada hubungan yang erat sekali antara tingginya 

tingkat pengangguran dan kemiskinan. Bagi sebagian besar masyarakat, yang tidak 
mempunyai pekerjaan tetap atau hanya part-time selalu berada diantara kelompok 
masyarakat yang sangat miskin. Masyarakat yang bekerja dengan bayaran tetap di sektor 
pemerintah dan swasta biasanya termasuk diantara kelompok masyarakat kelas menengah 
keatas. Setiap orang yang tidak mempunyai pekerjaan adalah miskin, sedangkan yang 
bekerja secara penuh adalah orang kaya. Karena kadangkala ada juga pekerja diperkotaan 
yang tidak bekerja secara sukarela karena mencari pekerjaan yang lebih baik dan yang lebih 
sesuai dengan tingkat pendidikannya. Mereka menolak pekerjaan-pekerjaan yang mereka 
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rasakan lebih rendah dan mereka bersikap demikian karena mereka mempunyai sumber-
sumber lain yang bisa membantu masalah keuangan mereka. Orang-orang seperti ini bisa 
disebut menganggur tetapi belum tentu miskin. Sama juga halnya adalah, banyaknya induvidu 
yang mungkin bekerja secara penuh per hari, tetapi tetap memperoleh pendapatan yang 
sedikit. Banyak pekerja yang mandiri disektor informal yang bekerja secara penuh tetapi 
mereka sering masih tetap miskin.  

 
Octaviani, (2001) mengatakan bahwa sebagian rumah tangga di Indonesia memiliki 

ketergantungan yang sangat besar atas pendapatan gaji atau upah yang diperoleh saat ini. 
Hilangnya lapangan pekerjaan menyebabkan berkurangnya sebagian besar penerimaan 
yang digunakan untuk membeli kebutuhan sehari-hari. Lebih jauh, jika masalah 
pengangguran ini terjadi pada kelompok masyarakat berpendapatan rendah (terutama 
kelompok masyarakat dengan tingkat pendapatan sedikit berada di atas garis kemiskinan), 
maka insiden pengangguran akan dengan mudah menggeser posisi mereka menjadi 
kelompok masyarakat miskin. Yang artinya bahwa semakin tinggi tingkat pengganguran maka 
akan meningkatkan kemiskinan. 

 
 

3.0 METODE PENELITIAN 
 
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode analisis deskriftif 

kuantitatif dengan menggunakan pendekatan kuantitatif yaitu mengestimasi persamaan 
regresi dengan metode kuadrat terkecil biasa (ordinary least square).Untuk mengetahui 
DampakPertumbuhan ekonomi dan pengangguran terhadap kemiskinan digunakan model 
regresi linear berganda dengan formula. 

 
PM = α + β1 Y + β2 P + e…….………………..…………..…………. (3.1) 

Kemudian persamaan tersebut diubah kedalam persamaan regresi logaritma linier 
menjadi: 

Log PM = α + β1 Log Y + β2 P + e……………………………….…... (3.2) 

Dimana:   

Log PM = Penduduk Miskin. 

α = Konstanta. 

β 1, β 2    = Koefisien Regresi.  

Log Y = Pertumbuhan Ekonomi. 

Log P = Jumlah Pengangguran. 

e = Error Terms. 

Kemudian diteruskan ke Uji Hipotesis (Uji F Statistik, Uji t Statistik, dan Uji Determinasi 
(R2)). Selajutnya di teruskan dengan Uji Asumsi Klasik (Uji Multikolinearitas, Uji Linearitas, 
Autokorelasi, Uji Heteroskedastisitas, Uji Normalitas). 

 
 
 

4.0 PEMBAHASAN 
 

Dari hasil pengolahan dan analisis yang telah dilakukan maka di peroleh hasil sebagai 
berikut : 

 
Tabel 4.1. Pengaruh Pertumbuhan Ekonomi dan Pengangguran Terhadap Keparahan dan 

kedalaman kemiskinan di Kabupaten Muara Jambi 
     
     Variable Coefficient Std. Error t-Statistic Prob.   
     
     C 6.578548 0.294059 22.37150 0.0000 

Y 0.343921 0.139249 2.469822 0.0356 
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P -0.654946 0.086246 -7.593937 0.0000 
     
     Yang selanjutnya ditransformasi kedalam persamaan sebagai berikut: 

log PM  = α + β1 log Y - β2 log P + e 

 = 6.5785+ 0.3439 log Y - 0.6549 log P  

             (2.4698)        (-7.5939)  

Berdasarkan hasil regresi di atas diketahui bahwa seluruh variabel bebas berpengaruh 
signifikan terhadap variabel terikat pada derajat kepercayaan 95 persen, α = 5 persen. 
Pengujian akan kembali dilanjutkan dengan menguji hipotesis dan uji asumsi klasik. 

 
 

4.1 Uji Hipotesis 
 
4.1.1. Uji F Statistik  
 

Berdasarkan hasil regresi secara bersama-sama (menyeluruh) diperoleh nilai Fhitung 
sebesar 29.4628 dengan probabilita sebesar 0.0001 pada tingkat keyakinan 95 % (α = 5 
%).Dengan demikian maka nilai probabilita sebesar 0.0001 < 0.05 berarti bahwa secara 
bersama-sama variabel pertumbuhan ekonomi (Y) dan pengangguran (P) berpengaruh 
signifikan terhadap penduduk miskin di Kabupaten Muaro Jambi (PM). 

 
 

4.1.2. Uji t Statistik 
 

Pengujian secara parsial (terpisah-pisah)dimaksudkan untuk mengetahui apakah 
masing-masing variabel independen (bebas) berpengaruh secara signifikanterhadap variabel 
dependen (terikat), untuk mengetahui hubungan tersebut maka ditetapkan nilai α sebesar 5 
persen jika nilai probabilita lebih kecil dari 0.05 maka variabel tersebut dikatakan berpengaruh 
signifikan. Hasil pengujian nilai t hitung dapat dilihat pada Tabel 4.2 dibawah ini:  
Tabel 4.2.Hasil Uji t 
 
 
 

Variabel t-hitung Probabilitas 

log Y 2.4698 0.0356 

log P -7.5939 0.0000 

Dari hasil perhitungan di atas dapat disimpulkan hasil pengujian secara parsial adalah sebagai 
berikut: 
 
 
1. Uji t Terhadap Parameter Pertumbuhan Ekonomi (Y) 

 
Dari hasil analisis regresi diketahui nilait-hitung sebesar 2.4698dengan probabilita 

sebesar 0.0356. Nilai probabilita sebesar 0.0356 < 0.05, artinya variabel pertumbuhan 
ekonomi (Y) berpengaruh signifikan terhadap jumlah penduduk miskin di Kabupaten Muaro 
Jambi. 

 
2. Uji t Terhadap ParameterPengangguran (P) 

 
Dari hasil analisis regresi diketahui nilait-hitungsebesar -7.5939dengan probabilita 

sebesar 0.0000. Nilai probabilita sebesar 0.0000< 0.05, artinya variabel pengangguran (P) 
berpengaruh signifikan terhadap jumlah penduduk miskin di Kabupaten Muaro Jambi. 

 
4.1.3. Uji Determinasi (R2) 
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Nilai R2 (koefisien determinasi) menunjukkan seberapa besar variabel independen 
berpengaruh terhadap variabel dependen. Nilai R2 berkisar antara 0-1. Nilai R2 makin 
mendekati 0 maka pengaruh semua variabel independen terhadap variabel dependen 
semakin kecil dan sebaliknya nilai R2 makin mendekati 1 maka pengaruh semua variabel 
independen terhadap variabel dependen makin besar. Berdasarkan hasil regresi dapatdilihat 
dari koefisien determinasi (R2) sebesar 0.8675(86.75 %) artinya variasi variabelpertumbuhan 
ekonomi dan pengangguran mampu menjelaskan pengaruh terhadap jumlah penduduk 
miskin sebesar 86.75 persen. Sedangkan sisanya sebesar 13.25 persen dipengaruhi oleh 
variabel-variabel lain yang tidak termasuk di dalam penelitian ini. 

 
 

4.2.  Uji Asumsi Klasik 
 
Uji asumsi klasik dilakukan dengan tujuan agar hasil yang diperoleh nantinya akan 

memberikan hasil ketepatan prediksi yang paling tepat pada model. Uji asumsi klasik meliputi 
uji Multikolinearitas, uji Linearitas. uji Autokorelasi, uji Heteroskedastisitas dan uji Normalitas. 

  
4.2.1.  Multikolinearitas 
 

Pengujian untuk mendeteksi multikolinearitas adalah dengan menguji koefisien korelasi 
(r) antar variabel independen. Jika koefisien korelasi cukup tinggi yaitu di atas 0,85 maka 
diduga ada multikolinearitas dalam model. Sebaliknya jika koefisien korelasi relatif rendah 
(0,85) maka diduga model tidak mengandung unsur multikolinearitas. Hasil pengujian 
multikolinearitas dapat dilihat pada Tabel 4.3 dibawah ini:  
Tabel 4.3.  Uji Multikolinearitas. 

Variabel Y p 

log Y  1.000000 0.456624 

log P 0.456624  1.000000 

Koefisien korelasi antara Y dengan P sebesar 0.456624, melihat nilai koefisien korelasi 
di atas yang lebih kecil dai 0.85 maka dinyatakan tidak terdapat masalah multikolinearitas 
dalam model penelitian.  

 
4.2.2.  Uji Linearitas 
 

Hasil pengujian linearitas dapat diketahui dengan menggunakan nilai F-statistik sehingga 
dapat diputuskan apakah model regresi yang terbentuk bersifat linier atau bukan linier.  

 
Tabel 4.4Ramsey RESET Test:   

     
     F-statistic 0.622693     Prob. F(1,8) 0.4528 

Log likelihood ratio 0.899471 

    Prob. Chi-

Square(1) 0.3429 

     
      

Berdasarkan hasil uji Ramsey Reset dapat diputuskan bahwa model regresi yang telah 
dibangun bersifat linier dengan derajat kepercayaan 95 %, α 5 persen. Hal ini ditunjukkan 
dengan nilai probabilita F-satistik sebesar 0.4528 lebih besar dari α sebesar 0.05. 

  
 

4.2.3.  Uji Autokorelasi 
 

Pengujian autokorelasi metode breusch-godfrey lebih umum dikenal dengan sebutan uji 
Lagrange Multiplier (LM). Hasil pengujian autokorelasi dapat dilihat pada Tabel 4.5 dibawah 
ini:  

 
Tabel 4.5 Breusch-Godfrey Serial Correlation LM Test:  
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F-statistic 1.807078     Prob. F(2,7) 0.2329 
Obs*R-squared 4.086041     Prob. Chi-Square(2) 0.1296 

     
 

Berdasarkan tabel diatas diketahui bahwa Nilai Chi-square hitung yang didapat dari 
model penelitian adalah sebesar 4.086041 yang diperoleh dari informasi Obs*R-squared 
dengan probabilita sebesar 0.1296. Dengan menggunakan derajat kepercayaan 95 % dan α 
5 % maka nilai probabilita Chi-Squareddibandingkan dengan alfa yaitu 0.1296 > 0.05. Hasil 
tersebut menunjukkan bahwa probabilita Chi-Squared lebih besar dari nilai alfa sehingga 
dapat disimpulkan bahwa model yang dibangun terbebas dari autokorelasi. 

 
4.2.4.  Uji Heteroskedastisitas 
 

Uji white didasarkan pada jumlah sampel (n) dikalikan dengan R2 yang akan mengikuti 
distribusi Chi-Squared dengan degree of freedom sebanyak variabel independent tidak 
termasuk konstanta dalam regresi auxiliary. Hasil perhitungan uji white dapat dilihat pada 
Tabel 4.6 di bawah ini:  
Tabel 4.6Heteroskedasticity Test: White  

     
     F-statistic 2.098798     Prob. F(2,9) 0.1786 

Obs*R-squared 3.816691     Prob. Chi-Square(2) 0.1483 

Scaled explained SS 2.684946     Prob. Chi-Square(2) 0.2612 

     
     Berdasarkan tabel diatas diketahui bahwa Nilai Chi-Square hitung yang didapat dari 

model penelitian adalah sebesar 3.816691 yang diperoleh dari informasi Obs*R-squared 
dengan probabilita sebesar 0.1483. Dengan menggunakan derajat kepercayaan 95 % dan α 
5 % maka nilai probabilita Chi-Squareddibandingkan dengan alfa yaitu 0.1483 > 0.05. Hasil 
tersebut menunjukkan bahwa probabilita Chi-Squared lebih besar dari nilai alfa sehingga 
dapat disimpulkan bahwa model yang dibangun bersifat homoskedastisitas atau terbebas dari 
masalah heteroskedastisitas. 

 
4.2.5. Normalitas 
 

Uji normalitas bertujuan untuk menguji apakah dalam model regresi, variabel 
pengganggu atau residual memiliki distribusi normal. Hasil uji normalitas diketahui dengan 
melihat nilai Jarque Bera dihitung dengan nilai probabilitasnya. Dimana jika probabilitasnya 
lebih besar dari α = 5 % maka uji normalitas diterima atau dengan kata lain bahwa residul u 
terdistribusi normal. Ringkasan hasil uji normalitas dengan menggunakan uji Jarque Bera 
dapat dilihat dalam Gambar 4.1 berikut ini:  
Gambar 4.1 Uji Normalitas 
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Berdasarkan gambar di atas dapat dilihat bahwa nilai probabilitas J-B hitung persamaan 
sebesar 0.7985 lebih besar dari 0.05 yang berarti bahwa residual u terdistribusi normal. 
 
4.3. Analisis Ekonomi 
 

Berdasarkan uji statistik dan ekonometrika, maka dapat dijelaskan arti ekonomi dari 
penemuan empiris tersebut yaitu:  

 
1. Nilai konstanta sebesar 6.5785 menunjukkan besarnya jumlah penduduk miskin di 

Kabupaten Muaro Jambi yang diperoleh meskipun tanpa ada nilai dari pertumbuhan 
ekonomi dan pengangguran. Dengan kata lain, Kedua variabel bebas tersebut dianggap 
nol. 
 

2. Nilai koefisien variabel pertumbuhan ekonomi sebesar 0.3439yang menunjukkan 
besaran pengaruh pertumbuhan ekonomi terhadap jumlah penduduk miskin. Artinya 
apabila pertumbuhan ekonomi meningkat sebesar 1% maka jumlah penduduk miskin 
akan meningkat sebesar sebesar 0,34 %,nilai tersebutmenunjukkan terjadinya hubungan 
positif antara pertumbuhan ekonomi dengan jumlah penduduk miskin. Temuan dalam 
penelitian ini berbeda dengan hipotesis sebelumnya yang menyatakan bahwa 
pertumbuhan ekonomi berpengaruh negatif terhadap jumlah penduduk miskin. Kondisi 
ini disebabkan oleh: 

 
 Hasil-hasil pembangunan yang terjadi hanya dinikmati oleh sebagian penduduk saja 

terutama kelas menegah ke atas. 
 

 Besarnya capital outflow yang mengalir menyebabkan penduduk Kabupaten Muaro 
Jambi kurang menikmati hasil pembangunan meskipun pertumbuhan ekonomi 
berkembang pesat namun hal ini tidak begitu berarti karena ketimpangan pendapatan 
yang terjadi menyebabkan penduduk kelas bawah akan menjadi semakin miskin.  
 

3. Nilai koefisien variabel pengangguran sebesar -0.6549yang menunjukkan besaran 
pengaruh pengangguran terhadap jumlah penduduk miskin. Artinya apabila 
pengangguran berkurang sebesar 1 % maka jumlah penduduk miskin akan meningkat 
sebesar sebesar 0,65%, nilai tersebut menunjukkan terjadinya hubungan negatif antara 
pengangguran dengan jumlah penduduk miskin. Temuan ini juga berbeda dengan 
hipotesis sebelumnya yang menyatakan bahwa pengangguran berpengaruh positif 
terhadap jumlah penduduk miskin. Kondisi ini disebabkan oleh:  
 
 Masyarakat tidak dapat mencapai kesejahteraan yang mungkin dicapainya. Hal ini 

terjadi karena pengangguran menyebabkan pendapatan nasional yang sebenarnya 
(actual output) lebih rendah dari pendapatan nasional potensial (potentional output). 
 

 Sebagian besar masyarakat, yang tidak mempunyai pekerjaan tetap atau hanya part-
time selalu berada diantara kelompok masyarakat yang sangat miskin.  
 
 
 

5.0 PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 
 

Temuan dalam penelitian ini menunjukkan bahwa variabel pertumbuhan 
ekonomi berpengaruh positif terhadap jumlah penduduk miskin dan variabel 
pengangguran berpengaruh negatif terhadap jumlah penduduk miskin Kabupaten 
Muaro Jambi serta model terbebas dari penyimpangan asumsi klasik. Penanganan 
kemiskinan pada prinsipnya merupakan pemecahan masalah-masalah yang 
berkaitan dengan kondisi sumberdaya alam yang tidak menguntungkan dan 
rendahnya akses kelompok masyarakat miskin terhadap peluang-peluang yang 
tersedia. Oleh karena itu, diperlukan upaya untuk mengentaskan kemiskinan melalui 
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peningkatan kualitas dan kemampuan sumberdaya manusia, melalui jalur pelayanan 
pendidikan (pemantapan IPTEK), pelayanan kesehatan dan perbaikan 
gizi,mengembangkan dan membuka usaha produktif yang dapat diakses oleh 
kelompok masyarakat miskin secara berkelanjutan serta memperbesar akses 
masyarakat miskin dalam penguasaan faktor produksi. 

 
 

5.2 Saran 
 
Dari hasil pembahasan dapat diberikan saran sebagai berikut: 
 

1. Diperlukan kebijakan strategis dari pemerintah agar peningkatan pertumbuhan 
ekonomi yang terjadi benar-benar dirasakan oleh seluruh lapisan masyarakat dan 
mampu mengurangi jumlah penduduk miskin. 
 

2. Dalam pembangunan ekonomi pemerintah lebih menekankan pada proyek yang pro 
rakyat dan padat karya sehingga mampu bersama sama mengurangi pengangguran 
dan peningkatan pendapatan masyarakat. 
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Abstrak. Sumur gali merupakan salah satu sumber penyediaan air bersih bagi masyarakat di 

pedesaan, maupun perkotaan yang berasal dari lapisan tanah yang relatif dekat dengan 

permukaan tanah, sehingga mudah terkontaminasi melalui rembesan yang berasal dari 

kotoran manusia, hewan, maupun limbah domestik rumah tangga. Dilihat secara visual 

kondisi air sumur gali di Bengkong Abadi Baru RT 05 RW 14 belum memenuhi syarat kualitas 

air yang baik, maka diperlukan suatu pengolahan (treatment) dalam mengatasi permasalahan 

tersebut. Salah satu caranya adalah menggunakan metode penyaringan sederhana. Metode 

ini diharapkan dapat membantu masyarakat dalam memperoleh kualitas air dari segi fisika, 

kimia dan bilogi sesuai dengan Peraturan Menteri Kesehatan Republik Indonesia No.32 

Tahun 2017. Penelitian yang dilakukan merupakan penelitian eksperimen atau percobaan 

(experiment research). Rancangan penelitian yang digunakan adalah one group pretest-

posttest (pretest-posttest design. Dari hasil penelitian pada kualitas air sebelum pengolahan, 

terdapat beberapa parameter tidak memenuhi syarat dan setelah dilakukan pengolahan 

dengan penyaringan Model 1, 2 dan 3 didapat hasil pengolahan yang paling efektif dalam 

memperbaiki kualitas air sumur gali adalah penyaringan sederhana Model 1 (ijuk, pasir, arang 

aktif, kulit durian dan kerikil) dan metode penyaringan sederhana ini tidak efektif dalam 

menurunkan angka Coliform. 

Kata Kunci : kualitas air, sumur gali, penyaringan sederhana 

1.0 Pendahuluan  

 

Sumur gali sebagai sumber air bersih harus ditunjang dengan syarat konstruksi dan 

syarat lokasi untuk dibangunnya sebuah sumur gali. Hal ini diperlukan agar kualitas air sumur 

gali aman sesuai dengan aturan yang ditetapkan (Waluyo dalam Katiho, dkk., 2012) 

Masyarakat pada umumnya tidak mengetahui akan hal ini, terlihat sebagian besar 

mereka menggunakan air sumur untuk mencukupi kebutuhan air rumah tangga tanpa ada 

perlakuan khusus. Hal ini dimungkinkan persepsi masyarakat terhadap air bersih masih salah 

karena keterbatasan pengetahuannya. Dengan demikian, perlu adanya suatu kajian tentang 

kualitas air sumur gali di wilayah itu dan suatu perlakuan upaya penjernihan untuk memenuhi 

kebutuhan air bersih. Untuk mengupayakan penjernihan air yang berasal dari sumur biasanya 

hanya memerlukan bahan penyaringan sebagai absorber unsur logam sehingga dapat 

sekaligus menghilangkan warna, bau dan dimungkinkan kadar logam juga turun (Rahayu, 

2004). 

Selama ini pengolahan dengan menggunakan bahan alami belum terlalu populer dalam 

masyarakat, padahal sangat banyak tanaman atau tumbuhan yang dapat digunakan dalam 

proses penjernihan air secara alami (Fadhillah dan Wahyuni, 2016). Metode yang tepat 

digunakan untuk pengolahan air dari sumur gali masyarakat menjadi air bersih adalah metode 

saringan sederhana (Said dan Wahjono dalam Adi, dkk, 2014). 
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Penelitian ini bertujuan untuk : 

a. Mengetahui kualitas air sumur secara fisik, kimia dan bakteriologis 
b. Mengetahui dan membandingkan efektifitas rancangan/susunan filter dengan 

menggunakan metode penyaringan sederhana. 
 

2.0 Metode Penelitian 

Penelitian yang dilakukan merupakan penelitian eksperimen atau percobaan. 

Rancangan penelitian yang digunakan adalah one group pretest-posttest (pretest-posttest 

design) yaitu penelitian yang diakukan dengan cara memberikan pretest (pengamatan awal) 

terlebih dahulu terhadap kualitas air sebelum diberikan pengolahan dan kemudian dilakukan 

posttest (pengamatan akhir) setelah dilakukan pengolahan dengan metode penyaringan 

sederhana. 

Lokasi pengambilan sampel air sumur gali yaitu di wilayah RT 05 RW 14 Bengkong 

Abadi Baru, Kecamatan Bengkong, Kelurahan Tanjung Buntung, Kota Batam. Analisa kualitas 

air sumur gali dilakukan di Laboratorium Balai Teknis Kesehatan Lingkungan Kelas 1 Batam. 

Gambar 1. Desain/Rancangan Filter 

Pelaksanaan penelitian dan pembuatan fasilitas pengolahan air sumur gali menjadi 

bersih terbagi menjadi tiga tahap, yaitu: 

 

2.1    PENGUJIAN PERTAMA 
 

Kegiatan ini merupakan kegiatan awal atau persiapan sebelum pembuatan fasilitas air 

bersih bagi masyarakat, dengan pengambilan sampel air sumur yang digunakan masyarakat 

RT 05 RW 14 Bengkong Abadi Baru sesuai dengan teknik sampling dan dilakukan pengujian 

laboratorium berdasarkan parameter secara fisika, kimia dan biologi. 

 

2.2 PROSES FILTRASI (Modifikasi Adi, dkk, 2014) 
 

Sebelum melakukan proses filtrasi, disiapkan filter yang akan digunakan yaitu, arang, 

pasir, ijuk, kerikil, kulit durian. Khususnya untuk pembuatan filter dari kulit durian dapat dilihat 

pada skema berikut : 
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Berdasarkan rancangan filter yang telah dibuat, yaitu ada 3 model, diantaranya;’ 

 

Model 1: ijuk, pasir, arang aktif, kulit durian dan kerikil 

Model 2: kerikil, pasir, kulit durian dan kerikil 

Model  3: kerikil, pasir, ijuk dan kerikil  

Ketebalan filter yang digunakan yaitu 4 cm, kecuali untuk pasir  dengan ketebalan 7 cm. 

Sebagai penahan partikel dan pembatas tiap lapisan filter dapat menggunakan kapas, kain 

steril atau pun kain kasa. Hal ini bergantung pada eksperimen/percobaan yang dilakukan, 

mana yang paling baik diterapkan untuk mendapatkan kualitas air yag baik. 

 

2.3 PENGUJIAN KEDUA 

 

Sampel air yang telah difiltrasi dengan 3 perlakuan filter diuji di laboratorium untuk 

diukur beberapa parameter yang telah diuji sebelumnya di Pengujian Pertama. Hasil dari 

pengujian pertama dan kedua akan dibandingkan untuk melihat adanya perubahan ataupun 

peningkatan kualitas air sumur dengan metode penyaringan yang telah dilakukan. 

Teknik analisa data  yang digunakan pada penelitian ini adalah analisa laboratorium 

untuk mengetahui kualitas air sumur gali sebagai air bersih untuk keperluan higiene sanitasi 

masyarakat Bengkong Abadi Baru RT 05 RW 14 dan analisa secara statistik menggunakan 

uji perbandingan dengan Peraturan Menteri Kesehatan Republik Indonesia Nomor 32 Tahun 

2017. 

 

3.0  Hasil Dan Pembahasan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dapat diketahui gambaran kualitas 

air sumur gali di wilayah RT 05 RW 14 Bengkong Abadi Baru secara fisika, kimia dan biologi.  
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Tabel 1. Hasil Penelitian Kualitas Air Sumur Gali Sebelum Pengolahan 

No. Parameter Satuan 
Hasil Pemeriksaan 

Baku Mutu Menurut 
Permenkes No. 32 

Tahun 2017 
X1 X2 X3 

Analisis Kualitas Air Sumur Gali Secara Fisika 

1 Suhu 0oC 27 28,5 29 25-31 

2 Warna Skala TCU 1 7 9 50 

3 Bau - berbau berbau berbau - 

4 Rasa - 
Tidak 

berasa 
Tidak 

berasa 
Tidak 

berasa 
- 

5 Kekeruhan Skala NTU 2,2 6,2 7 25 

6 
Jumlah zat 
padat terlarut 
(TDS) 

mg/l 277,5 295,5 277,5 1000 

Analisis Kualitas Air Sumur Gali Secara Kimia 

1 pH mg/l 5,25 6,21 6,40 6,5-8,5 

2 Besi (Fe) mg/l 0,092 0, 285 0,285 1 

3 Mangan (Mn) mg/l 0,129 0,129 0,129 0,5 

4 Nitrat (NO3) mg/l 3,25 3,25 3,25 10 

5 Nitrit (NO2) mg/l <0,01 <0,01 <0,01 1 

Analisis Kualitas Air Sumur Gali Secara Biologi 

1. 
Total Coliform 
(MPN) 

Jumlah per 
100 ml 

540 53 30 50 

Sumber : Data Primer (2018) dan BTKLPP Kelas 1 Batam (2018) 

Keterangan : 

X1, X2, X3 = Sumur 1, 2, 3 

a. Suhu 
Pengukuran suhu pada ketiga sampel air sumur dilakukan secara insitu. Menurut 

Rahadi & Lusiana (2012), analisis secara in situ dilakukan untuk parameter kualitas air yang 

sifatnya cepat berubah, sehingga harus saat itu juga langsung dilakukan pengukuran. 

 

Skala hasil pengukuran suhu pada ketiga sampel masih memenuhi syarat sesuai 

Permenkes No.32 Tahun 2017 yaitu suhu udara ±30C. Saat pengukuran diketahui suhu udara 

saat itu 280C, maka suhu air dikatakan memenuhi syarat apabila berada dalam rentang 250C 

-310C. 

 

b. Warna 
Hasil pemeriksaan warna masih dalam kategori memenuhi syarat karena tidak melebihi 

persyaratan baku mutu. 

Warna air dapat disebabkan adanya tanin dan asam humat yang terdapat secara 

alamiah. Zat ini bila terkena khlor dapat membentuk senyawa-senyawa khloroform yang 

beracun (Hartanto, 2007). 
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c. Bau 

 
Bau pada sampel air dideteksi langsung oleh peneliti dengan menggunakan indera 

penciuman (hidung). Tujuan deteksi bau pada air minum yaitu untuk mengetahui ada bau atau 

tidaknya bau yang berasal dari air yang disebabkan oleh pencemar (Quddus, 2014). 

 

d. Rasa 

 
Secara fisika, air dapat dirasakan oleh indera pengecap (lidah). Air yang tawar atau 

tidak berasa pada ketiga sampel menggambarkan bahwa kualitas air masih memenuhi syarat 

untuk parameter rasa.  

Air yang terasa asam, manis, pahit atau asin menunjukan air tersebut tidak baik. Rasa 

asin disebabkan adanya garam-garam tertentu yang larut dalam air sedangkan rasa asam 

diakibatkan adanya asam organik maupun asam anorganik (Wulan, 2016). 

e. Kekeruhan 

 
Hasil pemeriksaan kekeruhan pada X1 dan X3 menunjukkan melebihi angka baku mutu 

yang berarti banyaknya partikel  bahan yang tersuspensi di dalamnya. Batas maksimum 

kekeruhan yang diperbolehkan adalah 5 turbidity units. 

Kekeruhan menunjukkan adanya partikel-partikel dari tanah dan kemungkinan adanya 

kontaminasi logam-logam seperti besi, mangan, dan sebagainya (Wulan, 2016). 

f. Jumlah Zat Padat Terlarut / TDS 

 
Hasil pemeriksaan TDS pada ketiga sampel masih memenuhi syarat baku mutu yaitu 

kadarnya tidak melebihi 1000 mg/l. Hal ini menunjukkan bahwa jumlah padatan yang terlarut 

di dalam air masih diperbolehkan dalam kualitas air. 

g. Derajat Keasaman (pH) 

 
Nilai pH dibawah rentang baku mutu menunjukkan bahwa air bersifat asam. Hal ini 

dapat dipengaruhi oleh kondisi konstruksi sumur yang mudah tercemar yaitu tidak disemen, 

dekat dengan selokan dan kandang ayam, sehingga mempengaruhi pH air menjadi asam. 

 

Menurut Hasrianti & Nurasia (2016), derajat keasaman (pH) air yang lebih kecil dari 6,5 

atau pH asam meningkatkan korosifitas pada benda-benda logam, menimbulkan rasa tidak 

enak dan dapat menyebabkan beberapa bahan kimia menjadi racun yang mengganggu 

kesehatan. 

 

h. Besi (Fe) 

 
Menurut Hartanto (2007), kandungan besi dalam air sumur dapat menimbulkan warna 

(kuning) dan rasa, pengendapan pada dinding pipa, pertumbuhan bakteri besi dan kekeruhan. 

Ketiga sampel menunjukkan bahwa air mengandung besi , namun kandungan besi masih 

memenuhi syarat sesuai baku mutu yaitu kadarnya di bawah 1 mg/l. 

 

 

 

i. Mangan (Mn) 

 
Adanya kandungan Fe dan Mn dalam air menyebabkan warna air tersebut berubah 

menjadi kuning-coklat setelah beberapa saat kontak dengan udara. Disamping dapat 
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mengganggu kesehatan juga menimbulkan bau yang tidak enak serta menimbulkan warna 

kuning pada dinding bak serta bercak-bercak kuning pada pakaian (Setiyono, 2014). Namun 

kandungan Mn pada ketiga sampel masih memenuhi syarat sesuai baku mutu yaitu kadarnya 

dibawah 0,5 mg/l. 

 

j. Nitrat (NO3) 

 
Kandungan nitrat pada ketiga sampel masih memenuhi syarat baku mutu yaitu 

kadarnya dibawah 10 mg/l. Menurut Munfiah, dkk, (2013), sumber alami nitrat meliputi batuan 

beku, drainase tanah dan pelapukan tanaman dan hewan. Nitrat dalam air tanah terjadi 

secara alami akibat pencucian tanah. 

k. Nitrit (NO2) 
Hasil pemeriksaan kadar nitrit yang didapat dari ketiga sampel terdeteksi <0,01 mg/l 

yang menunjukkan bahwa kadar nitrit memang sangat kecil di dalam air tersebut. 

 

l. Coliform 
Kualitas air sumur gali yang diuji secara biologi adalah Total Coliform. Hasil analisis nilai 

bakteri Coliform pada sampel X1 dan X2 tidak memenuhi syarat dapat disebabkan oleh jarak 

sumur yang sangat dekat dengan sumber pencemar. Pada sampel X1, kondisi sumur tidak 

disemen, di sekitar sumur terdapat selokan dan kandang ternak. Pada sampel X2, kondisi 

sumur hanya dikelilingi batu bata namun tidak disemen, dan jarak selokan besar yang 

merupakan aliran buangan kurang lebih 5 meter. 

 

Hal ini sesuai dengan teori bahwa sumber-sumber air di alam pada umumnya 

mengandung bakteri, baik air angkasa, air permukaan, maupun air tanah. Jumlah dan jenis 

bakteri berbeda sesuai dengan tempat dan kondisi yang mempengaruhinya (Primawati, 

2016). 

Hasil Penelitian Kualitas Air Sumur Gali Setelah Pengolahan  

Tabel 2. Hasil Analisis Kualitas Air dengan Penyaringan Sederhana Model 1 (Ijuk, 

Pasir, Arang Aktif, Kulit Durian dan Kerikil) 

No. Parameter 
X1 X2 X3 

Baku Mutu  

A B A B A B 

1 Suhu 27 30 28,5 30,5 29 31 25-31 

2 Warna 1 1 7 1 9 2 50 

3 Bau B.1 B.2 B.1 B.2 B.1 B.2 - 

4 Rasa R.2 R.2 R.2 R.2 R.2 R.2 - 

5 Kekeruhan 2,2 2  6,2 2,2 7 3,9 25 

6 
Jumlah zat 
padat terlarut 
(TDS) 

277,5 255,3 295,5 277,5 277,5 255,3 1000 

7 pH 5,25 6,74 6,21 6,65 6,40 6,63 6,5-8,5 

8 Besi (Fe) 0,092 0,012 0, 285 0,012 0,285 0,012 1 
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9 Mangan (Mn) 0,129 0,023 0,129 0,129 0,129 0,023 0,5 

10 Nitrat (NO3) 3,25 0,87 3,25 0,87 3,25 0,87 10 

11 Nitrit (NO2) <0,01 <0,01 <0,01 <0,01 <0,01 <0,01 1 

12 
Total Coliform 
(MPN) 

540 511 53 52 30 35 50 

 

Keterangan : 

 

X1, X2, X3 = Sumur 1, 2, 3 B.1 = Berbau R1 = Berasa 

A = Sebelum Penyaringan B.2 = Berkurang R2 = Tidak berasa 

B = Setelah Penyaringan  

  

Dari hasil pengamatan dan pemeriksaan terhadap bau, warna dan rasa menunjukkan 

perbaikan kualitas setelah dilakukan penyaringan. Nilai pH mengalami kenaikan dan 

mencapai rentang syarat baku mutu yang telah ditetapkan. Hasil analisis rata-rata juga dapat 

menurunkan nilai warna, kekeruhan, TDS, besi, mangan dan nitrat. Pengaruh penurunan nilai 

pada parameter tersebut dapat disebabkan oleh beberapa filter yang digunakan pada Model 

1.  

Pasir dan kerikil yang digunakan memiliki pori-pori dan celah yang mampu meyerap 

dan menahan partikel di dalam air. Pasir mempunyai fungsi ampuh yaitu untuk menghilangkan 

sifat fisik seperti kekeruhan atau lumpur atau bau dengan mekanisme menyaring kotoran dan 

air, pemisah sisa-sisa flok serta pemisah partikel besi yang terbentuk setelah kontak dengan 

udara. Selama penyaringan koloid suspensi dalam air akan ditahan dalam media porous 

tersebut sehingga kualitas air akan meningkat. Ijuk juga dapat digunakan sebagai agen yang 

dapat menurunkan kadar kekeruhan yang nantinya memberi efek penurunan pula pada kadar 

TDS. Penggunaan arang juga memiliki daya serap yang tinggi dalam menurunkan kadar 

logam dan cemaran yang ada di dalam air. 

Untuk hasil analisis total Coliform pada sampel X1 dan X2 yang mengalami penurunan 

jumlah bakteri dapat dikarenakan pengaruh penggunaan media filter kulit durian. Menurut 

penelitian Arlofa (2015), menyatakan bahwa berdasarkan uji fitokimia menunjukkan kulit 

durian mengandung tannin, alkaloid, triterpenoid dan flavonoid sebagai senyawa anti bakteri. 

Sedangkan pada sampel X3 mengalami kenaikan jumlah bakteri Coliform setelah dilakukan 

penyaringan. Hal tersebut dapat disebabkan pengaruh lingkungan saat penyaringan ataupun 

dari kondisi filternya yang kurang bersih. 

Dalam proses penyaringan sederhana Model 1 ini tercatat waktu tunggu yaitu 3 menit 

hingga didapat hasil penyaringan. 
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Tabel 3. Hasil Analisis Kualitas Air dengan Penyaringan Sederhana Model 2 (Kerikil, Pasir, 

Kulit Durian dan Kerikil) 

No. Parameter 
X1 X2 X3 

Baku Mutu  

A B A B A B 

1 Suhu 27 31 28,5 31 29 31 25-31 

2 Warna 1 1 7 1 9 2 50 

3 Bau B.1 B.2 B.1 B.2 B.1 B.2 - 

4 Rasa R.2 R.2 R.2 R.2 R.2 R.2 - 

5 Kekeruhan 2,2 3,1 6,2 3,1 7 2,1 25 

6 
Jumlah zat 
padat terlarut 
(TDS) 

277,5 289,6 295,5 289,6 277,5 292,5 1000 

7 pH 5,25 6,22 6,21 6,70 6,40 6,72 6,5-8,5 

8 Besi (Fe) 0,092 0,166 0,285 0,166 0,285 0,161 1 

9 Mangan (Mn) 0,129 0,023 0,129 0,023 0,129 0,022 0,5 

10 Nitrat (NO3) 3,25 1,64 3,25 1,64 3,25 3,02 10 

11 Nitrit (NO2) <0,01 <0,01 <0,01 <0,01 <0,01 <0,01 1 

12 
Total Coliform 
(MPN) 

540 440 53 47 30 52 50 

Dari hasil pengamatan dan pemeriksaan terhadap bau, warna dan rasa menunjukkan 

perbaikan kualitas setelah dilakukan penyaringan. Nilai pH mengalami kenaikan dan 

mencapai rentang syarat baku mutu yang telah ditetapkan. Hasil analisis rata-rata juga dapat 

menurunkan nilai warna, kekeruhan, besi, mangan dan nitrat. Namun pada sampel X1 nilai 

warna stabil tetapi nilai kekeruhan dan besi mengalami peningkatan yang mungkin dapat 

dipengaruhi oleh kondisi alat uji yang digunakan untuk analisis.  

 

Untuk hasil analisis total Coliform pada sampel X1 dan X2 yang mengalami penurunan 

jumlah bakteri dapat dikarenakan pengaruh penggunaan media filter kulit durian, namun hasil 

hitung nilai efektifitas masih kecil yaitu bahkan masih jauh dibawah 50 %. Sedangkan pada 

sampel X3 mengalami kenaikan jumlah bakteri coliform setelah dilakukan penyaringan. Hal 

tersebut dapat disebabkan pengaruh lingkungan saat penyaringan ataupun dari kondisi 

filternya yang kurang bersih. 

 

Efektifitas pengolahan air sumur gali dengan menggunakan penyaringan Model 1 lebih 

baik dibandingkan penyaringan Model 2 ini. Namun untuk waktu tunggu penyaringan lebih 

cepat yaitu 2 menit 30 detik. 
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Tabel 4. Hasil Analisis Kualitas Air dengan Penyaringan Sederhana Model 3 (Kerikil, 

Pasir, Ijuk dan Kerikil) 

No. Parameter 
X1 X2 X3 Baku Mutu  

A B A B A B 25-31 

1 Suhu 27 31 28,5 31 29 32 50 

2 Warna 1 3 7 3 9 5 - 

3 Bau B.1 B.2 B.1 B.2 B.1 B.2 - 

4 Rasa R.2 R.2 R.1 R.1 R.1 R.1 25 

5 Kekeruhan 2,2 3,3 6,2 3,5 7 3,2 1000 

6 
Jumlah zat 
padat terlarut 
(TDS) 

277,5 377 263,9 277,5 277,5 395,7 6,5-8,5 

7 pH 5,25 6,65 6,21 6,70 6,40 6,70 1 

8 Besi (Fe) 0,092 0,197 0,285 0,131 0,285 0,158 1 

9 Mangan (Mn) 0,129 0,027 0,129 0,018 0,129 0,023 0,5 

10 Nitrat (NO3) 3,25 3,20 3,25 2,83 3,25 2,15 10 

11 Nitrit (NO2) <0,01 <0,01 <0,01 <0,01 <0,01 <0,01 50 

12 
Total Coliform 
(MPN) 

540 550 53 65 30 57 25-31 

 

Dari hasil pengamatan dan pemeriksaan terhadap bau, warna dan rasa menunjukkan 

perbaikan kualitas setelah dilakukan penyaringan. Nilai pH mengalami kenaikan dan 

mencapai rentang syarat baku mutu yang telah ditetapkan.  

Hasil analisis pada penyaringan Model 3 ini sangat efektif dalam menurunkan kadar 

mangan di dalam air dibandingkan parameter lainnya. Beberapa parameter seperti besi dan 

TDS mengalami peningkatan sebab pada Model ini tidak menggunakan arang aktif yang 

memiliki daya serap yang tinggi yang berpotensi menurunkan kadar logam ataupun TDS. 

Untuk hasil analisis total Coliform pada sampel X1, X2 dan X3 mengalami kenaikan 

jumlah bakteri Coliform setelah dilakukan penyaringan. Hal tersebut dapat disebabkan 

pengaruh lingkungan saat penyaringan ataupun dari kondisi filternya yang kurang bersih dan 

juga pada Model ini tidak menggunakan kulit durian yang kandungannya dapat dijadikan 

sebagai anti bakteri. 

Efektifitas pengolahan air sumur gali dengan menggunakan penyaringan Model 1 dan 

Model 2 lebih baik dibandingkan penyaringan Model 3. Namun untuk waktu tunggu 

penyaringan lebih cepat yaitu 1 menit 40 detik. 

 

4.0 Simpulan 

 

Berdasarkan hasil analisis terhadap kualitas air sumur gali dan pengolahannya dengan 

metode penyaringan sederhana  di wilayah Bengkong Abadi Baru RT 05 RW 14 tahun 2018 

yang mengacu pada PERMENKES No. 32 Tahun 2017 dapat disimpulkan sebagai berikut : 
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a. Kualitas air sumur gali di wilayah Bengkong Abadi Baru RT 05 RW 14 sebelum dilakukan 
pengolahan dilihat secara fisika, kimia dan biologi masih belum memenuhi syarat baku 
mutu. 
 

b. Hasil pengolahan yang paling efektif dalam memperbaiki kualitas air sumur gali adalah 
penyaringan sederhana Model 1 (ijuk, pasir, arang aktif, kulit durian dan kerikil) dan 
metode penyaringan sederhana ini tidak efektif dalam menurunkan angka Coliform. 

 

 

5.0 Ucapan Terima kasih 

 

          Peneliti mengucapkan terima kasih kepada masyarakat RT 05 RW 14 Bengkong Abadi 

Baru yang telah bersedia sebagai tempat pelaksanaan penelitian serta kepada semua pihak 

yang telah membantu sehingga penelitian ini dapat berjalan dengan baik. 
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ABSTRACT. Malaysia has the second highest lightning activities after Indonesia with a high 
keraunic level of more than 300 storm days per year. By that, Sepang is one of the highest 
lightning activities compare to other location in Malaysia. That will cause the significant 
damage or interruption to airport and aircraft system due to the highest lightning activities 
recorded. This paper proposes a feasibility study of lightning occurrences at Kuala Lumpur 
International Airport (KLIA) from 2010 to 2015 that recorded by Malaysia Meteorological Data 
(MMD) in order to optimize lightning protection design and operation to ensure safe reliable 
and stable operation of airport and aircraft system. The main contribution of this work is the 
development of tabulation lightning data in vicinity of KLIA by classifying the characteristics of 
lightning strike in KLIA which is based on keraunic level, average of lightning density, level of 
strike and category of lightning strike. The analysis was carried out according to four month 
which have indicate Highest frequency (May), Normal frequency (April and December) and 
Lowest frequency (February) for tabulation of lightning strike in one year.  By using statistical 
analysis approach, the average of lightning density in KLIA is about 60 strokes number per 
km2 per year. Meanwhile, from 45209 lightning stroke was recorded, 36112 lightning incidence 
occurred are negative lightning. In a way to design optimum selection and insulation 
coordination for lightning protection system, the level of lightning discharge current need to be 
analysed. Here, the level of current shows that Low level are manipulated with the highest 
value of lightning strike current is +64.7kA for positive lightning and -90.7kA for negative 
lightning. 

KEYWORDS: Lightning; Statistical Analysis; Keraunic Level; Kuala Lumpur International 
Airport (KLIA). 

 

1.0 INTRODUCTION 

 

Lightning occurrences at Malaysia is one of the highest lightning occurrences after 

Indonesia because of location near to equator where resultant the high lightning and 

thunderstorm activities. Here, meteorology observant were performed by the Malaysia 

Meteorological Department (MMD) highlight that average of Keraunic level is approximately 

220 thunderstorm days a year after Indonesia (322) and Columbia (270 to 320). While, the 

lightning Ground Flash Density is about 15-20 strike per km2 per year [1]. Refer Figure 1. The 

lightning current varies from 3kA to 200kA and the mean is 31kA [2].  

Due to this fatality, lightning strike can cause significant damages to electrical power 

system components, telecommunication equipment and computer networks every year. These 

damages result in huge losses of capital equipment, interruption of services and increased 

operation and maintenance cost. About 50 to 60% of transient tripping in the transmission and 

mailto:faraazlina@pmj.edu.my1
mailto:azlinda@fke.utm.my
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distribution in Malaysia have been suspect causes by serious lightning activities [3]. In 

addition, Malaysia, between 2008 until 2016, there are 110 case of death and 131 cases of 

injuries due to lightning were reported [4].  

Figure 2 show the statistic of lightning occurrences mapping for Malaysia from MMD. 

This figure resulted Sepang is one of the highest lightning occurrences in Malaysia about 180 

thunderstorm days per year, which translate to between 24 to 40 lightning ground flashes per 

square km per year [5]. 

Yet, on 15th March 2007, KLIA was reported hits by lightning that cause one-hour power 

failure. These power failures resulted in a lot of confusion as the luggage carousels, tram 

services, elevators and escalator stopped. Also, from MMD was reported that KLIA, Sepang 

is one of the highest lightning occurrences is about 316 days per year.  

Hence, this paper presents the tabulation data of lightning occurrences at KLIA from 

2010 until 2015. This tabulation data important to define the characteristics of lightning 

occurrences in Malaysia and KLIA specifically based on some parameter including Keraunic 

Level, Lightning Density Maps and Lightning Discharge Currents. 

 

 
 

Figure 1: Lightning stroke density map Peninsular Malaysia ((C. L. Wooi, 2016) 
Source: TNBR Malaysia) 

 
 

 
Figure 2: Lightning occurrences at KLIA (red circle) (Source: MMD) 
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1.1 Objectives and Scopes 

The project has highlight THREE objectives: 

a) To study the characteristics of lightning occurrences trends in Malaysia based 
on Keraunic Level and Lightning Density Maps. 

b) To analyse statistically and classify the type of lightning strike based on lightning 
data strike activities which occur in KLIA from 2010 to 2015. 

c) To analyse meteorological data observant of lightning stroke current based on 
lightning data strike activities which occur in KLIA from 2010 to 2015. 

 

In a way to achieve the objectives of the proposed project, scopes of study are needed contain 

of: 

a) The study focus on collection of lightning data strike activities occur on 2010 – 2015 
at KLIA from Malaysia Meteorology Department (MMD). 

b) To obtain the statistical analysis of lightning occurrences by yearly and monthly trends 
based on Keraunic Level and Lightning Density Maps. 

c) To analyse and tabulate type of lightning or category of lightning (positive cloud-to-
ground, negative cloud-to-ground, cloud-flash). 

 

2.0 LITERATURE REVIEW 

 

Lightning defines as the lightning discharged of the charged cloud to the ground and it’s 

occur in very short duration and high voltage between a cloud and the ground or within a cloud. 

 

2.1 Types and Characteristics of Lightning 

 

There are three types of lightning happen in Malaysia and summarize in Table 1. 

 

Table 1: Types and Characteristics of Lightning 

Types Characteristics 

Cloud-to-Ground (-C2G) 

 Lightning discharge by downward moving, 
negative charged stepped leader between 
cloud and ground. 

 -C2G have multiple stroke that consist 
additional pulses of current that illuminate 
continuously. 

Cloud-to-Ground (+C2G) 

 Lightning discharge by a downward-moving, 
positively-charged leader between cloud and 
ground. 

 +C2G have only one return stroke where 
typically very bright and intense relative to other 
lightning activity in a storm. 
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Cloud-to-Cloud (Intercloud) 

 Portion of discharge that jump from a cloud into 
clear air.  

 Occur when a long and bright lightning channel 
jumps out of the side of a Cb cloud and 
terminates in the clear air surrounding the 
storm. 

Intracloud 

 Known as sheet lightning and most common 
type of discharge - lightning inside a single 
storm cloud, jumping between different charges 
regions in the cloud. 

 

 

2.2 Classifying of C2G Lightning Category and Strike Level 

For C2G lightning strike categorized into three different types as shown in Table 2. Thus, the 

main input is the current flow of lightning strike. The value is between -180kA and +180kA. 

Once the category identified; then the system will classify the level of lightning current from 

low to high. The strike current as tabulated in Table 3. 

 

Table 2: Classification of Cloud-to-Ground Lightning 

Input Current (A) Category of Cloud-to-Ground 

< 0  Negative (-C2G) 
= 0 

 Flash (Intercloud) 

> 0 
 Positive (+C2G) 

 

Table 3: Strike Level 

Class Range (kA) 

Low  >=0 and <=18 
Medium 

 >=18 and <=162 

High 
 >=162 and <=180 

 

 

2.3 Lightning Occurrences in Malaysia 

Malaysia as maritime country is the located near to equator with have uniform 

temperature, high humidity, copious rainfall and high climate of lightning activities. The warm 

and humid weather influenced the temperature range between 21ºC to 32ºC.  The uniform 

periodic changes in the wind flow patterns can be described the four season. Also, the rainfall 

amount is different according to the location either it is located mainland or in coastal area 
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MMD was highlight that Malaysia have four monsoon seasons including: - 

1. Northeast Monsoon (November until February): Area affected east coast of peninsular 
Malaysia (Kelantan, Terengganu and Pahang). 

2. First Inter-Monsoon (March until May).  
3. Southwest Monsoon (June until August). Area affected west coast of peninsular 

Malaysia (Perak, Selangor and Johor). 
4. Second Inter-Monsoon (September to October) 

 

2.4 Overview of KLIA 

KLIA is mainly as International Airport is Malaysia and one of the major airports in South 

East Asia was located at geographical coordinate 2.754271, 101.704796 at the middle of 

peninsular Malaysia. KLIA located in Sepang, the town of the Malaysia state of Selangor Darul 

Ehsan and near with Klang Valley (40km). The site spans is about 100 square kilometres (39 

sq mi)2. The floor area is 737,249m2 and the handling capacity is 70 million passengers per 

annum. Also, KLIA have 114 aerobridge and 48 remote for parking bays. 

 

3.0 METHODOLOGY 

 

3.1 Theoretical and Selection Area for Data Collection 

This research project focused on the lightning occurrences at KLIA with consist of a few type 

of data such as Keraunic Maps, Lightning Density Maps, Lightning Current Discharges and 

number of lightning made by human capacity, from 2010 until 2015. Also, this is quantitative 

research method that are the result will be compared and prove by theoretical parameter like 

type of lightning occurrences, thunders day per year, duration, time of day and also the level. 

All of this parameter will be analysed to overcome the characteristics of lightning occurrences 

at KLIA. This is important due to achieve the research project objectives. Refer Figure 3. 

 

 
 

Figure 3: Three approaches to achieve the objectives of work project 
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3.2 Data Evaluation and Parameter Selected 

The presented statistical analysis concern data recorded from 2010 until 2015 by Malaysia 

Meteorological Data (MMD) including:- 

i. Keraunic Level in Peninsular Malaysia for 2010, 2013 and 2015. 
ii. Lightning Density Maps in Peninsular Malaysia for 2010, 2013 and 2015. 
iii. Cloud-to-Ground Lightning Discharge Tabulation Data in KLIA for 2010 until 

2015 concentrate on February, April, May and December. 
iv. Total record number of lightning occurrences in KLIA for 2010 until 2015. 

 

4.0 RESULT AND DISCUSSION 

 

4.1 Keraunic Level in Peninsular Malaysia for 2010, 2013 and 2015 

Figure 4 shows the summary of Keraunic level maps for Peninsular Malaysia. 

According to Figure 3, these maps indicate the thunderstorm activities location and frequency 

where lightning strikes, indeed such information is very valuable design the lightning protection 

system. If they are not located at the major towns/cities mentioned in the table, then 

approximate values can be determined by taking the TD and Ng values of the nearest location 

or by interpolating the values between two known adjacent locations. Here, in 2010, Keraunic 

Level shows Klang Valley which is case studies location (KLIA) have 40.01 to 120.00 storm 

days per year while in 2013, about 40.01 to 100.00 storm days was recorded and 40.01 to 

60.00 storms day for 2015.  The average of storm days per year for Klang Valley is about 

70.00 storm days. Overall, Klang Valley shows the highest concentration of Keraunic Level 

(Td) during the whole year compare to others region. By that, Klang Valley area really need a 

system that give an information about the classified lightning strikes tabulation data in order to 

create and design a suitable protection system that can handle the lightning strikes without 

interruption occurred to the system and equipment especially in KLIA region. 

 

 
Figure 4: Summary of Keraunic Level Maps for Peninsular Malaysia and Red Circle 

for Case Studies Location (Klang Valley). 
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4.2 Lightning Density Maps 

Figure 5 describe the ground flash densities for the Peninsular Malaysia for 2010, 

2013 and 2015. In a way to predict the trends and pattern of the individual lightning strikes, 

these maps generated the spatiotemporal distribution, which are less complicated analysis. 

Yet, this map resultant on level of lightning strength.  The ground flash density is the most 

typical parameters to reflect activity C2G lightning. It is being widely adopted to describe 

lightning area distributed. The number of strikes per area per year are represented by the 

colour intensity, such that the red and purple represent the highest (>80.01) and the lowest 

(<5.00) number of strokes/km2/year, respectively. High lightning occurred particularly along 

West Coast of the Peninsular like area Selangor and Kuala Lumpur with red colour separation. 

For this maps shows that the average stroke per km2 for Klang Valley is 60 strokes number 

per km2. For 2010 and 2013, the average stroke per km2 for Klang Valley is about 30.01 to 

80.01 and it’s slightly increase from 30.01 to >80.00 for 2015. Analysis of the monthly lightning 

activities indicated that these “highs” occur during the inter monsoon season and Southwest 

Monsoon seasons. 

 

 
Figure 5: Summary of Lightning Density Maps for Peninsular Malaysia and Red 

Circle for Case Studies Location (Lembah Klang Nearby KLIA). 
 

4.3 Monthly and Time of Day Trends 

Figure 6 shows the summary of data tabulation for monthly strokes counts for the 

period from 2010 to 2015 for four months (February, April, May and December). From the 

Figure 3, about 45209 lightning stroke were detected in vicinity of KLIA.  From the analysis 

results, May 2010 has the highest number of lightning occurrences with 4767 lightning stroke 

followed May 2014 with 3954 lightning strokes. The least number of lightning stroke occurred 

in February 2014 with 28 lightning stroke. High lightning occurred between April to June, 

moderate in March and between July and November and low between December and 

February. The high lightning activities occurred primarily during transition period or Inter 

Monsoon season (April to May) and Southwest Monsoon season (May to September) and low 

lightning activities occurred during the Northeast Monsoon season (December to March). 
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Figure 6: Monthly Variations of Lightning Activities in KLIA from 2010 until 2015 

(February, April, May and December). 
 

 

Further analysis covered on the time of the day. Figure 7 shows the variation of time of the 

day for thunderstorm occurs on April 2015. From here, about 55% thunderstorm occurs mostly 

during the night compared to thunderstorm occurs during the day time only 45%.  

While, according to Figure 8 shows the lightning observant data on 17th April 2015 resultant 

that thunderstorm highly frequently occurred during night with the range of +C2G is about 

2.5kA – 17.1kA and the range for –C2G is about -3.6kA - -53.2kA. 

 
Figure 7: Frequency of thunderstorm for time of the day during April 2015. 
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Figure 8: Current Waveform Recorded by MMD for Vicinity of KLIA (2.753312°N 
,101.707901°E). The lightning stroke occurred on 17th April 2015 

 
 

4.4 Cloud-to-Ground (C2G) Lightning Discharge for KLIA 

Next, this statistical data focused on Cloud-to-Ground (C2G) types because of C2G is 

the highest type of strike that occurred in Malaysia. From the result, about 80% (36112 

lightning stroke) of the lightning incidence occurred are negative lightning compared to positive 

lightning. Also, there are no cloud or inter-cloud was recorded due to flash occurred between 

the clouds and do not strike the ground. Refer to Figure 9. 

 

 
 

Figure 9: Current Waveform Recorded by MMD for Vicinity of KLIA (2.753312°N 
,101.707901°E). The lightning stroke occurred on 17th April 2015 

 
 

4.5 Strike Level of Lightning Occurrences in KLIA 

Next, Figure 10 describes the lightning characteristic according to the level of current for May 

2010 which have high frequent of lightning strike. It shows that the LOW (>=0kA and >=18kA) 

level almost manipulates of the common strikes for this month. The MEDIUM (>=18kA and 

>=162kA) level basically just happen in several times in a month and no HIGH level of strike 

(>=162kA and >=180kA) occurred during the duration of data recorded. 
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Figure 10: The Strike Level for May 2010. 
 

 

5.0 CONCLUSION 

 

By using statistical analysis approach, the average of thunderstorm days per year for Klang 

Valley is about 70 storms day per year and average of lightning density in KLIA is about 60 

strokes number per km2 in one year. Aggregately 45209 times of lightning strike happened in 

KLIAs during period of data recorded.  For monthly trends show the April and May have high 

frequent of lightning occurrences due to Inter Monsoon Season and Southwest Monson 

Season and February show the low number of lightning occurrences. Overall, the lightning 

strike data related with the year, month and the time of the day. The lightning strike amount 

increases alternatively with the year in this area because of climate change, season, disaster 

and others meteorology activities. Overall, this characteristic depends on meteorological 

observation. In a way to design optimum selection and insulation coordination for lightning 

protection system, the level of current for lightning discharge need to be analyzed. Here, the 

level of current shows that Low level are manipulated with the highest value of lightning strike 

current is +64.7kA for positive lightning and -90.7kA for negative lightning. Also, it is found that 

Negative-Cloud-To-Ground lightning often occur in KLIA about 36112 (80%) thunderstorm per 

year compare to Positive-Cloud-To-Ground. These analysis of observant data will give an 

insight into the risk analysis associated with the thunderstorm in relation to KLIA. The lightning 

occurrences at KLIA have great correlative with type, level, duration, year, month and time of 

a day. This correlative is important due to analyze relationship between lightning occurrences 

with the impact of operational of KLIA, safety for building and people and so on. Yet, these 

tabulation of reliable data will resultant on the risk management studies and lightning 

protection scheme. Other conclusions can be concluded as list below:- 

 

1. Reliable information on the ground flash density is required to estimate the risk of 
lightning strike. 
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2. The availability of reliable information on Keraunic level makes this possible to 
correlate between lightning occurrences and the impact to specific location. 

3. Lightning strikes are a known threat to human life and also to a variety of activities. 
Aviation industry suffers significant financial losses due to delayed departures, 
rerouting and postponed landings. 
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ABSTRAK― beras merupakan salah satu jenis makanan pokok yang dikonsumsi oleh 
penduduk Indonesia. Beras payo kerinci merupakan salah satu beras popular yang paling 
banyak dikonsumsi oleh masyarakat provinsi jambi, khususnya masyarakat di kabupaten 
kerinci. Beras payo sudah terdaftar di sentra hak kekayaan intelektual (HKI) badan penelitian 
dan pengembangan daerah (Balitbangda) provinsi jambi kategori potensi indikasi geografis 
provinsi jambi. Beras payo kerinci merupakan salah satu produk unggulan daerah. Kenyataan 
dilapangan terdapat beberapa jenis beras payo kerinci seperti beras payo ekor tupai, jambu, 
sedukung, dan silang. Penentuan ciri beras dapat dilakukan dengan ekstraksi ciri bentuk dan 
tekstur berbasis statistis. Ekstraksi ciri merupakan suatu tahapan dalam mengekstrak 
ciri/informasi dari objek pada suatu citra yang ingin dibedakan dengan objek lain. Terdapat 
beberapa metode ekstraksi ciri citra antara lain: ekstraksi ciri bentuk, ukuran, geometri, 
tekstur, dan warna. Penelitian ini menggunakan metode ekstraksi ciri bentuk dan tekstur 
berbasis statistis orde kedua yakni gray level co-occurrence matriks (glcm). Penentuan fitur 
ciri ekstraksi ciri bentuk citra menggunakan nilai parameter metric dan eccentricity, sementara 
berbasis tekstur menggunakan fitur contrast, correlation, energy, dan homogeinity. Penentuan 
ciri tekstur statistis berdasarkan fitur glcm dengan acuan piksel jarak (d) bernilai 1, dengan 
arah 00, 450, 900, dan 1350. Penentuan ciri berdasar bentuk menggunakan nilai luas, keliling 
objek, dan bentuk citra dalam bentuk memanjang, bulat/lingkaran. Data penelitian yang 
digunakan sebanyak 24 citra, masing-masing 6 citra ekor tupai, 6 citra jambu, 6 citra 
sedukung, dan 6 citra silang. Sistem yang dibuat dapat menentukan ciri citra berdasar bentuk 
dan tekstur statistis. 

 

KEYWORDS: ekstraksi ciri, citra digital, metode statistis, gray level co-oocurence matriks 

 

1.0 INTRODUCTION 

 

Beras merupakan salah satu dari beberapa makanan pokok penduduk dunia. Indonesia 

merupakan salah satu negara yang menjadikan beras sebagai makanan pokok, selain 

gandum yang juga dijadikan makanan pengganti beras pada beberapa wilayah timur 

Indonesia. Beras payo merupakan salah satu jenis beras yang paling populer di provinsi jambi. 

Daerah penghasil beras payo terdapat di kecamatan gunung raya, kabupaten kerinci. Beras 

payo kerinci sudah terdaftar di Sentra Hak Kekayaan Intelektual (HKI) Balitbangda Provinsi 
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Jambi kategori potensi indikasi geografis Provinsi Jambi. Pada Tahun 2017, BULOG 

kabupaten kerinci menjalin kerjasama dalam rangka pengakuan beras payo kerinci menjadi 

beras nasional dibawah naungan BULOG. Hal ini menunjukkan bahwa produk beras payo 

kerinci ini merupakan salah satu produk unggulan daerah yang harus dilestarikan. Namun, 

kenyataan dilapangan masih terdapat beberapa oknum yang tidak bertanggungjawab 

menyalahgunakan keadaan. Permainan pedagang beras yang belum dapat di buktikan 

karena penentuan jenis beras payo kerinci baru sebatas penentuan ciri fisik beras secara 

kasat mata (manual). Beras payo kerinci yang dipahami oleh masyarakat sebatas nama, 

kenyataan dilapangan terdapat beberapa jenis beras payo yaitu beras payo sedukung, payo 

ekor tupai, payo silang, dan payo jambu. Perlu pencarian ciri beras payo kerinci menggunakan 

metode statistis guna pencarian ciri berbasis metode statistis GLCM. 

 

2.0 TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Tinjauan Pustaka 

 

Penelitian yang berkaitan dengan citra beras telah dilakukan oleh peneliti-peneliti 
sebelumnya, antara lain: Arissa Aprilia Nurcahyani, 2016 meneliti tentang Identifikasi Kualitas 
Beras dengan Citra Digital Menggunakan Decision Tree – Iterative Dichotomiser Tree (ID3) 
dan C4.5. Hasil penelitian menunjukkan training menggunakan 30 data citra diklasifikasikan 
dalam tigas (3) kelas yaitu baik, kurang, dan buruk menggunakan pohon keputusan. Akurasi 
klasifikasi menggunakan metode ID3 sebesar 100% dan metode C4.5 sebesar 83,3%. 
Pengujian dengan data k-fold cross validation k = 5 menggunakan metode ID3 diperoleh 
precision akurasi 0,969, recall 0,967, f-measure 0,967. Metode C4.5 menghasilkan precision 
0,97, f-measure 0,97, dan recall 0,97 (Aprilia A, 2015). 
 

Lilik Sumaryanti, 2015 meneliti tentang identifikasi kualitas beras berdasarkan citra digital 
menggunakan image processing dan neural network. Penelitian ini, mengembangkan sistem 
sebagai alat bantu mengidentifikasi varietas beras. Identifikasi menggunakan pengolahan 
citra digital melalui enam fitur warna, empat fitur morfologi, dua fitur tekstur. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa identifikasi varietas beras menggunakan gabungan semua jenis fitur 
menghasilkan rata-rata akurasi 70,3% dengan tingkat akurasi klasifikasi tertinggi sebesar 
96,6% untuk varietas beras mentik wangi dan klasifikasi terendah 30% untuk varietas beras 
cilosari. Validasi pengujian sistem menggunakan k-fold validation, menghasilkan akurasi 
sebesar 67,8% (Sumaryanti L, 2015). 
 

Adnan, et al, 2013 meneliti tentang Identifikasi Varietas Berdasarkan Warna dan Tekstur 
Permukaan Beras menggunakan Pengolahan Citra Digital dan Jaringan Syaraf Tiruan. 
Penelitian dilakukan pada beberapa jenis beras antara lain: beras basmati, beras inpari1, 
sintanur. Citra digital dapat dikuantifikasi menggunakan aplikasi pengolahan citra digital untuk 
memperoleh data citra warna beras R, G, B dan data tekstur beras dengan fitur ASM, kontras, 
korelasi, entropi dan IDM sebagai parameter input pada sistem Jaringan Syaraf Tiruan (JST). 
Analisis warna pada penelitian ini tidak dapat diandalkan sebagai input pada JST. 
Peningkatan jumlah parameter input kombinasi warna dan tekstur tidak menyebabkan 
peningkatan akurasi rata-rata. Analisis tekstur yang menjadi input utama pada JST dengan 
mampu mengenali varietas beras (Adnan, 2013). 
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Agus Supriatna Somantri, 2013 meneliti tentang Identifikasi Mutu Fisik Beras Dengan 
Menggunakan Teknologi Pengolahan Citra dan Jaringan Syaraf Tiruan. Parameter input yang 
digunakan antara lain luas, panjang, saturation, roughness, dan indeks R, G, B. Hasil 
penelitian menunjukkan bahwa training citra beras kepala, beras patah, beras menir, dan 
gabah menggunakan lima parameter input menghasilkan hasil yang baik. Persentase citra 
beras kepala sebesar 97,14%, citra beras inpari 13 sebesar 99,6%, citra beras inpari 19 
sebesar 98,37%, citra beras cirata sebesar 97,9%, dan citra beras muncul sebesar 99,6%. 
Validasi sebesar 96,74% untuk beras kepala, 95,35% untuk beras inpari 13, 96,73% untuk 
beras inpari 19, sementara 96,02% untuk beras cirata dan 98,68% untuk beras way apo buru 
(Somantri A, 2013). 
 

Ratih Suminar, 2012 meneliti tentang Klasifikasi Kualitas Berdasarkan Ciri Fisik Berbasis 
Pengolahan Citra Digital. Tahapan penelitian yang dilakukan antara lain: pre-processing, 
ekstraksi ciri, dan klasifikasi. Ekstraksi ciri menggunakan fitur ciri tekstur. Klasifikasi 
menggunakan metode K-Nearest Neighbor (K-NN). Citra yang digunakan adalah citra beras 
IR 64. Hasil penelitian dapat diklasifikasikan citra beras menggunakan metode K-NN dengan 
persentase akurasi klasifikasi sebesar 84,16% (Suminar R, 2012). 

 

2.2  Pengolahan Citra 

 

Citra merupakan suatu representasi (gambaran), kemiripan, imitasi dari suatu objek. Citra 
memiliki dua sifat yakni continue (analog) dan citra yang dapat diolah oleh komputer (digital). 
Citra analog dapat dilihat pada monitor televisi, foto sinar-x, sedang citra digital dapat dilihat 
pada citra analog semisal x-ray yang diolah menggunakan program komputer (Sutoyo, 2009). 
 

Citra didefinisikan sebagai fungsi x dan y (f(x,y)), berukuran M baris dan N kolom, dengan 
x dan y merupakan koordinat spasial dan amplitudo f di titik koordinat (x,y) dinamakan 
intensitas atau tingkat keabuan dari citra tersebut (Putra, 2010). 
 

Citra digital merupakan representasi dari fungsi intensitas cahaya dalam bidang dua 

dimensi berdasarkan jenis warnanya, dimana citra digital tersebut dapat berbentuk citra RGB 

(Red Green Blue), citra grayscale, dan citra biner. Citra RGB merupakan citra yang tersusun 

oleh tiga kanal warna, masing-masing merah, hijau, dan biru. Citra RGB 24 bit, setiap kanal 

warna memiliki nilai intensitas piksel dengan kedalaman bit sebesar 8-bit, artinya memiliki 

variasi warna sebanyak 2^8 = 256 derajat warna (0-255). Pada citra RGB memiliki nilai 

intensitas maksimum variasi warna sebesar 16.777.216 hasil kombinasi ketiga warna (256 x 

256 x 256). Citra grayscale merupakan citra yang hanya memiliki satu kanal warna. Citra 

grayscale mempunyai nilai 8-bit, dengan setiap piksel memiliki nilai intensitas warna dengan 

variasi sebanyak 2^8 = 256 derajat warna (0-255) dengan nilai 0 berwarna hitam dan 255 

berwarna putih, sedangkan nilai antara 0-255 berwarna abu-abu sehingga citra ini sering 

disebut sebagai citra keabuan. Citra biner merupakan citra dengan satu kanal warna, namun 

kedalaman bit hanya sebesar 1-bit. Nilai intensitas warna pada setiap piksel bernilai 2^1 = 2 

warna yakni hitam dan putih, dimana warna hitam bernilai 0 dan warna putih bernilai 1. 

Pengolahan citra merupakan kegiatan memperbaiki kualitas citra agar mudah 

diinterpretasikan oleh manusia-komputer. Input berupa citra digital, sedang keluaran berupa 

citra dengan peningkatan kualitas lebih baik dari aslinya (input). Pengolahan citra merambah 

ke banyak aspek, bersifat multidisiplin ilmu antara lain teknologi, elektronika, medis, fisika, 

matematika, dan seni (Agussationo, Soesanti, & Najib, 2016). 
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Pengolahan citra merupakan suatu proses mengolah piksel pada suatu citra digital untuk 

menghasilkan suatu tujuan tertentu. Pengolahan citra merupakan istilah umum berbagai 

teknik yang keberadaannya digunakan untuk memanipulasi dan memodifikasi citra dengan 

berbagai cara. Salah satu contoh citra adalah foto yang merupakan gambar dua dimensi yang 

dapat diolah menggunakan perangkat lunak tertentu (Kadir & Susanto, 2013). 

 

2.3  Ekstraksi Berbasis GLCM 

 

Metode ekstraksi ciri berbasis Gray Level Co-0ccurence Matrix (GLCM) merupakan metode 

statistis orde kedua. Salah satu teknik yang digunakan untuk memperoleh ciri tekstur statistis 

orde kedua adalah dengan menghitung probabilistas hubungan ketetanggaan antara dua 

piksel pada jarak dan orientasi sudut tertentu. Pendekatan ini bekerja dengan membentuk 

sebuah matrik kookurensi dari data citra, dilanjutkan dengan penentuan ciri dari citra sebagai 

fungsi dari matrik antara tersebut. 
 

Ekstraksi ciri statistis orde kedua dilakukan dengan matrik kookurensi atau biasa dikenal 
dengan Gray Level Co-occurence Matrix (GLCM). GLCM merupakan salah satu cara 
mengekstrak fitur tekstur statistik orde kedua. Kookurensi berarti kejadian bersama, yakni 
jumlah jumlah kejadian satu level nilai piksel bertetangga dengan nilai piksel lain dalam jarak 
(d) dan orientasi θ tertentu. Jarak dinyatakan dalam piksel dan orientasi dinyatakan dalam 
derajat [33]. Orientasi dibentuk dalam empat arah dengan interval sudut 450, yakni 00, 450, 
900, dan 1350, sedangkan jarak antar piksel biasanya ditetapkan pada jarak d = 1 piksel. 
Algoritma GLCM sebagai berikut. 

a. Pembentukan Matrik GLCM 
 
 

Berikut merupakan gambaran pembentukan matrik GLCM citra dengan skala intensitas 0 
sampai 3 pada jarak (d) = 1, dan arah 0 . 

          0 1 2 3  

 0  0   1  1 0  2 2   1 0  

                  

 0  0   1  1 1  0 2   0 0  

                

 0  2   2  2 2  0 0   3 1  

                

 2  2   3  3 3  0 0   0 1  

               

    (a)      (b)   
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(b) Matrik GLCM 
 

900 [-1 0] 
 

 

1350 [-1-1]         450 [-1 1] 

          

          

          

  Titik   00 [0 1] 

  Pusat    

      

      

 

Gambar 2. Arah Piksesl Matrik GLCM dengan jarak d = 1 

 

b. Proses Normalisasi GLCM 

Pada proses normalisasi berisi nilai probabilitas kombinasi horizontal pada matrik citra. 

 

Dengan : 

= Banyaknya kemungkinan (probabilitas) nilai yang muncul  

2.  = Jumlah total probabilitas kombinasi yang terjadi. 
 

         0 1 2 3  

 0  0  1  1 0 4/24  2/24 1/24 0/24  

               

 0  0  1  1 1 2/24  4/24 0/24 0/24  

             

 0  2  2  2 2 1/24  0/24 6/24 1/24  

             

 2  2  3  3 3 0/24  0/24 1/24 2/24  

               

Gambar 3. (a) Citra dengan Skala Intensitas 0 Sampai 3, 

(b) Normalisasi GLCM 

 

Matrik (4x4) pada Gambar 3. (a), terdapat total kombinasi horizontal probabilitas yang terjadi 

sebanyak 24 dengan penjabaran 12 kombinasi arah kanan dan 12 kombinasi arah kiri. 
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c. Ekstraksi Fitur-Fitur GLCM 
 

Matrik kookuransi menangkap sifat tekstur tetapi tidak dapat langsung digunakan sebagai 
alat analisis. Data perlu disaring agar didapatkan angka-angka yang bisa digunakan untuk 
mengklasifikasi tekstur. Matrik derajat keabuan adalah suatu matrik yang elemen-elemennya 
merupakan frekuensi relative kejadian bersamaan dari kombinasi level keabuan antar 
pasangan piksel dengan hubungan spasial tertentu. Misalnya diketahui sebuah citra Q (i,j), 
dan P adalah sebuah matriks. Elemen P (i,j) menyatakan jumlah berapa kali titik tersebut 
terjadi pada citra berdasarkan posisi tertentu. Matriks P merupakan co-occurrence matrix yang 
didefinisikan oleh sudut dan jarak d. Berdasarkan matriks P dapat dihitung nilai-nilai ciri tekstur 
citra seperti contrast, correlation, energy, homogeneity, dan entropy (Ossadebey, 2006). 
Dalam penelitian ini digunakan fitur yaitu contrast, correlation, energy, homogeneity. 

 

a.  Contrast  

Contrast menyatakan kandungan variasi lokal pada citra. Semakin tinggi nilai contrast 
maka semakin tinggi tingkat kekontrasannya. 

b. Correlation 
 

Correlation menyatakan ukuran hubungan liniear dari nilai gray level piksel 
ketetanggaan. 
 

c..Energy  

Energy menyatakan tingkat keseragaman piksel-piksel suatu citra. Semakin tinggi nilai 
energy, maka semakin seragam nilai teksturnya. 

d. Homogeneity 
Homogeneity menyatakan ukuran kedekatan setiap elemen dari co-occurrence matrix. 

 

3.0 METODOLOGI PENELITIAN 

 

3.1 Alat dan Bahan 

 

Alat yang digunakan: software untuk pra-pengolahan dan ekstraksi ciri. Pra pengolahan 

menggunakan system requirement OS windows 7, processor Intel (R) Atom(TM) CPU N2600, 

RAM 2.00 GB. Pre-processing menggunakan MATLAB tools (version R2010a) dengan system 

requirement OS windows 7, any intel or AMD x86 processor supporting SSE2, 1.00 GB for 

MATLAB only, 3-4 GB. 

for typical installation, RAM 1.00 GB (direkomendasikan minimal 2.00 GB). Classifier 
aplikasi GUI MATLAB digunakan sebagai tools untuk identifikasi fitur citra beras payo 
kerinci. 
 

Bahan penelitian berupa data citra beras payo kerinci. Data citra beras payo kerinci 
diperoleh dari petani di desa lempur mudik, Kabupaten Kerinci, Provinsi Jambi. Data citra payo 
kerinci diperoleh merupakan hasil panen petani dengan cara manual (bukan yang memanen 
menggunakan mesin) Tahun 2017 berjumlah 24 data dengan ukuran file yang berbeda. Dari 
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24 data citra beras payo kerinci, 6 citra beras payo “sedukung”, 6 citra beras payo “silang”, 6 
citra beras payo “ekor tupai”, dan 6 beras payo “jambu”. Subyek penelitian dengan umur padi 
payo yang di panen berkisar antara 6 bulan. 
 

Tabel 1: Kelompok Citra Beras Payo Kerinci 

 No Jenis Citra Jumlah Ukuran Citra (Piksel) 

 1. Payo Sedukung 6 128 x 128 

 2. Payo Silang 6 128 x 128 

 3. Payo Ekor Tupai 6 128 x 128 

 4. Payo Jambu 6 128 x 128 

 

3.2 Sistem Keseluruhan 

Perancangan sistem ekstraksi ciri citra digital beras payo kerinci berbasis metode statistis 
dilakukan melalui beberapa tahapan, antara lain: (1) akuisisi data citra; (2) pra pengolahan; 
(3) ekstraksi ciri; dan (4) analisis hasil. Tahapan penelitian sistem keseluruhan ditunjukkan 
pada Gambar 5 berikut. 
 

 

Akuisisi Pre-  Ekstraksi Analisis 

Data Citra Processing  Ciri Hasil 

     

 

Gambar 5. Sistem Keseluruhan 

Akuisisi data citra merupakan proses memperoleh data citra beras payo kerinci. Data 
citra beras payo kerinci diperoleh melalui pengambilan citra sampel menggunakan kamera 
digital gopro hero 5. Data citra yang diambil sebanyak 24 citra, masing-masing 6 citra beras 
payo ekor tupai, 6 citra beras payo jambu, 6 citra beras payo sedukung, dan 6 sampel citra 
beras payo silang. Ukuran ruang sampel 30 x 20 cm dengan tinggi kamera ke plat sekitar 10 
cm masing-masing dilengkapi dengan 2 lampu TL 5 Fluorescent 8W 30 cm. Desain tempat 
pengambilan sampel diperlihat pada Gambar 6 berikut (Somantri A, 2013). 
 

Ekstraksi Ciri Citra Beras Payo 

Berbasis GLCM 

 

Box 

Alumunium 

 

Lampu TL 
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Plat Kaca 

Gambar 6. Desain Tempat Pengambilan Sampel Beras Payo Kerinci 

 

3.3 Pra Pengolahan Citra 

Pra-pengolahan citra merupakan proses yang dilakukan sebelum pengolahan citra 
dilakukan. Pra-pengolahan citra pada penelitian ini antara lain proses penyeragaman ukuran 
(resizing) citra, pemotongan (cropping) citra yang diinginkan, binerisasi citra, perubahan 
warna keabuan (grayscale). Tahapan pra-pengolahan ditunjukkan pada Gambar 7 berikut.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7. Pra Pengolahan Citra 

 

Resizing dilakukan agar diperoleh citra dengan piksel 128 x 128. Cropping citra dilakukan 
berdasarkan region of interest (ROI) / wilayah yang inginkan sesuai dengan bentuk tekstur 
citra. Merupakan proses segmentasi menggunakan metode K-means clustering. Grayscale 
digunakan untuk mengubah piksel dari citra berwarna menjadi citra keabuan yang akan 
digunakan sebagai citra masukan pada proses pencarian ciri berbasis GLCM. Binerisasi untuk 
merubah citra menjadi hanya berbentuk hitam dan putih. Segmentasi dilakukan untuk 
memisahkan antara latar (background) dengan target (foreground). 

 

3.4  Ekstraksi Ciri Statistis 

 

Ekstraksi ciri statistis penelitian menggunakan metode statistis GLCM. Ekstraksi ciri 
menggunakan metode GLCM antara lain: pembentukan matriks GLCM, normalisasi GLCM, 
ekstraksi ciri fitur berdasar contrast, correlation, energi, entropy, homogeinity, dengan jarak 
sebesar 1 piksel dan arah koorensi sebesar 00, 450, 900, DAN 1350. Tahapan ekstraksi ciri 
menggunakan metode statistis GLCM ditunjukkan pada Gambar 8 berikut. 
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Gambar 8. Metode Ekstraksi Ciri Statistis 

 

4.0 HASIL DAN PEMBAHASAN 

4.1 Akuisisi Citra Payo Kerinci 

Akuisisi citra (image acquisition) merupakan proses menangkap (capture) atau bahasa 
lain berupa pemindai (scan) dari suatu citra analog sehingga menjadi citra digital. Beberapa 
alat yang dapat digunakan guna mengakuisisi citra antara lain: kamera digital, smartphone, 
webcam, scanner, X-ray, pesawat CT-Scan, pesawat MRI, mikroskop, dll. Penelitian ini 
menggunakan tempat sampel berupa box berukuran 30 x 20 cm dengan dilengkapi dengan 
kamera gopro hero5 dan lampu TL tipe 8W, 220V. Gambar tempat sampel ditunjukkan pada 
Gambar 9 berikut. 
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Gambar 9. Tempat Sampel Akuisisi Citra 

 

Hal yang perlu diperhatikan dalam proses akuisisi citra antara lain: sudut dan jarak 
pengambilan citra, pencahayaan, pergerakan objek, pergerakan kamera (goyang), 
perbesaran (zoom) karena dapat menghasilkan citra yang tidak standar yang menyebabkan 
hasil pengenalan pola seperti ekstraksi, identifikasi, atau klasifikasi tidak sempurna. 

 

4.2  Pengolahan Citra 
 

Pengolahan citra merupakan suatu tahapan yang dilakukan pada sistem computer vision 
dimana secara umum dibagi menjadi dua tahapan, yakni (1) perbaikan kualitas citra; (2) 
Segmentasi citra. Proses perbaikan citra dilakukan guna diperoleh kualitas citra standar, 
namun jika kualitas citra digital yang diperoleh sudah sesuai yang diinginkan (standar), maka 
dapat diteruskan ke proses segmentasi citra. Proses perbaikan citra antara lain: contrast, 
stretching, filtering, smoothing, dll. Proses segmentasi citra dapat berupa thresholding, multi 
tresholding, active countur, k-means clustering, filter gabor, deteksi tepi, dll. 
 

Proses pra pengolahan citra pada penelitian ini masuk pada proses segmentansi citra 
menggunakan k-means clustering untuk memisahkan antara background (objek yang tidak 
dikehendaki) citra dengan foreground (objek yang dikehendaki). Proses segmentasi k-means 
clustering yakni merubah citra RGB menjadi citra L*a*b, kemudian hasil citra L*a*b di 
segmentasi pada masing-masing kluster, kemudian kluster yang terdapat foreground 
dilakukan operasi morfologi (filling holes) untuk menyempurnakan hasil segmentasi dan 
digunakan perintah bwareaopen untuk menghilangkan noise pada citra foreground tersebut. 
Hasil pengolahan citra ditunjukkan pada Gambar 10 berikut. 
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Gambar 10. Pra-Pengolahan Citra Payo Kerinci 

 

4.3  Pengenalan Pola 
 

Pengenalan pola citra digital secara umum dikategorikan menjadi dua bagian: (1) 
ekstraksi ciri citra ; (2) Identifikasi/ klasifikasi citra. Pengenalan pola citra digital yang 
digunakan pada penelitian ini yakni ekstraksi ciri berbasis bentuk dan tekstur. Hasil ekstraksi 
ciri bentuk dan tekstur dan identifikasi citra ditunjukkan pada Gambar 11 s/d Gambar 13 
berikut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 11. Ekstraksi Ciri Berbasis Bentuk Citra Beras Payo Kerinci 
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Gambar 12. Ekstraksi Ciri Berbasis Tekstur GLCM Citra Beras Payo Kerinci 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 13. Identifikasi Citra Beras Payo Kerinci Berbasis Bentuk dan Tekstur 

 

5.0 KESIMPULAN 
 

1. Pra-pengolahan citra merupakan proses pengolahan citra digital beras payo kerinci yang 
mana pada penelitian ini diterapkan segmentansi citra menggunakan k-means clustering 
untuk memisahkan antara background dengan foreground, merubah citra RGB menjadi 
citra L*a*b, dilakukan operasi morfologi (filling holes) untuk menyempurnakan hasil 
segmentasi, dan bwareaopen untuk menghilangkan noise pada citra foreground. 
 

2. Pengenalan pola berupa ekstraksi ciri citra digital beras payo kerinci berdasar bentuk dan 
tekstur citra. Penentuan ciri bentuk diperoleh dari fitur metric dan eccentricity dari citra 
masukan berupa citra biner beras payo kerinci, sedangkan fitur tekstur diperoleh dari fitur 
statistis orde kedua (GLCM) dengan fitur ciri antara lain: contrast, correlation, energy, 

homogeinity, jarak (d) sebesar 1 dan orientasi sudut sebesar 00, 450, 900, dan 1350. 
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3. Tampilan hasil identifikasi citra digital beras payo kerinci dibangun menggunakan tool 
MATLAB GUI. Tampilan pembacaan citra digital beras payo hasil esktraksi ciri telah dapat 
difungsikan untuk menampilkan jenis citra yang teridentifikasi. 
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ABSTRAK. Penggunaan aplikasi Teknologi Telefon Mudah Alih (Mobile Learning) merupakan 
satu paradigma kaedah pembelajaran yang baru di Malaysia. Dengan menggunakan 
komunikasi jalur lebar ianya boleh mengubah gaya hidup lebih cepat dan mudah. 
Pembelajaran secara M–Pembelajaran ini memberi kesan yang baik dalam aspek 
pembelajaran dan pengajaran. Oleh sebab itu penggunaan M-Pembelajaran telah 
mempengaruhi corak pembelajaran pelajar pada masa kini. Kajian ini bertujuan mengkaji 2 
faktor yang memberikan kesan kepada Niat dan Tingkah Laku Pelajar dalam M-Pembelajaran. 
Tiga konstruk telah dibina hasil daripada ubahsuai Technology Acceptance Model (TAM 
Model) bagi menjawab persoalan kajian. Hasil ujian Regresi menunjukkan kedua-dua faktor 
(Tahap Kegunaan dan Tahap Mudah Menggunakan) adalah faktor yang sah di dalam kajian. 
Hasil analisis juga mengesahkan bahawa faktor tahap mudah menggunakan adalah faktor 
dominan di dalam kajian. Kajian ini dapat memberi maklumat yang releven kepada pihak 
pengurusan terutama Politeknik Mersing (PMJ) tentang kebaikan membangunkan M–
Pembelajaran dalam aktiviti pengajaran dan pelajaran dalam kalangan pelajar Politeknik 
Mersing (PMJ).  
 
Kata kunci: M–Learning, Politeknik, ujian korelasi 
 
 
1.0 PENGENALAN 

 
Merentasi era globalisasi, perkembangan teknologi alat komunikasi bagai cendawan 

tumbuh selepas hujan seiring dengan arus pemodenan dunia yang berkembang pesat. Selain 
itu,  perkembangan teknologi mudah alih, diikuti dengan permintaan yang bertambah dan 
harga yang mampu dimiliki mendorong kepada peningkatan penggunaan peranti tersebut 
dalam kalangan orang ramai (Moura & Carvalho, 2008). Berdasarkan kenyataan yang 
dikeluarkan oleh Bank Dunia pada tahun 2012, lebih kurang tiga per empat populasi dunia 
termasuklah negara membangun mempunyai kemudahan akses kepada telefon bimbit. 
Malahan langganan pakej telekomunikasi sama ada prabayar mahupun pascabayar turut 
meningkat dengan kadar yang drastik iaitu dari kurang satu billion pada tahun 2000 kepada 
lebih 6 bilion sekarang. Peningkatan penggunaan telefon bimbit turut disokong oleh Ericsson 
pada tahun 2014 dimana pihak terbabit mengeluarkan kenyataan bahawa pertumbuhan 
penggunaan telefon bimbit berkembang pesat berikutan peningkatan pengguna atas talian 
(Ericsson, 2014).  
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Perkembangan teknologi telekomunikasi dunia semasa turut memberi impak kepada 
sistem pendidikan di Malaysia di mana telah mengalami transformasi kepada penerapan 
unsur teknologi dalam sesi pengajaran dan pembelajaran. Perubahan sistem pendidikan 
negara boleh dilihat dari secara manual kepada pembelajaran secara elektronik (E-learning) 
seterusnya kepada pembelajaran mudah alih (M-Pembelajaran). Pembelajaran mudah alih 
atau M-Pembelajaran mempunyai pelbagai definisi dalam kalangan komuniti yang berbeza 
(Mehdipour & Zerehkafi, 2013). Namun begitu, secara umumnya M-Pembelajaran ialah 
sejenis sesi pengajaran dan pembelajaran yang mengaplikasikan penggunaan peranti mudah 
alih seperti telefon bimbit, komputer dan tablet. (Shih, Chuang, & Hwang, 2010).  

 
Manakala di peringkat institut pengajian tinggi, aplikasi M-Pembelajaran telah diguna 

pakai secara meluas bagi memudahkan sesi pengajaran dan pembelajaran oleh para 
pensyarah dan pelajar seperti memuat naik nota, berdiskusi secara atas talian serta 
mendapatkan maklumat mengenai tugasan. Contohnya sistem seperti Spectrum UM; 
Universiti Malaya, ULearn; Universiti Teknikal Malaysia, dan UMP KALAM; Universiti Malaysia 
Pahang. Politeknik juga tidak berkecuali dalam menerapkan program M-learning menerusi 
sistem Curiculum Information Document Online System (CIDOS), dimana merangkumi 
maklumat seperti program pengajian dan aktiviti kurikulum bagi kegunaan pelajar dan 
pensyarah. 

 
Pelbagai aplikasi percuma tersedia bagi menyokong pelaksanaan M-Pembelajaran 

seperti Edmodo, Blackboard, dan Moodle. Ini secara tidak langsung membantu pengurusan 
pensyarah dan pelajar dalam menyediakan pembelajaran, penilaian secara terus tanpa terikat 
didalam kelas semata-mata, dimana dapat diakses pada bila-bila masa. 

 
 
1.1 PERNYATAAN MASALAH 

 
Menurut Chan, penggunaan teknologi ICT sesungguhnya memberi kelebihan dalam 

sistem pendidikan negara di mana ia memudahkan sebarang maklumat didapati dengan 
mudah tanpa mengira masa dan tempat (Chan, 2001). Chan turut menyatakan penggunaan 
buku teks juga dilihat tidak mampu menyediakan maklumat yang cukup dan sewajar dengan 
peredaran zaman, malahan memperuntukkan masa yang lama bagi mendapatkan sesuatu 
informasi (Chan, 2001).  

 
Kepesatan teknologi maklumat dan komunikasi turut memberi impak kepada para 

pelajar institut pengajian tinggi di mana kebanyakan mereka merupakan generasi Y, iaitu 
antara golongan yang cenderung kepada teknologi semasa serta pertama yang membesar 
dengan dengan teknologi baharu (Prensky, 2001). Oleh hal yang demikian, penerapan 
program pembelajaran mudah alih iaitu M-Pembelajaran dilihat dapat membentuk 
persekitaran pengajaran dan pembelajaran yang lebih kondusif dan komprehensif kepada 
pelajar kerana ia akan memudahkan pelajar untuk mengakses maklumat yang dikehendaki 
atau melakukan penilaian berterusan seperti quiz, ujian atau memuat naik nota pembelajaran 
dengan menggunakan peranti mudah alih mereka seperti telefon pintar, tablet pintar dan 
peranti lain sahaja berbanding dengan cara pembelajaran sebelum ini yang terhad dan 
memerlukan pelajar menggunakan komputer peribadi atau komputer riba bagi mengekses 
sesuatu maklumat. Ia menunjukkan pendekatan m-pembelajaran telah mula berkembang di 
Politeknik Mersing. Walau bagaimanapun, kajian ini dibuat adalah bertujuan untuk 
mengenalpasti faktor-faktor yang boleh mempengaruhi pelajar dalam m-pembelajaran serta 
faktor mana yang lebih dominan dalam mempengaruhi m-pembelajaran dikalangan pelajar 
Politeknik Mersing. 

 
 
1.2 OBJEKTIF KAJIAN 

 
Tujuan kertas kajian ini dibuat adalah untuk: 

i. Untuk mengenalpasti sejauh mana faktor kegunaan M-Pembelajaran dalam 
mempengaruhi Niat & tingkah laku pelajar  

ii. Untuk mengenalpasti sejauh mana faktor keseronokan M-Pembelajaran dalam 
mempengaruhi Niat & tingkah laku pelajar 
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iii. Untuk mengenalpasti faktor dominan dalam mempengaruhi niat & tingkah laku pelajar 
dalam pembelajaran M-Pembelajaran 
 

Dalam kajian ini, persoalan berikut diuji dalam mencari jawapan kajian. Persoalan kajian 
adalah seperti berikut: 

i. Sejauh manakah faktor kegunaan M-Pembelajaran dalam mempengaruhi Niat & 
tingkah laku pelajar? 

ii. Sejauh manakah faktor keseronokan M-Pembelajaran dalam mempengaruhi Niat & 
tingkah laku pelajar? 

iii. Apakah faktor dominan dalam mempengaruhi niat & tingkah laku pelajar dalam 
pembelajaran M-Pembelajaran? 

 
 
1.3 KEPENTINGAN KAJIAN 
 

Kesediaan pelajar dalam aplikasi pembelajaran mudah alih (M-learning) perlu diambil kira 
bagi memberikan sumber pembelajaran yang sewajarnya kepada mereka. Ini secara tidak 
langsung dapat membantu golongan pensyarah dalam merangka pelan pembelajaran yang 
lebih dinamik dan sistematik untuk diberikan kepada pelajar mereka. Selain itu, di dalam kajian 
ini turut membincangkan aspek seperti tahap kegunaan, tahap keseronokan, tahap niat dan 
tingkah laku para pelajar terhadap program ini. Ketiga-tiga konstruk ini adalah adaptasi 
Technology Acceptance Model (TAM) yang mempunyai konstruk Perceived Usefulness, 
Perceived Ease of Use, Behaviour toward Intention and Perception of Technology (Chuttur, 
2008).  

 
 
2.0 TINJAUAN LITERATUR 

 
2.1  PELAN PENDIDIKAN NEGARA KHUSUSNYA POLITEKNIK 

 
Pelan Transformsi Politeknik (PTP) telah dilancarkan pada tahun 2010 dengan misi untuk 

melahirkan modal insan kelas pertama yang bersedia menghadapi sebarang cabaran pada 
masa hadapan. Menerusi pelan ini juga, pihak kerajaan komited dalam memberikan 
pendidikan yang berkualiti kepada setiap rakyat tanpa mengira bangsa, agama dan latar 
belakang mereka. Bertepatan dengan Pelan Transformasi Politeknik 2010, pihak politeknik 
telah merangka program atau aktiviti untuk melahirkan graduan yang berdaya saing setanding 
dengan lepasan universiti yang lain malah berkemahiran tinggi.  

 
Sesungguhnya teknologi maklumat dan komunikasi (ICT) telah mempengaruhi corak 

pendidikan negara. Teknologi ICT telah mewujudkan jaringan hubungan yang responsif, 
antara pelajar dan tenaga pengajar dalam sesi pengajaran dan pembelajaran mereka secara 
maya melalui penggunaan laman sesawang (Pelan Tindakan Pengajian Tinggi Negara 2011 
– 2015). Kemajuan teknologi tanpa wayar (wireless) telah mendorong perubahan landskap 
pendidikan negara daripada berorientasikan pembelajaran elektronik (E-learning) kepada 
pembelajaran mudah alih (M-learning). Tambahan pula pembangunan peralatan teknologi 
mudah alih seperti telefon bimbit dan tablet yang menawarkan harga yang lebih murah 
berbanding komputer (Ahmad Supaat, Hamid, & Tiawa, 2010) telah merancakkan lagi usaha 
dalam merapatkan jurang digital dalam kalangan negara membangun. 

 
Kepelbagaian kaedah pengajaran dan pembelajaran dalam pendidikan pada peringkat 

politeknik menunjukkan bahawa, pihak politeknik turut menggunakan peluang yang 
ditawarkan kemajuan teknologi tanpa wayar dengan sebaik mungkin bagi melahirkan graduan 
yang memenuhi kehendak pasaran semasa (Abd Rahman, Hashim, & Hisyam, 2011).  
 
 
2.2 PEMBELAJARAN MUDAH ALIH (MOBILE LEARNING) 

 
Kemajuan dalam sistem pembelajaran elektronik (E-learning) telah membawa kepada 

evolusi pendidikan dunia termasuk Malaysia, di mana program pembelajaran mudah alih 
(mobile learning) telah diguna pakai dalam sistem pendidikan negara. Program ini telah 
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diaplikasi dalam kebanyakkan institut bermula dari peringkat sekolah sehingga institut 
pengajian tinggi seperti universiti dan politeknik. M-learning juga merupakan salah satu 
cabang kemajuan pembelajaran secara elektronik untuk melangkah ke arah pembangunan 
sistem pendidikan yang lebih holistik. 

 
M-learning mempunyai pelbagai makna mengikut komuniti berbeza (Mehdipour & 

Zerehkafi, 2013). Sebagai contoh Keegan menyatakan M-learning sebagai satu kaedah 
pelajaran yang menerapkan penggunaan peranti mudah alih dan tanpa wayar seperti telefon 
bimbit, tablet dan sebagainya (Keegan, 2005). Manakala menurut Siraj dan Kukulska, M-
learning ialah pembelajaran yang tidak terikat dengan tempat dan masa di mana aktiviti 

tersebut berlaku (Kukulska‐Hulme, 2013; Siraj & Nair, 2006).  Oleh sebab itu, M-learning 
didefinasikan sebagai pertembungan antara peranti mudah alih dengan E-learning, diikuti 
dengan kemudahan pencarian, pengaksesan sumber dimana sahaja, interaksi, sokongan 
pembelajaran efektif, dan penilaian prestasi (Quinn, 2011). Selain itu, M-learning juga ialah 
satu aktiviti yang meningkatkan fleksibiliti pembelajaran dalam kalangan pelajar (Low & 
O’Connell, 2006) sekaligus mampu membantu meningkatkan prestasi pelajar dengan 
menerapkan persekitaran pembelajaran dimana sahaja pelajar berada (Chin-ChehYi, Huang, 
& Hwang, 2010).     

 
 
 

2.3 PERKEMBANGAN PEMBELAJARAN MUDAH ALIH (MOBILE LEARNING) 
 
Kemajuan teknologi maklumat dan komunikasi telah merancakkan aktiviti pembelajaran 

elektronik (E-learning) kepada sesuatu yang lebih kreatif dan inovatif. Ini dapat dilihat 
menerusi pembangunan peranti pintar dan mudah alih di mana memudahkan proses 
pembelajaran berlaku. Maka dengan itu, telah membentuk satu aktiviti pembelajaran alaf 
baharu iaitu pembelajaran mudah alih (M-learning) setelah beberapa dekad pelaksanaan E-
learning (Rossyahida & Hisyam, 2011). Beberapa kajian mengenai M-learning telah dijalankan 
dan kebanyakkannya menunjukkan keberkesanan program ini dalam sistem pendidikan 
negara.  

 
Antara kajian yang telah dijalankan ialah penilaian program M-learning dalam kalangan 

pelajar tahun 5 di salah sebuah sekolah rendah di ibu kota, di mana hasil kajian menunjukkan 
terdapat banyak kebaikan M-learning, meskipun begitu masih mempunyai beberapa 
kelemahan (Siraj & Nair, 2006). Di samping itu, kajian lain mengenai M-learning turut 
membicarakan mengenai penggunaan Bahasa Inggeris dalam kalangan pelajar menunjukkan 
berlaku peningkatan setelah aplikasi program tersebut dilakukan dengan bantuan peranti 
mudah alih (Saran, Cagiltay, & Seferoglu, 2008).  

 
Mengikut statistik penggunaan telefon pintar atau telefon mudah alih yang dilkeluarkan 

oleh Suruhanjaya Komunikasi dan Multimedia Malaysia menunjukkan pertumbuhan daripada 
30.14 juta pada tahun 2009 kepada  31.456 juta pada suku tahun kedua 2010. Salah satu 
penyebab kepada peningkatan penggunaan ini ialah kemajuan teknologi tanpa wayar. 
Senario ini bahkan merancakkan lagi aplikasi program M-Learning dalam sesi pengajaran dan 
pembelajaran.  

 
 
2.4 TECHNOLOGY ACCEPTANCE MODEL 

 
Kajian ini akan bersandarkan kepada ciri-ciri asas Technology Acceptance Model (Lai, 

2017). Technology Acceptance Model (TAM) adalah dikemukakan oleh Fred Davis pada tahun 
1986 dan tujuannya adalah untuk menilai tahap penggunaan pengguna terhadap system 
maklumat dan system teknologi. Menurut Lai (2017), beberapa kriteria utama telah 
dikenalpasti untuk menerangkan tahap penerimaan pengguna terhadap teknologi iaitu 
Perceived Usefulness (Kegunaan), Perceived Ease of Use (Mudah menggunakannya), 
Attitude toward using technology (niat dan tingkah laku teknologi) seterusnya persepsi 
penerimaan terhadap teknologi kajian tersebut. 
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Rajah 1: Technology Acceptance Model (TAM) oleh Davis (1989) 

 
 
Walaubagaimana pun, TAM ini telah mengalami adaptasi pada tahun 1996, dimana Davis dan 
Venkatesh telah menyatakan bahawa dua variable perceived usefulness (kegunaan) dan 
perceived ease of use (mudah menggunakannya) dikatakan mempunyai hubungan langsung 
ke atas behaviour intention (niat & tingkah laku) sekaligus menyingkirkan kegunaan attitude 
construct (Chuttur, 2008) 

 
Rajah 2: Versi Akhir TAM Model (Vengkatesh and Davis, 1996) 

 
 
 
 
3.0 METODOLOGI  

 
Dalam penyelidikan ini, sebelum pengkaji melaksanakan kajian, pengkaji perlu membuat 

perancangan teliki, menetapkan objektif kajian dan persoalan kajian. Pengkaji juga perlu 
menentukan rekabentuk kajian, kaedah persampelan dan cara mengumpul data kajian. Selain 
itu, cara analisis juga perlu dikenalpasti sebelum data kajian dikumpulkan (Chua, 2009). Kajian 
yang berkesan mempunyai bilangan populasi dan sampel yang mampu mewakili subjek yang 
ingin dikaji (Adibah & Fatimah Harlina, 2009). Kajian ini menggunakan teknik persampelan 
Kluster iaitu sampel boleh dibahagikan kepada area tertentu yang lebih kecil dan tidak 
bertindih (Kothari, 2004). Kaedah lebih sesuai kerana sample yang dipilih secara cluster 
adalah terdiri daripada pelajar tahun 1 Jabatan Perdagangan, Politeknik Mersing Johor 
(JPPMJ). Ini adalah kerana populasi kajian adalah pada Politeknik Mersing Johor adalah 
besar dan mempunyai bilangan yang ramai. Teknik Persampelan Kluster boleh 
mendatangkan manfaat kepada penkaji untuk mewakilkan pelajar Tahun 1 untuk keputusan 
secara keseluruhan. Di samping itu, maklumat dan data yang diperolehi adalah dengan 
menggunakan teknik tinjauan menerusi borang soal selidik yang diedarkan secara atas talian, 
atau dikenali sebagai ‘google doc’ kepada semua pelajar tahun 1 Jabatan Perdagangan, 
Politeknik Mersing Johor (JPPMJ). Menerusi kaedah kuantitatif ini juga dapat memudahkan 
urusan penyelidik bagi mendapatkan maklumat yang lebih tepat dan pantas. 

 
 
3.1 Rekabentuk Kajian 
 

Berdasarkan kajian literatur di atas, beberapa ubahsuai konstruk telah dibuat daripada 
Model TAM (Davis, 1989) agar sesuai untuk kajian di Politeknik Mersing Johor (JPPMJ). 
Daripada TAM Model, konstruk yang digunakan adalah Perceived Usefulness, Perceived 
Ease of Use, Behavioral Intention. Bagi menyesuaikan konstruk untuk kegunaan kajian kali 
ini, ubahsuai telah dilakukan seperti berikut : 

 
 Perceived Usefulness  : Tahap Kegunaan 
 Perceived Ease of Use  : Tahap Mudah Menggunakan 
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 Behavioural Intention  : Niat dan Tingkah Laku 
 
 Maka, cadangan rekabentuk kajian adalah seperti di bawah : 
 
 
 Tahap Kegunaan 
       Niat & Tingkah Laku  

Pembelajaran M-Learning 
  

 
 Tahap Mudah Menggunakan 
          

Rajah 3: Kerangka Kajian 

 
 
3.2 Sampel Kajian 
 

Sampel kajian adalah terdiri daripada 81 orang responden, iaitu tergolong daripada 
pelajar tahun 1 Jabatan Perdagangan, Politeknik Mersing Johor (JPPMJ). Sebanyak 40 orang 
terdiri daripada pelajar jurusan Diploma Sains Kesetiausahaan, manakala lagi 41 responden 
ialah terdiri daripada pelajar jurusan Diploma Pengajian Perniagaan, Jabatan Perdagangan, 
Politeknik Mersing Johor (JPPMJ). 

 
 

3.3       Instrumen Kajian 
 

Instrumen kajian terdiri daripada borang soal selidik melalui hasil tinjauan pengkaji, di 
mana terbahagi kepada dua bahagian iaitu: 
 
Bahagian A :  Maklumat demografi responden dan keluarga. 
Bahagian B :  Tahap kegunaan, keseronokkan, tingkah laku dan niat responden 
menggunakan  

   M-Pembelajaran. 
 
Analisis data adalah dengan menggunakan Regresi Pelbagai isitu merupakan teknik statistic 
mengkaji perhubungan antara konstruk bersandar dengan variable peramal (Chua, 2009). 
Dengan memahami tentang kekuatan hubungan konstruk-konstruk, maka hasil kajian 
mempunyai lebih nilai untuk menjawab persoalan kajian. 
 

Reliability Statistics 

Cronbach's 
Alpha 

Cronbach's 
Alpha Based 

on 
Standardized 

Items 

N of Items 

.949 .950 15 

 
Bagi menjawab kajian ini, aspek kebolehpercayaan soalan-soalan adalah penting bagi 

memastikan quality soalan dapat mewakili kehendak pengkaji. Daripada tiga konstruk 
cadangan, terdapat lima soalan yang mewakili setiap konstruk (3 kriteria x 5 soalan). Dan 15 
set soalan rintis (pilot test) telah diadakan bagi menentu-sahkan soalan yang dibangunkan. 
Hasil Cronbach Alpha menunjukkan lima belas soalan yang dibangunkan mempunyai nilai 
tinggi kebolehpercayaan iaitu sebanyak 0.95. Memenuhi kehendak soalan rintis adalah perlu 
untuk analisis peringkat berikutnya (Fetscherin & Lettemann, 2008) 
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4.0 ANALISIS DATA 

 
Jadual1: Analisis Demografi Responden 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
Jadual 1 menunjukkan analisis demografi kajian. Kajian melibatkan 81 orang responden 

daripada populasi 93 orang telah menjawab borang soal selidik yang telah diedarkan. 
Responden tergolong daripada pelajar tahun 1 Jabatan Perdagangan, Politeknik Mersing 
Johor (JPPMJ). Sebanyak 40 orang daripada 81 responden terdiri daripada pelajar jurusan 
Diploma Sains Kesetiausahaan, manakala lagi 41 responden ialah terdiri daripada pelajar 
jurusan Diploma Pengajian Perniagaan, Jabatan Perdagangan, Politeknik Mersing Johor 
(JPPMJ). Data dan maklumat yang diperolehi daripada borang soal selidik kemudian dianalisis 
menerusi penggunaan perisian SPSS bagi mendapatkan peratusan, kekerapan, dapatan skor 
minimum dan nilai regresi untuk kajian ini 
 

Maklumat demografi responden.menunjukkan dapatan kekerapan dan peratusan bagi 
maklumat demografi 81 orang responden yang terlibat, iaitu pelajar tahun 1, Jabatan 
Perdagangan, Politeknik Mersing Johor (JPPMJ). Merujuk kepada hasil dapatan di atas 
memperlihatkan bahawa sebanyak 13.6% responden ialah lelaki manakala lagi 86.4% ialah 
wanita. Sebanyak 49.4% terdiri daripada pelajar kursus Diploma Sains Kesetiausahaan (DSK) 
manakala 50.6% pelajar daripada kursus  Diploma Pengajian Perniagaan (DPM), dan mereka 
berumur antara 18-19 tahun (90.1%) dan 20-21 tahun (9.9%). Data di atas turut meliputi tiga 
bangsa utama di Malaysia iaitu Melayu (93.8%), India (4.9%), dan Cina (1.2%). Selain itu, 
untuk maklumat berkaitan dengan pekerjaan bapa menunjukkan kebanyakkan bapa pelajar 
bekerja dalam sektor swasta (43.2%) dan lain-lain (38.3%), diikuti dengan pekerjaan dalam 
sektor kerajaan (13.6%) dan perniagaan (4.9%). Manakala, pekerjaan bagi golongan ibu pula 
ramai di antara mereka tergolong dalam kategori lain-lain (69.1%), diikuti dengan sektor 
swasta (18.5%), seterusnya 6.2% bagi kedua-dua sektor kerajaan dan perniagaan. Mengenai 
pendapatan keluarga responden menunjukkan sebanyak 48.1% mempunyai pendapatan 
kurang daripada RM2000 sebulan.  
 

Taburan kekerapan dan peratusan penggunaan teknologi mudah alih dalam kalangan 
responden di mana menunjukkan kesemua 81 responden atau 100% menggunakan telefon 
pintar dan mempunyai akses internet. Sebanyak 72.8% responden menggunakan pakej 
internet prepaid, 23.5% menggunakan postpaid manakala hanya 3.7%, iaitu 3 orang 
responden menggunakan wifi. Di samping itu, bagi taburan kekerapan menggunakan internet 
memperlihatkan lebih kurang 96% menggunakan internet setiap hari, lagi 4% menggunakan 
internet sama ada 2-3 kali seminggu atau sekali seminggu. Dapatan di atas turut menunjukkan 
hampir separuh, iaitu 45.7% responden menggunakan peranti mudah alih dengan tujuan lain-
lain, 39.5% untuk pelajaran dan lagi 14.8% untuk membincangkan isu semasa .  

 
 
4.1 ANALISIS KORELASI KAJIAN (REGRESI PELBAGAI) 

 

Program Kekerapan Peratus 

Jantina 
             Lelaki 
             Perempuan 

 
11 
70 

 
13.6 
86.4 

Umur 
            18 – 19 tahun 
            20 – 21 tahun 

 
73 
8 

 
90.1 
9.9 

Program 
             DPM 
             DSK 

 
41 
40 

 
50.6 
49.4 

Bangsa 
             Melayu 
             India 
             Cina 

 
76 
4 
1 

 
93.8 
4.9 
1.2 
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Bagi layak untuk menentukan kekuatan hubungan antara konstruk, ujian korelasi regresi 
digunakan untuk menilai kajian ini. Chua (2009) menyatakan bahawa kekuatan hubungan 
antara variable boleh difahami dengan maklumat analisis regresi. Berikut adalah hasil analisis 
regresi kajian ini: 
 

Variables Entered/Removeda 

Model Variables Entered Variables 
Removed 

Method 

1 
MUDAH 
MENGGUNAKAN 

. Stepwise (Criteria: Probability-of-F-to-enter <= .050, 
Probability-of-F-to-remove >= .100). 

2 
 
GUNA 

. Stepwise (Criteria: Probability-of-F-to-enter <= .050, 
Probability-of-F-to-remove >= .100). 

 
a. Dependent Variable: NTL 

 
Dua-dua variable atau pembolehubah telah dimasukkan dalam model regresi pada p<0.05 
dan berjaya membuktikan bahawa kedua-dua variable peramal adalah faktor kepada Niat dan 
Tingkah Laku dalam M-Pembelajaran. 

Model Summaryc 

Model R R Square Adjusted R 
Square 

Std. Error of 
the Estimate 

1 .788a .621 .616 .38242 
2 .819b .670 .662 .35912 

a. Predictors: (Constant), SERONOK 
b. Predictors: (Constant), SERONOK, GUNA 
c. Dependent Variable: NTL 

 
Korelasi anata variable kriterion dan variable peramal telah dibuktikan dan korelasi bagi 
kedua-duanya dengan variabal kriterion secara keseluruhan adalah 0.819 (Model 2). Nilai R2 
sebanyak 0.621 menunjukkan bahawa 62.1% perubahan dalam variable kriterion adaln 
disebabkan oleh perubahan pada penggunaan keseronokan. Ini menunjukkan penggunaan 
keseronokan adalah factor utama kepada skor Niat dan Tingkah Laku dalam M-Pembelajaran. 
Kombinasi kedua-dua variable peramal menyumbang sebanyak 67%, r=0.819 perubahan 
varians kajian ini. 
 

ANOVAa 

Model Sum of 
Squares 

df Mean Square F Sig. 

1 

Regression 18.927 1 18.927 129.422 .000b 

Residual 11.553 79 .146   

Total 30.480 80    

2 

Regression 20.421 2 10.210 79.171 .000c 

Residual 10.059 78 .129   

Total 30.480 80    

 
a. Dependent Variable: NTL 
b. Predictors: (Constant), MUDAH MENGGUNAKAN 
c. Predictors: (Constant), MUDAH MENGGUNAKAN, GUNA 

 
Daripada jadual ANOVA, F(2,78) = 79.171, P<0.05 menunjukkan kedua-dua variable 
peramal adalah faktor yang sah dalam kajian ini.  
 

Coefficientsa 

Model Unstandardize
d Coefficients 

Standardize
d 

Coefficients 

t Sig. 95.0% 
Confidence 

Interval for B 

Correlations 
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B Std. 
Error 

Beta Lowe
r 

Boun
d 

Uppe
r 

Boun
d 

Zero
-

orde
r 

Parti
al 

Par
t 

1 

(Constant
) 

.079 .341  .231 .81
8 

-.601 .759    

MUDAH 
GUNA 

.943 .083 .788 11.37
6 

.00
0 

.778 1.108 .788 .788 .78
8 

2 

(Constant
) 

-.199 .331  -.600 .55
0 

-.857 .460    

SERONO
K 

.664 .113 .555 5.874 .00
0 

.439 .889 .788 .554 .38
2 

GUNA 
.352 .103 .321 3.403 .00

1 
.146 .558 .724 .360 .22

1 

a. Dependent Variable: NTL 
 

 
Daripada jadual Coefficient di atas, menunjukkan nilai B, Beta dan sig yang boleh 
diterjemahkan dalam formula Garis Lurus di bawah: 
 
Niat & Tingkah Laku Terhadap M-Pembelajaran = 0.079 + 0.664 (Mudah Menggunakan) + 
0.352 (Tahap Kegunaan) 

 
Excluded Variablesa 

Model Beta In t Sig. Partial 
Correlation 

Collinearity 
Statistics 

Tolerance 

1 GUNA .321b 3.403 .001 .360 .474 

a. Dependent Variable: NTL 
b. Predictors in the Model: (Constant), SERONOK 

 
Jadual di atas menunjukkan faktor Kegunaan mempunyai nilai korelasi tidak kuat (<0.70) iaitu 
nilai 0.360 dan nilai collinearity tolerance adalah melebihi 0.10 menunjukkan data kajian tidak 
mempunyai masalah multicollinearity. 
 

Residuals Statisticsa 

 Minimum Maximum Mean Std. Deviation N 

Predicted Value 2.8495 4.8815 3.9333 .50523 81 
Residual -1.09939 1.00976 .00000 .35460 81 
Std. Predicted 
Value 

-2.145 1.877 .000 1.000 81 

Std. Residual -3.061 2.812 .000 .987 81 

a. Dependent Variable: NTL 
 

Nilai residual piawai pula berada dalam julat 3.3 hingga -3.3 menunjukkan data kajian ini tidak 
mempunyai masalah nilai ekstrim (outlier) dan ini memenuhi syarat nilai bagi ujian regresi. (-
3.061 & 2.812) 
 

Berdasarkan keputusan analisis pelbagai di atas, kajian ini melaporkan bahawa kedua-
dua faktor peramal (Tahap Keseronokan dan tahap kegunaan) merupakan faktor dalam 
menentukan Variabel Kriterion Niat & Tingkah Laku terhadap M-Pembelajaran. Walau 
bagaimanapun, faktor dominan dalam menentukan kajian ini adalah Faktor Tahap 
Keseronokan. Ini dapat dibukti daripada Carta Coefficient, beta = 0.788, p<0.05. berbanding 
0.321 bagi tahap kegunaannya. 
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5.0  PERBINCANGAN, RUMUSAN DAN CADANGAN 
 

Pembelajaran mudah alih atau dikenali sebagai Mobile Learning (M-learning) ialah satu 
evolusi pendidikan alaf baharu di mana menggabungkan kegunaan teknologi mudah alih atau 
tanpa wayar dengan pembelajaran secara elektronik. Antara teknologi atau peranti mudah alih 
yang menawarkan kemudahan M-learning ialah seperti telefon pintar, komputer riba, dan 
tablet. Proses M-learning boleh berlaku pada bila-bila masa dan di mana sahaja yang 
menawarkan kemudahan seperti akses kepada internet. Dengan ini memudahkan urusan sesi 
pengajaran dan pembelajaran antara pelajar dan tenaga pengajar, di mana memudahkan 
sesuatu maklumat, penilaian, serta dokumen pembelajaran dapat disampaikan dalam masa 
yang singkat dan diakses pada bila-bila masa. Sifat fleksibel yang ditunjukkan menerusi 
aplikasi M-learning secara tidak langsung dapat membantu dalam menjayakan program 
pendidikan sepanjang hayat.  Aplikasi pembelajaran alaf baharu ini juga telah menghapuskan 
sempadan geografi dalam perkongsian maklumat serata dunia, di mana ia membolehkan 
proses pertukaran maklumat serta pendidikan jarak jauh berlaku dengan mudah dan cepat.  
 

Hasil perbincangan analisis menunjukkan bahawa faktor kegunaan Mobile Learning 
dalam mempengaruhi Niat dan Tingkah Laku Pelajar adalah merupakan faktor tetapi 
mendapat nilai rendah korelasi di dalam Excluded Variables Table. Nilai rendah ini 
menunjukkan bahawa meskipun kita dan masyarakat mengandaikan manfaat kegunaan 
adalah penting dalam pembelajaran Mobile, secara realitinya para pelajar lebih berminat 
kepada aspek hedonistik dan keseronokan. Ini dapat dibuktikan dengan begitu banyak aplikasi 
permainan berbanding aplikasi pembelajaran di alam maya. Seterusnya, kajian juga 
menunjukkan faktor keseronokan mobile learning telah mempengaruhi secara langsung dan 
positif dalam menentukan Niat dan Tingkah Laku dalam M-pembelajaran. Hasil analisis 
regresi menyokong semua dapatan dan mengesahkan hipotesis kedua kajian ini. Secara 
logiknya, kebanyakn syarikat pembangunan aplikasi maya lebih berminat menyumbang ke 
arah pembikinan permainan kerana dorongan keuntungan daripadanya. Aplikasi permainan 
Mobile Legend terbitan Moonton telah mendominasi aplikasi permainan maya dan 
sehinggakan begitu ramai pelajar memilih untuk mendapatkan aplikasi ini di peranti gadget 
masing-masing berbanding aplikasi pembelajaran. Kajian ini juga mengesahkan faktor 
dominan adalah Faktor Tahap Keseronokan berbanding Faktor Tahap Kegunaan berdasarkan 
jadual ANOVA, Coefficient dan Model Summary.  
 

Merujuk kepada hasil dapatan yang diperolehi dalam kajian ini, dapat disimpulkan 
bahawa penggunaan peranti mudah alih seperti telefon bimbit atau telefon pintar bukan lagi 
satu kehendak tetapi ialah satu keperluan bagi golongan pelajar apabila boleh dikatakan 
kesemua pelajar mempunyai telefon pintar pada masa kini. Hal ini demikian kerana, peranti 
tersebut memudahkan urusan pembelajaran mereka dalam dunia kini yang serba moden dan 
maju. Ini secara tidak langsung membolehkan mereka bersedia dan menerima sebarang 
perubahan yang bakal berlaku dalam sistem pendidikan tanpa berasa ketinggalan. Tambahan 
pula, dengan adanya peranti mudah alih dan akses internet membuatkan segelintir pelajar 
berpendapat aplikasi M-learning berguna dalam pembelajaran mereka. 
 

Kajian ini dapat memberi maklumat yang releven kepada pihak pengurusan terutama 
Politeknik Mersing (PMJ) tentang kebaikan membangunkan M–Pembelajaran dalam aktiviti 
pengajaran dan pelajaran dalam kalangan pelajar Politeknik Mersing (PMJ) untuk 
mempertingkatkan dengan memperbaiki fasiliti jalur lebar komunikasi di Politeknik Mersing. 
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ABSTRACT.  
Adoption of Learning Management System as universal web technology has transformed 
learning with high solution mechanism yet, it lacks management of course contents. 
Undergraduate engineering learners self-reported intentions of technology utilisation were 
investigated. The aims of this study are to identify the core determinants of technology 
utilisation based on Technology Acceptance Model (TAM) and determine the roles of gender 
as moderators for technology utilisation among undergraduate technical students. Three 
hundred and seventy respondents completed a survey questionnaire assessing their 
responses to four constructs of technology utilisation which encompasses compatibility, 
application self-efficacy, subjective norm and technological complexity derived from the TAM 
and Substitution, Augmentation, Modification and Redefinition (SAMR) Model. Structural 
Equation Modelling indicated that the TAM is a significant model in explaining undergraduate 
engineering learners to employ technology in their learning session. Nevertheless, from the 
analyses of multi-cluster sampling revealed that gender had moderated the TAM in methods 
that were not similar from the prior researchers. Therefore, a possible conclusion is that the 
endurance and implications of the dominant determinants of the TAM may imply differently 
when it is implemented to other learning surroundings. 
 
KEYWORDS: multi-cluster analysis; TAM, technology utilisation; undergraduate engineering 
learners; structural equation modelling 
 
 
 
1.0 INTRODUCTION 

 
In the recent decade, convenience educational settings that apply technology mediated 

approach are pertinent. The development of technology utilisation has become an eye-opener 
to the active educational entities to choose as pedagogical tools. In fact, the technology 
mediated educational participations are becoming the norm to new learners’ generation. As 
required by the institutions’ aims, the figure of learners enrolling mixture subjects include online 
and hybrid courses yields to increase (Aud et al., 2011; Parsad & Lewis, 2008; Picciano, 
Seaman, Shea, & Swan, 2012; Staker et al., 2011; Watson, Pape, Murin, Gemin, & Vashaw, 
2014). 

 
For example, the emergence of LMSs and Web 2.0 tools encourage the selection of 

teaching and learning platform delivery among instructors. The feature of determinant factor 
such as compatibility is vital at the early stage to ensure impressive adaptation between 
instructors’ necessity of the system’s indications and the effort practices on behavior intention 
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to apply the application (Wu & Wang, 2005; Chang & Tung, 2008). Although the emergence 
of rapid changes has encouraged innovators and technologist to introduce smart devices, 
gadget and learning management system to educational stakeholders, a proper guidance is 
needed. The lack of system’s monitoring, not well-designed interface and poor linking access 
capability become demotivation factors among users to employ in consistent practice. 
Furthermore this determinant of application self-efficacy is important to capture users’ 
attributes that influence his or her intention to use a system (Coskuncay & Ozkan, 2013). It is 
to ensure the minimum issue occurred in technological complexity while deploying the 
instructional design materials. In this regard, the determinant of technology complexity is 
perceived as comparatively burdensome to understand and apply due to it implicates the 
process of assessing standpoints on the influence of application complexity towards learners’ 
intention (Teo, 2009). 

 
To date, the importance of measuring technology utilisation  among system’s users yield 

quality improvement based on the appropriate environment. Since the hasty progress of 
myriad pedagogical approach in the facilities of Web 2.0 tools, this kind of good practice of 
technology utilisation fosters instructors and undergraduate technical learners to self-manage 
digital materials via employing computer platform by their subjective norm. This determinant 
of subjective norm refers to identify another person’s behaviour and social strengths enforced 
to the person whether to use or not to use a system (Coskuncay & Ozkan, 2013). More 
importantly, technology utilisation allows users to update information and use online 
applications and technology gadgets to perform task easily as well as achieve the required 
targets (Akkoyunlu & Soylu, 2008; Bonk & Graham, 2006). Technology Acceptance Model 
(TAM) is a well-known theory to explain possible behaviour to use innovation in the application 
which based on the TRA to predicy attitude of information system (Davis, 1989; Venkatesh & 
Davis, 2000). 

 
The system designers and education policy makers have to take into considerations the 

issues on gender and underpinnings theory towards technology utilisation. Gender indicates 
an integral part for the context of technology integration. Numerous intellectual research has 
calibrated on gender discrepancies and their consequences on web utilisation. Prior studies 
have shown that males are more decent and adapted in employing data processor machine 
than females (Durndell & Thomson, 1997) and males adopt the Internet more than their female 
counterpart (Joiner et al., 2005). Therefore, it is important to identify the core determinants of 
technology utilisation based on TAM as underpinnings theory and determine the roles of 
gender as moderators for technology utilisation among undergraduate technical students. 

 
1.1 Research objectives 

 
The aims of this study are to identify the core determinants of technology utilisation based on 
Technology Acceptance Model (TAM) and determine the roles of gender as moderators for 
technology utilisation among undergraduate technical students. The core determinants of 
technology utilisation will be measured by determining the effects of compatibility, application 
self-efficacy, subjective norm and technology complexity on perceived usefulness among 
undergraduate technical learners. 

 
 
 

1.2 Research Hypotheses 

 

Based on the research objectives, the related hypotheses are as follows: 
H

1
: Compatibility (C) has a significant positive effect on perceived usefulness (PU). 

H
2
:  Application Self-Efficacy (ASE) has a significant positive effect on perceived usefulness 

(PU). 
H3: Subjective Norm (SN) has a significant positive effect on perceived usefulness (PU). 
H4: Technological Complexity (TC) has a significant positive effect on perceived usefulness 
(PU). 
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2.0 LITERATURE REVIEW 

 
Learning Management System (LMS) can act as an application which is installed in a 

network server to serve certain features (Campion, Nalda, & Rivilla, 2012). The medium 
performs as a complementary to broader education principles and methods, utilising 
active learning way, problem-based learning and case studies (Lai & Savage, 2013). 

 
 
2.1 LEARNING MANAGEMENT SYSTEM (LMS) ADOPTION FACTORS 
 

The learning management adoption factors involving the domain of TAM Model depicts 
that the modified TAM external variables are classified into four types: Individual Differences 
(compatibility), System Characteristics (application self-efficacy), Social Condition (subjective 
norm) and facilitating conditions (technological complexity). 

 
Compatibility is the expansion to which a change is perceived as regular with the present 

values, previous experiences and requirements of the promising users (Agarwal & Prasad, 
1998; Chen et al., 2002; Tung & Chang, 2008). According to a previous research, compatibility 
is a variable which is used to better grasp its significance on Knowledge Management System 
(KMS) adoption. For that reason, the findings revealed that compatibility is a significant 
determinant of perceived usefulness (PU) and perceived ease of use (PEOU) (Lee, 2011). 

 
Application self-efficacy is implemented to judge the implications of users’ evaluation 

regarding LMS use in the context of efficiency and effectiveness (Coskuncay & Ozkan, 2013). 
Mun and Hwang (2003) revealed in their research that application self-efficacy is indicated to 
apply a significant effect on system utilisation over and above behavioural intention. A previous 
TAM study related to an ordinary reckoning level indicated self-efficacy as an antecedent of 
PEOU (Venkatesh & Davis, 1996; Venkatesh, 2000) and at the distinguishing application level 
(Agarwal & Karahanna, 2000). 

 
Subjective norm covers a perception and reinforcement of instructors that can affect 

students’ decision to employ technology and mobile LMS (McLoughlin & Lee, 2010). 
Subjective norm is described as the degree to which an individual perceives that most people 
who are important to him think he should, or should not, use the system (Fishbein & Ajzen, 
1975). There is a positive relationship between subjective norm and perceived usefulness 
among airline ecommerce website customers (Kim et al., 2009). In another study of 157 
participants by Teo (2012), subjective norm was found to have a significant influence on 
behaviour, i.e. the intention to use (BIU) and perceived usefulness (PU). 

According to Thompson, Higgins, and Howell (1991), technological complexity is 
described as the degree to which technology is perceived as relatively difficult to understand 
and use. A study of pre-service teacher’s intention to use a technology analysed the 
relationship between TC and PEOU (Teo, 2009). The more difficulties in using a technology 
application will result in less perceived ease of use due to time consumption, more efforts 
required and tiring. 

 
Perceived usefulness of technology can be defined as users’ perception that employing 

the application will improve their performances (Davis, 1989). It has been found to be an 
important determinant of the intention to use the technology (Venkatesh & Davis, 2000). 
Equally pertinent, Davis (1989) highlighted the term of career-related fruitfulness; competence 
and qualification are linked to perceived usefulness. Various researches have depicted that 
perceived usefulness is an antecedent of consumer acceptance of digital libraries (Yan et al., 
2016; Zha et al., 2016). 
 
4.2 TECHNOLOGY ACCEPTANCE MODEL (TAM)  

 
An essential guideline of the model which based is on acceptance is preferable if users 

recognises the innovation performs meaningful and understandable (Davis, 1989). 
Predominantly due to its growth, Technology Acceptance Model (TAM) has earned 
comprehensive empirical foundation through its systems in dissimilar technology and nation 
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circumstances (Karjaluoto et al., 2002; Chan & Lu, 2004; Chiemeke et al., 2006; Lee et al., 
2007). 

 
Figure 1 indicates the model of TAM (Venkatesh, Morris, Davis, & Davis, 2003). It provides 
support for communication among external variables, belief, attitudes, behavioural intention to 
use, and the actual behaviour (Davis et al., 1989; Legris, Ingham, & Collerette, 2003). 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Figure 1: Technology Acceptance Model (TAM) (Source: Davis, 1989) 
 

 
4.3 SUBSTITUTION, AUGMENTATION, MODIFICATION AND REDEFINITION  
             (SAMR) MODEL 

 
Technology use requires strong effort to align and adapt valuable knowledge content to 

ensure that it can be managed in a transformative condition (Keane, Keane, & Blicblau, 2016). 
Learning process needs exploration from the surface level up to the deep level. With the rapid 
growth of new and updated technology, novice learners can be assisted to acquire knowledge 
and appropriate skills.  
 

The extensive skills necessary for employing the learning system using the Substitution, 
Augmentation, Modification and Redefinition (SAMR) Model include creativity, communication, 
collaboration and critical thinking. This model explains the importance of using technology for 
learning processes. The SAMR Model for technology integration encourages the use of digital 
technologies effectively in the teaching and learning sessions (see Figure 2).  

 
Instructors play a vital role to scaffold these necessary skills to invite students to the 

stages of technology integration. Students who practiced asynchronous online discussions 
using mobile gadgets were found to generate more beneficial learning materials and perform 
active involvement in forum platforms (Lan et al., 2012). Furthermore, e-assessment such as 
online quiz or e-practical work is implemented in learning session to measure students’ 
academic progress (Perez et al., 2011). 

 

 
 

 4. Redefinition 
Tech allows for the creation of new tasks, 
previously inconceivable 

 

 3. Modification 
Tech allows for significant task redesign 

 2. Augmentation 
Tech acts as a direct tool substitute, with  
functional improvement 

 1. Substitution 
Tech acts as a direct tool substitute, with no 
functional change 

 
Figure 2 : The Substitution Level of SAMR Model Use in Mathematics learning 

(Puentedura, 2012). 
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3.0 METHODOLOGY 
 

This study implemented a correlational research design. It is a quantitative in essence 
and employed analytic methods with structural equation modelling to inform causal 
inferences (Thompson, 2002). A survey is employed to gain a broad range of information 
due to its systematic way of collecting data from a number of respondents (Krysik & Finn, 
2013). It investigates the effect of LMS adoption factors by the technical students. In brief, it 
will choose a sample of subjects and oversee a questionnaire or manages interviews to 
assemble data (McMillan & Schumacher, 2014; Morrison, 1993).  
 

In this study, the data collection will gather additional samples which achieved 372 
respondents by using a formula of Cochran (1977). The sample in this research is a 
representative of a population of Premier and Conventional Malaysian Polytechnics which 
consists 3470 as the number of the population. Based on the sample figure, it must have a 
good size to warrant statistical analysis. In this study, the sample refers to the respondents 
who are Electrical and Mechanical Engineering undergraduate students who enrolled in 
blended courses (n=372). In the conventional two-stage cluster sampling, the selection of a 
predetermined number of clusters, which refer to respective region (northern, central and 
southern), will be done first, and this is followed by the polytechnic categories (Premium and 
Conventional Polytechnics). The second stage involves clustering of the programmes, civil, 
electrical and mechanical engineering. Thus, the various engineering programmes were 
selected to obtain the findings based on different blended courses among undergraduate 
technical learners.  

 
 
 

4.0 DATA ANALYSIS AND FINDINGS 

 

In the context of analysis, data obtained from the research findings will become 

meaningful information to literature related to this topic. Creating sense out of image data 
and text involves data analysis process. This encompasses analysis of data to grasp, 
represent the data and eventually provide a valuable interpretation of the obtained data 
(Creswell, 2012). Furthermore, the descriptive data analysis was implemented by using IBM 
Statistical Package for Social Science (SPSS version 21) to measure normality, whereas 
Structural Equation Modelling (SEM) AMOS 22.0 was used for model development. AMOS is 
the acronym for Analysis of Moments Structures.  
 

In this study, after determining the constructs and items of the research instrument, 
the whole model of measurement comprises of constructs which are compatibility, 
application self-efficacy, subjective norm, technological complexity, perceived usefulness 
and technology utilisation. The first research objective is to identify the core determinants of 
technology utilisation based on Technology Acceptance Model (TAM). In this regard, it 
measures the effects of compatibility, application self-efficacy, subjective norm and 
technology complexity on undergraduate technical students’ perceived usefulness. For the 
first hypothesis, compatibility (C) positively affects perceived usefulness (PU) (β=.516, 
p<0.001). Hence, compatibility has a significant effect on perceived usefulness. Thus, the 
compatibility is one of the predictors of perceived usefulness among undergraduate technical 
students. More importantly, the first hypothesis (H1) is supported. 
 

For the second hypothesis, application self-efficacy has no significant effect on 
perceived usefulness (β=.105, p>0.05). Hence, the application self-efficacy is not a predictor 
of perceived usefulness among undergraduate technical students. More importantly, the 
second hypothesis, (H2), is not supported. For the third hypothesis, subjective norm 
positively affects perceived usefulness (β=.143, p<0.05). Hence, subjective norm has a 
significant effect on perceived usefulness. Therefore, subjective norm is one of the predictors 
of perceived usefulness among undergraduate technical students. More importantly, the third 
hypothesis, (H3), is supported. 
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For the fourth hypothesis, technological complexity negatively affects perceived 
usefulness (β=-.165, p<0.01). Hence, technological complexity has a significant negative 
effect on perceived usefulness. Thus, technological complexity is one of the predictors of 
perceived usefulness among undergraduate technical students. More importantly, the fourth 
hypothesis, (H4), involving technological complexity construct, is supported. 

 
 

Table 1: Regression Weights and Standard Regression Weights for the  
Revised Structural Model 

 

Hypothesis Path B S.E Beta P Results 

H1 C to PU .450 .064 .516 .000 Support 
H2 ASE to PU .069 .038 .105 .072 Not Support 
H3 SN to PU .100 .044 .143 .024 Support 
H4 TC to PU -.092 .029 -.165 .001 Support 

 
B: Unstandardised regression coefficients weight; S.E: Standard Error of Regression Weight; 

Beta: Standardised regression coefficients weight P: Level of Significant; *** p<.001; ** 
p<.01; * p<.05; 

 
C: Compatibility; ASE: Application Self-Efficacy; SN: Subjective norm; TC: Technological 

Complexity; PU: Perceived Usefulness 
 
Therefore, based on the revised structural model, three hypotheses were supported 
encompass the path of C to PU, SN to PU and TC to PU, meanwhile ASE to PU was not 
supported as indicated in Table 1. A moderator variable is one that affects the relationship 
between two variables so the nature of the predictor’s impact on the criterion varies 
according to the level or value of the moderator (Holmbeck, 1997). Significant inquiries for 
moderation suit to when and for whom a variable extreme substantially anticipates or 
arouses the result variable (Frazier & Tix, 2004). Figure 3 illustrates the model of the effects 
regarding moderating constructs of gender and level of integration. 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Figure 3 : Modeling the Effects of the Moderating Constructs of Gender and  
Level of Integration in AMOS Graphic 

 
 

Multi-group analysis is performed to contemplate path coefficients between two, or more, 
data categories (Hair et al., 2016). On the other hand, it is consistently implemented to 
scrutinise dissimilarities that can be discerned to apparent attributes in the research model. 
The goal of multi-group analysis is to reveal the consequence of categorical moderator 
variable. 
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Table 2 : Moderation Test for Male Group Data 

 
 Constrained 

Model 
Unconstrained 
Model 

Chi-Square 
Difference 

Result on 
Moderation 

Result on 
Hypothesis 

Chi-
Square 

1297.040 1286.157 10.883 Significant Supported 

Degree of 
Freedom 

828 827 1   

The hypothesis statement: 
H

19a
: Respondent’s male group moderates the relationship between PU  

and TU 

 
Supported 

 
The moderation test is significant as the difference in the Chi-Square values between male 
constrained and unconstrained model, (1297.040-1286.157) = 10.883, is higher than 3.84 
accompanying one Degree of Freedom (see Table 2). 
 
 

Table 3 : Moderation Test for the Female Group Data 

 
 Constrained 

Model 
Unconstrained 
Model 

Chi-Square 
Difference 

Result on 
Moderation 

Result on 
Hypothesis 

Chi-
Square 

1413.590           1378.851 34.739 Significant Supported 

Degree of 
Freedom 

828 827 1   

The hypothesis statement: 
H

19b
: Respondent’s female group moderates the relationship between PU  

and TU 

 
Supported 

 
Therefore, the test of moderation is significant as the difference in Chi-Square value between 
the Female Group constrained and unconstrained models (1413.590-1378.851) = 34.739 is 
more than 3.84, accompanying one Degree of Freedom (see Table 3). To sum up, the findings 
indicate that the type of moderation occurs is full moderation as the standardised estimate for 
the Male group is significant, but not for the Female counterpart.  
 
 
5.0 DISCUSSION 
 
The findings suggested that compatibility, subjective norm and technological complexity are 
three determinants of undergraduate technical students’ behaviour to adopt LMS in consistent 
and quality usage. It is importance to explain the determinants to ensure the students are 
success to adapt with their current learning platform. The implications of gender in this study 
specify that it is an important full moderator of CIDOS LMS utilisation among the 
undergraduate technical students in Malaysian Polytechnic institutions. Therefore, Malaysian 
Polytechnic institutions need to make consideration about introducing appropriate academic 
module that enthrals and suits both genders in their process of curriculum review. This is 
imperative to achieve a deep, engaged and balance education as well as allow them to equally 
gain knowledge, experiences and professional skills for upcoming decades. 
 
 
6.0 CONCLUSION 
 
The results of estimation acknowledged that the predictors of PU (compatibility, application 
self-efficacy, subjective norm and technological complexity) could disclose more than half of 
its variance (51.8%). There were three supported hypotheses include the path of compatibility 
to perceived usefulness, subjective norm to perceived usefulness and technological 
complexity to perceived usefulness. Structural Equation Modelling indicated that the TAM is a 
significant model in explaining undergraduate engineering learners to employ technology in 
their learning session. Nevertheless, from the analyses of multi-cluster sampling revealed that 
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gender had moderated the TAM in methods that were not similar from the prior researchers. 
Therefore, a possible conclusion is that the endurance and implications of the dominant 
determinants of the TAM may imply differently when it is implemented to other learning 
surroundings. 
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ABSTRAK. Proses pembelajaran dan pengajaran telah mengalami banyak perubahan seiring 
dengan perkembangan teknologi yang canggih pada masa kini. Penggunaan kaedah 
pengajaran secara interaktif telah diperluaskan ke dalam sektor pendidikan supaya para 
pelajar dapat memahami isi kandungan kursus yang disampaikan oleh pensyarah. Kajian ini 
dijalankan untuk mengkaji sejauh mana keberkesanan penggunaan aplikasi interaktif ‘Kahoot’ 
dalam membantu para pelajar Semester 4 Jabatan Kejuruteraan Elektrik bagi Sesi Disember 
2017 meningkatkan pemahaman mereka dalam kursus Matematik Kejuruteraan Elektrik 
(DBM3023). Tiga objektif kajian ini adalah mengkaji tahap keberkesanan penggunaan aplikasi 
interaktif ‘Kahoot’ dalam meningkatkan pemahaman pelajar, mengenalpasti persepsi pelajar 
terhadap penggunaan aplikasi interaktif ‘Kahoot’ bagi kursus DBM3023 dan mengkaji tahap 
minat pelajar terhadap kursus DBM3023. Seramai 43 orang pelajar dari program Diploma 
Kejuruteraan Elektrik (DET) dan 33 orang pelajar dari program Diploma Kejuruteraan Elektrik 
dan Elektronik (DEE), Politeknik Mersing telah dipilih sebagai responden. Kaedah kuantitatif 
yang digunakan adalah melibatkan soal selidik yang berskala markat 4 dan juga ujian pra dan 
pasca yang memfokuskan kepada topik Statistik.  Keseluruhan dapatan kajian mendapati 
sebanyak 36.84% mendapat keputusan yang cemerlang, 40.79% mendapat keputusan baik 
dan 22.37% mendapat keputusan sederhana. Berdasarkan keputusan ujian pasca ini, didapati 
penggunaan aplikasi ‘Kahoot’ ini memberi impak yang positif kepada pelajar di mana ia dapat 
meningkatkan pemahaman pelajar terhadap kursus DBM 3023 dan sekaligus meningkatkan 
tahap minat pelajar terhadap kursus DBM3023. 
 
KATA KUNCI : Aplikasi interaktif; Kahoot; Pemahaman; Kursus Matematik Kejuruteraan 
Elektrik 

 
1.0 PENGENALAN 
 

Pada abad ke – 21, keberkesanan pendidikan bukan hanya tertumpu pada prasarana 
dan susun atur bilik darjah, tetapi penentu utama kejayaan adalah aktiviti pengajaran dan 
pembelajaran yang berpusatkan murid yang dinyatakan dalam Pelan Pembangunan 
Pendidikan Malaysia 2013-2015. 

 
Bagi memastikan proses pengajaran dan pembelajaran berjalan dengan lancar, sedikit 

perubahan pedagogi pengajaran perlu dilaksanakan. Salah satu platform yang digunapakai 
sebagai medium pengajaran adalah aplikasi interaktif ‘Kahoot’. Aplikasi ‘Kahoot’ sangat 
mudah dibina dan digunakan oleh ahlinya untuk menghasilkan ujian dalam talian dalam 
bentuk permainan. Pengunaan aplikasi ‘Kahoot’ ini merupakan satu pembelajaran interaktif 
yang menjadikan pengajaran dan pembelajaran semakin menarik, malahan dapat 
meningkatkan kefahaman pelajar setiap kali proses pengajaran dan pembelajaran 
berlangsung. Ia bukan sahaja dapat memperkasakan pengajaran pensyarah malah memupuk 
budaya belajar sepanjang hayat dalam kalangan pelajar sejajar dengan matlamat pendidikan 

mailto:nurulazlin@pmj.edu.my
mailto:faizal@pmj.edu.my
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abad ke-21 (Harlina, Zubaidah & Ainee, 2017). Hal ini diperkukuhkan apabila pihak kerajaan 
bersetuju untuk membekalkan peralatan ICT ke sekolah yang merangkumi computer riba, 
projector LCD dan sebagainya (Sidin & Mohamad, 2007). 

 
Walau bagaimanapun, masih ramai pensyarah menggunakan teknik pengajaran 

konvesional di mana ia dijalankan secara syarahan dan nota (Abd Aziz Bin Abd Talib, 2007). 
Ada juga sesetengah pendidik yang menggunakan kaedah tradisional, iaitu chalk and talk 
dalam proses pengajaran dan pembelajaran meskipun mereka telah mendapat pelbagai 
latihan yang mencukupi dari semasa ke semasa bagi tentang kaedah dan pendekatan yang 
terkini yang boleh diterapkan dalam bilik darjah (Yusuf, 2001).  

 
Di samping itu, kebanyakan pengajar menjalankan proses pengajaran dan pembelajaran 

secara kaedah visual dan auditori serta perbincangan di dalam kelas (Nur Fadzilah, 2010). 
Senario tersebut menyebabkan proses pengajaran dan pembelajaran bersifat satu hala, iaitu 
hanya melibatkan komunikasi antara pelajar dan pensyarah. Dalam situasi seperti ini, pelajar 
hanya mendengar pengajaran daripada pensyarah dan mencatat isi kandungan yang 
disampaikan.  

 
Aktiviti- aktiviti pengajaran yang menggalakkan penglibatan pelajar dalam pembelajaran 

amat kurang digunakan dan diamalkan oleh pensyarah dalam sesi pengajaran dan 
pembelajaran mereka. Kebanyakan pengajar masih lagi terikat dengan kaedah pengajaran 
yang berpusatkan kepada guru (Juliawati, 2006). Ini akan menyebabkan suasana di dalam 
kelas membosankan kerana pensyarah tidak dapat memberi tumpuan kepada setiap pelajar. 
Kesannya, pelajar kurang memahami terhadap maklumat dan pengetahuan yang 
disampaikan oleh pensyarah dan tiada penglibatan aktif daripada pelajar.  

 
Oleh sebab itu, proses pengajaran dan pembelajaran harus menggunakan pelbagai 

pendekatan dan kaedah yang berbeza selagi mana kaedah itu menghasilkan pembelajaran 
yang berkesan (Noor, 2011).  

 
 

1.1 Pernyataan Masalah 
 

Matematik merupakan satu subjek yang penting dalam kehidupan seharian. Kepentingan 
subjek Matematik ini terbukti dengan kedudukannya sebagai subjek teras dalam Peperiksaan 
Ujian Penilaian Sekolah Rendah (UPSR), Penilaian Menengah Rendah (PMR), Sijil Pelajaran 
Malaysia (SPM) di peringkat Politeknik dan juga di peringkat Universiti (Sa’amah & Faridah, 
2014). Walau bagaimanapun, kebanyakan pelajar yang memasuki Politeknik hanya mendapat 
kepujian bagi Subjek Matematik dalam Sijil Pelajaran Malaysia (SPM). Dengan ini 
menyebabkan pelajar lemah dalam kemahiran asas untuk menyelesaikan permasalahan 
matematik. 

 
Pembelajaran Matematik seringkali dianggap sebagai sesuatu yang sukar dan 

membosankan kerana proses pembelajaran berlangsung dalam struktur bilik darjah 
tradisional, matematik lebih menekankan penghafalan formula dan latih tubi, kemahiran 
menjawab soalan peperiksaan dan pengajaran yang berpusatkan guru (Koh Lee Ling et al, 
2008). Bagi pelajar yang agak lemah dari segi pengiraan, mereka merasakan kursus 
Matematik Kejuruteraan Elektrik ini semakin sukar dan kadangkala timbul rasa putus asa 
untuk menyelesaikan sesuatu masalah pengiraan. 

 
Hasil keputusan yang kurang cemerlang diperolehi oleh pelajar dalam kursus Matematik 

Kejuruteraan Elektrik 1 (DBM1013) dan Matematik Kejuruteraan Elektrik 2 (DBM2013) telah 
menunjukkan prestasi yang kurang memuaskan di dalam kursus DBM3023. 

 
 
 

 
1.2 Objektif Kajian 

 
Objektif bagi kajian ini ialah: 
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i. Mengkaji tahap keberkesanan penggunaan aplikasi interaktif Kahoot dalam 

meningkatkan pemahaman pelajar terhadap kursus DBM3023. 
ii. Mengenal pasti persepsi pelajar terhadap penggunaan aplikasi interaktif ‘Kahoot’ 

dalam membantu meningkatkan pemahaman. 
iii. Mengenal pasti tahap minat pelajar terhadap kursus DBM3023 dengan 

penggunaan aplikasi interaktif ‘Kahoot’. 
 
 

1.3 Persoalan Kajian 
 
Berikut ialah persoalan kajian bagi kajian ini iaitu: 
 
i. Sejauh manakah tahap keberkesanan penggunaan aplikasi interaktif ‘Kahoot’ ini 

dapat membantu meningkatkan pemahaman pelajar terhadap kursus DBM3023 
di kalangan pelajar DET 4 dan DEE 4 sesi Dis 2017 di Politeknik Mersing? 

ii. Adakah terdapat perbezaan markah bagi ujian pasca yang diperolehi oleh 
pelajar DET 4 dan DEE 4 selepas mengaplikasikan ‘Kahoot’? 

iii. Apakah persepsi pelajar terhadap penggunaan aplikasi interaktif ‘Kahoot’ dalam 
membantu meningkatkan pemahaman pelajar bagi kursus DBM3023? 

iii. Sejauh manakah tahap minat pelajar terhadap kursus DBM3023 apabila 
menggunakan aplikasi interaktif ‘Kahoot’? 
 
 

1.4 Skop Kajian 
 

Kajian ini hanya dijalankan kepada pelajar Jabatan Kejuruteraan Elektrik, Politeknik 
Mersing iaitu seramai 43 pelajar daripada Program Diploma Kejuruteraan Elektrik dan 33 
pelajar daripada Program Diploma Kejuruteraan Elektrik dan Elektronik bagi Sesi Disember 
2017 di mana pelajar yang mengambil kursus DBM3023. 

 
Ujian pra dan pasca yang dijalankan hanya melibatkan topik satu iaitu Statistik yang 

terkandung dalam silibus DBM3023. Kesahihan kajian ini bergantung kepada keputusan ujian 
pra dan pasca yang dijalankan terhadap responden serta kerjasama yang diberikan oleh 
responden dalam menjawab borang soal selidik yang diedarkan. 
 
 
2.0 KAJIAN LITERATUR 

 
2.1 Matematik Kejuruteraan Elektrik 

 
Matematik Kejuruteraan Elektrik (DBM3023) merupakan kursus yang mempunyai 3 jam 

kredit yang wajib diambil oleh semua pelajar semester 4 yang mengikuti Program Diploma 
Kejuruteraan Elektrik dan Diploma Kejuruteraan Elektrik dan Elektronik (Silibus Kurikulum 
Jabatan Matematik, Sains dan Komputer Versi: 090514_1.0 yang berkuatkuasa pada Jun 
2014. DBM3023 merupakan prasyarat bagi kursus Matematik Kejuruteraan Elektrik 2 
(DBM2013). Kursus ini mengandungi empat topik iaitu Statistik dan Kebarangkalian, Kaedah 
Berangka, Penjelmaan Laplace dan Persamaan Pembezaan. Penilaian berterusan bagi 
kursus ini melibatkan lima (5) kategori iaitu kuiz (10%), ujian (15%), tugasan (15%), latihan 
tutorial (20%) dan peperiksaan akhir (40%). Di akhir pembelajaran, pelajar akan dapat 
menyelesaikan masalah matematik dengan menggunakan kaedah yang sesuai. 

 
2.2 Statistik 

 
Statistik merupakan topik yang pertama bagi kursus DBM3023. Dalam topik ini pelajar 

perlu memahami dan mengingati konsep data statistik yang terdiri daripada kumpulan data 
dan bukan kumpulan data. Di akhir topik ini, para pelajar akan memahami bagaimana untuk 
mencari purata, median, mod, kuartil, desil, persentil bagi setiap kumpulan data dengan 
menggunakan formula yang betul. Statistik memainkan peranan peting dalam kehidupan 
seharian seperti di dalam bidang kejuruteraan, sains, perubatan, ekonomi dan sebagainya. 
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Contohnya, jika pelajar menceburi bidang-bidang berkaitan aplikasi sains dan kejuruteraan, 
pelajar perlu menganalisis data dari kajian makmal, data fenomena alam, kemalangan jalan 
raya dan banyak lagi. Malah, bidang sains sosial dan kemanusiaan juga memerlukan analisis 
statistik terhadap data kaji selidik yang dijalankan (Nurulkamal Masseran, 2016). 

 

2.3 E- Pembelajaran 

Secara umumnya, e-Pembelajaran adalah sebarang pengajaran dan pembelajaran yang 
menggunakan rangkaian eletronik (LAN, WAN atau internet) untuk menyampaikan isi 
kandungan, interaksi atau pemudahcaraan (Wahyu & Yahya, 2016). Contoh – contoh media 
eletronik ialah Web 2.0, Internet, TV Interaktif dan CD ROM. 
 

 

2.4 Web 2.0 

Web 2.0 telah diperkenalkan oleh O’ Reilly Media pada tahun 2004. Ia dikenali sebagai 

teknologi Web generasi kedua yang boleh dilayari secara kolaborasi dan perkongsian 

maklumat secara online (Md Yusoff, 2015). Kemunculan aplikasi Web 2.0 seperti blog, 

Facebook, Youtube dan Kahoot membawa perubahan terhadap konsep dan kriteria e- 

pembelajaran Web 1.0 yang pada awalnya lebih tertumpu kepada strategi penyebaran 

maklumat. 

2.5 Kahoot 

Kahoot adalah salah satu platform yang dapat digunakan sebagai media pembelajaran 

interaktif soalan kuiz dalam talian yang dibina sendiri oleh pensyarah kursus. Penggunaan 

‘Kahoot’ memberikan suasana yang efektif di dalam kelas dimana para pelajar akan menjawab 

soalan kuiz dalam talian dan paparan markah terus terpapar di skrin hadapan kelas (Harlina, 

Zubaidah & Ainee, 2017). 

 

2.6 Kajian kuantitatif 

Dalam kajian ini, ia melibatkan pendekatan kajian kuantitatif dan menggunakan kaedah 

tinjauan melalui instrumen soal-selidik. Kajian kuantitatif merupakan kajian yang melibatkan 

dengan data numerika yang dianalisis dengan menggunakan kaedah statistik untuk melihat 

ketepatan bagi sesuatu data (Chua, 2006). Dengan pengunaan borang soal selidik dapat 

meningkatkan ketepatan dan kebenaran gerak balas yang diberikan oleh responden kerana 

ia tidak dipengaruhi oleh geraklaku pengkaji (Mohd Majid Konting, 2000). Borang soal selidik 

yang digunakan dalam kajian ini diadaptasi daripada instrumen yang dibangunkan oleh 

Harlina, Zubaidah & Ainee, 2017. Selain itu, dalam pembinaan instrumen soal selidik, skala 

markat 4 telah dipilih sebagai responden bagi semua pernyataan yang digunakan dalam 

instrumen kajian ini. Penetapan skala ini dilakukan adalah kerana ia merupakan alat untuk 

mengukur sesuatu kuantiti yang sukar diukur secara objektif.  

 

3.0 METODOLOGI KAJIAN 

 

3.1 Sampel Kajian 

Pendekatan kajian ini menggunakan pendekatan kuantitatif. Populasi di dalam kajian ini 

terdiri daripada pelajar- pelajar Semester 4 Sesi Disember 2017 yang mengambil kursus 

DBM3023. Seramai 76 orang pelajar Politeknik Mersing yang mengikuti kursus DBM3023 bagi 

sesi Dis 2017 diambil sebagai sampel kajian. Kaedah persampelan yang digunakan adalah 

kaedah berstrata di mana pemilihan responden adalah berdasarkan kepada pelajar yang 

mengambil kursus DBM3023. Jadual 1 menunjukkan sampel kajian. 

Jadual 1: Sampel Kajian 
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KELAS JUMLAH PELAJAR 

DEE 4 33 

DET 4 43 

 

 

3.2 Rangka Kajian 

Rajah 1 menunjukkan kerangka kajian yang dijalankan untuk mengenal pasti tahap 

keberkesanan penggunaan interaktif aplikasi ‘Kahoot’. Dua ujian yang dilaksanakan iaitu ujian 

pra yang dijalankan sebelum menggunakan aplikasi ‘Kahoot’ dan ujian pasca setelah 

mengimplementasikan aplikasi ‘Kahoot’. Kemudian, satu borang soal selidik diedarkan 

kepada para pelajar untuk mengenalpasti tahap persepsi pelajar terhadap aplikasi ‘Kahoot’ 

dan tahap minat pelajar terhadap kursus DBM3023 apabila mengimplementasikan ‘Kahoot’.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Rajah 1: Kerangka Kajian 

3.3 Instrumen Kajian 

 

Data dianalisis melalui instrumen- instrumen berikut: 

i. Ujian pra topik Statistik bagi kursus DBM3023 

ii. Ujian pasca topik Statistik bagi kursus DBM3023 

iii. Borang soal selidik persepsi pelajar terhadap penggunaan aplikasi interaktif 

‘Kahoot’ dan tahap minat pelajar terhadap kursus DBM3023. 

 

3.3.1 Ujian Pra 

Dalam kajian ini, ujian pra diuji kepada responden untuk mengesan pengetahuan awal 

pelajar terhadap topik Statistik. Set soalan mengandungi tujuh soalan Subjektif yang 

memerlukan kemahiran Aras Penerapan, C3 di dalam Domain Kognitif di mana pelajar 

seharusnya mampu mengaplikasikan teori yang diajar untuk menyelesaikan permasalahan 

matematik. Soalan dibina mengikut bentuk format peperiksaan akhir tahun- tahun yang lepas. 

Semakan item oleh pegawai yang dilantik dilaksanakan iaitu Ketua Jabatan Matematik, Sains 

dan Komputer sebagai proses kesahan instrumen sebelum kajian ini  dilaksanakan 

(Cresswell, 2007). Skema jawapan disediakan oleh pensyarah. 

 

3.3.2 Ujian Pasca 

Ujian Pasca dijalankan untuk menguji sejauh mana tahap penguasaan pelajar terhadap 

kursus yang diajar dari segi teori dan kefahaman setelah aplikasi interaktif ‘Kahoot’ 

diimplementasikan di dalam kursus DBM3023. Soalan bagi ujian pasca adalah sama dengan 

soalan ujian pra. 

Pelajar DET 4 dan DEE 

4 sesi Dis 2017 

Ujian pra topik 

Statistik 

Ujian pasca topik 

Statistik 

Borang soal selidik 

diedar 
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Kedua-dua ujian ini dianalisis mengikut skor pencapaian dan tahap skala berdasarkan 

kepada piawaian peperiksaan akhir Politeknik Malaysia seperti dalam Jadual 2.  

Jadual 2: Skor pencapaian dan tahap skala 

SKOR 
PENCAPAIAN 

TAHAP SKALA 

80 – 100 Cemerlang 

60 – 79 Baik 

40 – 59 Sederhana 

0 – 39 Lemah 

(Sumber: Lembaga Peperiksaan dan Penganugerahan Sijil/Diploma Politeknik, Kementerian 

Pendidikan Malaysia: Edisi 4, 2013) 

 

3.3.3 Soal selidik 

Soal selidik yang telah diadaptasi dan diubah dari kajian  Harlina Binti Ishak, Zubaidah 

Mat Nor & Ainee Ahmad (2017) digunakan untuk mengenalpasti tahap persepsi pelajar 

terhadap penggunaan aplikasi interaktif ‘Kahoot’ dan tahap minat pelajar terhadap kursus 

DBM3023 selepas aplikasi interaktif ‘Kahoot’ diimplementasikan. Jenis skala yang digunakan 

adalah Skala Ordinal di mana item yang digunakan ialah berbentuk skala markat seperti di 

dalam Jadual 3 di bawah. Tujuan skala markat ini digunakan untuk mendapatkan jawapan 

yang lebih tepat daripada responden di mana tiada skor nilai yang neutral di dalam skala 

markat ini (Nur Sakinah Binti Mohamad Saifull Bahri & Siti Amirah Binti Abdul Rahman, 2016). 

Jadual 3: Skala Markat 

SKOR NILAI SKOR 

Sangat Tidak Setuju 1 

Tidak Setuju 2 

Setuju 3 

Sangat Setuju 4 

 

 

4.0 DAPATAN KAJIAN DAN PERBINCANGAN 

 

Persoalan Kajian 1: 

“Sejauh manakah tahap keberkesanan penggunaan aplikasi interaktif ‘Kahoot’ ini 

dapat membantu meningkatkan pemahaman pelajar terhadap kursus DBM3023 

dalam kalangan pelajar DET 4 dan DEE 4 Sesi Disember 2017 di Politeknik Mersing?” 

 

 

Jadual 4: Ujian Pra dan Ujian Pasca bagi Tahap Keberkesanan Penggunaan Aplikasi 

Interaktif ‘Kahoot’ dalam kalangan pelajar DEE 4 dan DET 4 

 

KELAS UJIAN 
MARKAH 

Cemerlang Baik Sederhana Lemah 

DEE 4 DAN 
DET 4 

Ujian Pra 
1.32% 

(1) 
17.11% 

(13) 
57.89% 

(44) 
23.68% 

(18) 

Ujian Pasca 
36.84% 

(28) 
40.79% 

(31) 
22.37% 

(17) 
0% 
(0) 

Perbezaan 
(Pasca – Pra) 

+35.52% +23.68% -35.52% -23.68% 

Nota : Angka dalam kurungan menunjukkan kekerapan 
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Merujuk kepada Jadual 4 di atas, semasa ujian pra dilaksanakan, didapati hanya seorang 

sahaja pelajar yang mendapat markah cemerlang iaitu dalam lingkungan 80 – 100 dengan 

nilai 1.32%. Rata- rata pelajar mendapat sederhana dan lemah dengan nilai 57.89% dan 

23.68%. Setelah pengajaran dan pembelajaran dijalankan dengan mengimplementasikan 

aplikasi interaktif ‘Kahoot’, didapati markah bagi ujian pasca telah meningkat. Lebih ramai 

pelajar yang mendapat keputusan yang cemerlang iaitu sebanyak 28 orang pelajar (36.84%). 

Manakala pelajar yang mendapat markah baik dan sederhana adalah sebanyak 31 orang 

(40.79%) dan 17 orang (22.37%). Lebih ketara apabila tiada pelajar mendapat keputusan yang 

lemah semasa ujian pasca dijalankan.  

Maka, kesimpulan kajian ini membuktikan perbezaan yang ketara dari segi keputusan 

yang cemerlang menunjukkan para pelajar lebih memahami topik Statistik setelah sesi 

pengajaran dan pembelajaran dijalankan dengan mengaplikasikan interaktif aplikasi ‘Kahoot’. 

 

Persoalan Kajian 2: 

“Adakah terdapat perbezaan markah bagi ujian pasca yang diperolehi oleh pelajar 

DET 4 dan DEE 4 apabila mengaplikasikan ‘Kahoot’?” 

 

Rajah 2: Perbezaan markah bagi ujian pasca bagi pelajar DEE 4 dan DET 4 

Dalam Rajah 2 menunjukkan tiada seorang pelajar dari kelas DEE 4 yang mendapat 

keputusan cemerlang dalam ujian pasca berbanding pelajar dari kelas DET 4 iaitu sebanyak 

18.42% apabila aplikasi ‘Kahoot’ digunakan di dalam kelas. Bagi keputusan baik dalam ujian 

pasca pula, sebanyak 3.94% dari kelas DEE 4 dan 31.58% dari kelas DET 4.  Peratus yang 

diperolehi bagi keputusan baik dalam ujian pasca adalah 43.42% dari kelas DEE 4 manakala 

13.16% dari kelas DET 4. Bagi keputusan yang lemah pula, sebanyak 10.53% dari kelas DEE 

4 manakala tiada pelajar dari kelas DET 4. 

Kesimpulan yang boleh dibuat berdasarkan hasil analisis data di atas menunjukkan 

penggunaan aplikasi ‘Kahoot’ lebih berkesan kepada pelajar DET 4. Ini kerana peratus 

cemerlang lebih tinggi dari DEE 4 dan tiada pelajar yang mendapat keputusan yang lemah di 

dalam ujian pasca. Ini menunjukkan kefahaman pelajar dari kelas DET 4 lebih tinggi 

berbanding pelajar dari kelas DEE 4. Berdasarkan pengamatan oleh penyelidik, didapati 

pelajar bagi kelas DET 4 mempunyai sikap yang positif dan aktif di dalam kelas apabila proses 

pengajaran dan pembelajaran berlangsung.  
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Persoalan Kajian 3: 

“Apakah persepsi pelajar terhadap penggunaan aplikasi interaktif ‘Kahoot’ dalam 

membantu meningkatkan pemahaman pelajar bagi kursus DBM3023?” 

Jadual 5: Persepsi Pelajar Terhadap Penggunaan Aplikasi Interaktif ‘Kahoot’ Dalam 

Membantu Meningkatkan Pemahaman Pelajar Bagi Kursus DBM3023 

 
Peratusan 

Responden (%) 

NO 

SOALAN 
ITEM SOAL SELIDIK STS TS S SS 

1 

Saya seronok apabila pensyarah menggunakan 

aplikasi Kahoot semasa proses pengajaran dan 

pembelajaran. 

  15.6 84.4 

2 

Penggunaan aplikasi Kahoot sangat menarik dan 

tidak membosankan. 
 1.3 17.1 81.6 

3 

Saya sangat teruja untuk menggunakan aplikasi 

Kahoot ini.   26.3 73.7 

4 

Paparan aplikasi Kahoot sangat menarik, kreatif dan 

interaktif.  1.3 21.1 77.6 

5 

Aplikasi Kahoot merupakan alat bantu mengajar 

yang efektif di dalam kelas. 
 1.3 31.5 67.2 

6 

Aplikasi Kahoot ini membuatkan saya mengingat 

kembali topik yang diajar.  2.6 31.5 65.9 

7 

Aplikasi Kahoot membuatkan saya untuk selalu 

mengulangkaji pelajaran. 1.3 7.9 35.5 55.3 

8 

Aplikasi Kahoot menyebabkan saya memberikan 

tumpuan yang lebih ketika pensyarah mengajar. 
1.3  25 73.7 

9 

Aplikasi Kahoot dapat merangsang perasaan ingin 

tahu saya terhadap sesebuah topik yang dipelajari. 
1.3  26.3 72.4 

10 

Aplikasi Kahoot membuatkan saya lebih bersedia 

untuk belajar topik baharu.   38.2 61.8 

 

Merujuk kepada Jadual 5 di atas, didapati sebanyak 84.4% responden memilih skala 

sangat setuju seronok apabila pensyarah menggunakan aplikasi interaktif ‘Kahoot’ semasa 

proses pengajaran dan pembelajaran kerana pelajar dapat menguruskan sendiri jawapan 
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mereka di komputer masing- masing. Apabila pelajar dapat melibatkan diri sepenuhnya dalam 

aktiviti yang diadakan, mereka berasa seronok. Sebanyak 81.6% pula responden menyatakan 

skala sangat setuju penggunaan aplikasi interaktif ‘Kahoot’ sangat menarik dan tidak 

membosankan. Ini kerana kaedah penyampaian bagi aplikasi ‘Kahoot’ terdiri daripada grafik, 

gambar, audio, imej, suara dan video yang menyebabkan pelajar pelajar tertarik dengan muka 

laman portal. Sebanyak 73.7% pula menyatakan sangat setuju dan teruja dengan 

penggunaan aplikasi interaktif ‘Kahoot’ kerana ia mempunyai sistem ranking. Dengan adanya 

sistem ini, pelajar akan berlumba- lumba untuk menjawab secepat yang mungkin dan memberi 

jawapan yang betul. Ini kerana nama pelajar yang berada di kedudukan atas akan keluar di 

paparan ‘Kahoot’.  

Sebanyak 77.6% menyatakan sangat setuju paparan aplikasi ‘Kahoot’ sangat menarik, 

kreatif dan interaktif. Ini dapat dilihat apabila pelajar meletakkan nama samaran yang lucu dan 

pelik sebagai pengganti diri. Sebanyak 67.2% pula menyatakan sangat setuju bahawa aplikasi 

interaktif ‘Kahoot’ merupakan satu alat bantu mengajar (ABM) yang efektif di dalam kelas. Ini 

disokong oleh item mengingat kembali topik yang diajar iaitu sebanyak 65.9%. Ini kerana, 

kebiasaannya pensyarah akan membuat kuiz dalam talian bagi sesuatu topik berulang kali 

untuk mengukuhkan pemahaman pelajar. Dapatan juga menunjukkan 55.3% responden 

bersetuju menyatakan aplikasi ‘Kahoot’ membuatkan saya untuk selalu mengulangkaji 

pelajaran.  Manakala 73.7% pula sangat setuju menyatakan aplikasi ‘Kahoot’ menyebabkan 

saya memberikan tumpuan yang lebih ketika pensyarah mengajar. Ini kerana dengan paparan 

aplikasi interaktif ‘Kahoot’ yang menarik menyebabkan pelajar senang untuk memahami 

sesuatu topik berbanding pengajaran dan pembelajaran berdasarkan nota dan syarahan. 

Manakala sebanyak 72.4% daripada responden menyatakan aplikasi interaktif ‘Kahoot’ dapat 

merangsang perasaan ingin tahu saya terhadap sesuatu topik yang dipelajari. Ini disokong 

oleh aplikasi ‘Kahoot’ membuat saya lebih bersedia untuk belajar topik baharu iaitu sebanyak 

61.8%. Ini kerana pensyarah menggunakan pelbagai kaedah pengajaran melalui aplikasi 

interaktif ‘Kahoot’. Jadi suasana di dalam kelas akan lebih efektif dan menghasilkan 

pengajaran dan pembelajaran yang berkesan. 

Kesimpulannya, daripada analisis data soal selidik berhubung persepsi pelajar terhadap 

penggunaan aplikasi interaktif ‘Kahoot’ dalam membantu meningkatkan pemahaman pelajar 

bagi kursus DBM3023 didapati berada pada tahap yang tinggi.  

 

Persoalan Kajian 4: 

“Sejauh manakah tahap minat pelajar terhadap kursus DBM3023 apabila 

menggunakan aplikasi interaktif ‘Kahoot’?” 

Jadual 6: Tahap Minat Pelajar Terhadap Kursus DBM3023 Apabila Menggunakan 

Aplikasi Interaktif ‘Kahoot’. 
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Peratusan 

Responden (%) 

NO 

SOALAN 
ITEM SOAL SELIDIK STS TS S SS 

1 

Saya dapat memahami kursus DBM3023 dengan 

lebih jelas. 
  44.7 55.3 

2 

Saya lebih bersemangat untuk belajar kursus 

DBM3023. 
 1.3 30.3 68.4 

3 

Saya suka meneroka setiap masalah dalam kursus 

DBM3023.  2.6 47.4 50 

4 

Saya suka membuat latihan bagi kursus DBM3023 

kerana dapat meningkatkan kemahiran saya. 
1.3 2.6 40.8 55.3 

5 

Bagi saya kursus DBM3023 sangat mudah sekiranya 

memahami konsep. 
 1.3 27.6 71.1 

6 

Saya rasa seronok apabila dapat menjawab soalan 

kursus DBM3023 dengan betul.  1.3 23.7 75 

7 

Saya tidak suka ponteng kelas bagi kursus 

DBM3023. 
1.3 1.3 36.8 60.6 

8 

Saya membuat persediaan secukupnya untuk 

menghadapi ujian dan kuiz bagi kursus DBM3023. 
 2.6 43.4 54 

9 

Saya selalu bertanya kepada pensyarah apabila 

saya tidak faham bagi kursus DBM3023. 1.3 2.6 44.7 51.4 

10 

Saya berazam untuk mendapatkan keputusan yang 

cemerlang bagi kursus DBM3023.   9.2 90.8 

 

Merujuk kepada Jadual 6, menunjukkan 55.3% responden menyatakan sangat setuju 

untuk memahami kursus dengan lebih jelas dan 68.4% menyatakan sangat setuju saya lebih 

bersemangat untuk belajar kursus DBM3023. Ini kerana paparan ‘Kahoot’ yang interaktif 

membantu pelajar untuk lebih fokus di dalam kelas. Selain itu, sebanyak 54% responden 

menyatakan sangat setuju membuat persediaan secukupnya untuk menghadapi ujian dan 

kuiz dan 51.4% menyatakan sangat setuju selalu bertanya kepada pensyarah apabila tidak 

memahami sesuatu topik yang dipelajari. Apabila menggunakan ‘Kahoot’, secara tidak 

langsung pelajar merasai seperti mereka menghadapi kuiz kerana konsepnya adalah kuiz 

dalam talian tapi berbentuk permainan. Di samping itu, responden menyatakan kursus 

DBM3023 sangat mudah sekiranya memahami konsep (71.1%) dan sangat seronok apabila 

dapat menjawab soalan dengan betul. Ini kerana pensyarah menggunakan konsep 

mengulang kembali kuiz dalam talian apabila menggunakan aplikasi ‘Kahoot’. Kesannya ia 

akan meningkatkan pemahaman pelajar terhadap sesuatu topik yang dipelajari. Pernyataan 
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ini disokong oleh saya berazam untuk mendapatkan keputusan yang cemerlang bagi kursus 

DBM3023 (90.8%).  

Kesimpulan hasil analisis data di atas, menunjukkan apabila pensyarah menggunakan 

pendekatan yang pelbagai dalam pengajaran dan pembelajaran, ia akan mempengaruhi minat 

pelajar terhadap kursus tersebut. Selain itu, ia akan memberi pengalaman pengajaran dan 

pembelajaran yang bermakna kepada para pelajar malah meningkatkan motivasi mereka 

untuk belajar.  

 

 

5.0    KESIMPULAN 

Secara keseluruhannya, berdasarkan kepada analisis yang dijalankan, hasil dapatan 

kajian menunjukkan bahawa dengan penggunaan aplikasi interaktif ‘Kahoot’ dalam proses 

pengajaran dan pembelajaran bagi kursus DBM3023 di Politeknik Mersing ini, ia dapat 

membantu meningkatkan pemahaman pelajar terhadap topik Statistik. Dengan penggunaan 

‘Kahoot’ ini juga, ia merangsang minat pelajar semasa proses pengajaran dan pembelajaran 

melalui suasana pembelajaran secara interaktif. Sekaligus, para pelajar akan mudah untuk 

memahami serta mengingati topik Statistik terutamanya istilah- istilah yang digunakan. Ini 

dapat dilihat daripada keputusan ujian pra dan pasca yang dijalankan. Keseluruhan pelajar 

menunjukkan peningkatan pencapaian setelah ‘Kahoot’ diimplementasikan di dalam kelas. 

Dapatan juga menunjukkan terdapat hubungan antara minat pelajar dengan cara pengajaran 

dan pembelajaran yang digunakan oleh pensyarah. Oleh itu, para pensyarah perlu 

memainkan peranan yang aktif dalam meningkatkan mutu pengajaran, iaitu dengan cara 

mempelbagaikan kaedah pengajaran agar dapat memastikan setiap pelajar seronok 

mengikuti sesi pengajaran dan pembelajaran, seterusnya dapat mencapai kecemerlangan 

dalam pembelajaran mereka dan membantu melahirkan modal insan yang berketerampilan 

dan berilmu. 

 

 

5.0 CADANGAN 

 

Beberapa cadangan yang boleh dijadikan sebagai rujukan kepada pengkaji lain:- 

 

i. Menambahkan bilangan responden 

ii. Menganalisa pencapaian prestasi pelajar di dalam peperiksaan akhir tahun 

iii. Menggunakan aplikasi ini secara menyeluruh di dalam PdP di PMJ 

iv. Memaksimakan penggunaan Teknologi Maklumat dan Komunikasi (ICT) seperti 

komputer di dalam kelas untuk melancarkan proses PdP 

v. Menggalakkan pensyarah menghadiri kursus ICT terhadap penggunaan ICT 

dalam PdP 
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ABSTRAK.Graduan yang berkualiti dan kompeten merupakan kriteria yang penting untuk 
membolehkan mereka mendapat tempat di pasaran pekerjaan. Ini memberi tekanan kepada 
institusi pendidikan tinggi dalam memastikan dan memahami kemahiran yang dapat 
memenuhi permintaan industri agar graduan yang dihasilkan mempunyai peluang kerjaya 
yang lebih baik. Work Based Learning (WBL) adalah salah satu platform untuk pelajar 
memperolehi pengalaman bekerja yang sebenar di samping dapat membangunkan 
kompetensi pengurusan kerjaya sebagai persediaan untuk memulakan kerjaya dengan baik. 
Kajian ini bertujuan untuk mendapatkan pandangan dan kesepakatan pakar dalam 
mengenalpasti elemen pengurusan personal bagi pembangunan kompetensi pengurusan 
kerjaya dalam WBL di politeknik. Fuzzy Delphi method (FDM) digunakan untuk mendapatkan 
konsensus di antara 16 pakar WBL dari pelbagai bidang dan latar belakang. Pengumpulan 
data kajian dibuat menggunakan instrumen soal selidik yang diberikan kepada pakar yang 
dipilih. Dapatan kajian menunjukkan bahawa item-item dalam elemen pengurusan personal 
menepati syarat, iaitu nilai threshold (dkonstruk) adalah kurang daripada 0.2 dan peratusan 
kumpulan pakar adalah melebihi 75%. Kesemua item yang telah mendapat konsensus pakar 
disusun mengikut keutamaan berdasarkan cadangan pakar. Hal ini menjelaskan bahawa 
elemen pengurusan personal berserta item-item yang terkandung di dalamnya boleh dikuasai 
oleh pelajar dalam WBL berdasarkan kesepakatan pakar. 
 
Key Words: Fuzzy Delphi method (FDM) ,Work Based Learning (WBL), pengurusan personal, 
kompetensi pengurusan kerjaya  

 

1.0   PENGENALAN 
 

Pasaran pekerjaan pada masa kini adalah sangat kompetitif dan untuk bersaing graduan 
perlu mempunyai nilai kebolehpasaran yang tinggi. Selain itu, majikan juga sangat selektif 
dalam memilih pekerja bagi mengisi kekosongan jawatan sektor organisasi dan 
mengharapkan calon pekerja yang dihasilkan oleh insitusi pendidikan tinggi kompeten dengan 
bidang pekerjaan mereka. Lantaran itu, insitusi pendidikan tinggi amat berperanan dalam 
memastikan dan memahami kemahiran yang dapat memenuhi permintaan industri, agar 
graduan yang dihasilkan mempunyai peluang kerjaya yang lebih baik (McMurray, Dutton, 
McQuaid, & Richard, 2016). Ini kerana, kebolehpasaran graduan tidak hanya diukur pada 
pencapaian akademik yang cemerlang sahaja tetapi juga meliputi kemahiran dan kualiti yang 
diperlukan oleh industri dan pasaran.  

 
Jumlah graduan keluaran dari insitusi pendidikan tinggi di Malaysia semakin meningkat 

saban tahun. Pada tahun 2016 hingga 2017 sahaja, jumlah graduan yang telah berjaya 
menamatkan pengajian meningkat dari seramai 238, 187 kepada 255,099 orang graduan 
(Kementerian Pendidikan Tinggi, 2018). Pertambahan bilangan graduan ini akan mewujudkan 
persaingan antara graduan dalam merebut peluang pekerjaan yang sedia ada dan terhad. 
Selain itu, sekiranya peningkatan bilangan graduan ini tidak disertai dengan peluang 
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pekerjaan yang selaras dengan kelulusan dan bidang pengajian, ia akan menimbulkan isu 
yang lebih besar iaitu isu pengangguran dan kebolehpasaran graduan (Noriah Yusof, Zakiah 
Jamaluddin, & Norain Mat Lazim, 2013; Rahmah Ismail, Ishak Yusof, & Sieng Lai wei, 2011). 

 
Faktor dominan yang mempengaruhi kebolehpasaran graduan di Malaysia adalah kualiti 

pelajar (Mohd Shahril Mohd Hassan, Azman Hasan, & Ruslina Awang, 2015). Majikan 
berpendapat bahawa kualiti pelajar yang memasuki alam pekerjaan adalah tidak seperti yang 
dijangkakan (Rahmah Ismail et al., 2011).  Berdasarkan laporan statistik dalam The National 
Graduate Employability Blueprint 2012-2017 yang disediakan oleh Kementerian Pendidikan 
Tinggi (2012) antara masalah utama yang dihadapi oleh majikan adalah graduan lemah dalam 
Bahasa Inggeris (55.8%), perwatakan negatif, sikap atau personaliti (37.4%), gaji atau 
manafaat yang tidak realistik (33%), kemahiran yang tidak padan (30.2%), kesukaran dalam 
menyelesaikan masalah (25.9%) dan pengetahuan kemahiran yang tidak mendalam (23.8%). 
Secara keseluruhannya, jelas menunjukkan bahawa graduan masih tidak mempunyai 
persediaan diri untuk bekerja dan tidak memahami ciri-ciri penting yang perlu ada pada diri 
seseorang individu untuk berjaya melangkah ke alam pekerjaan sebenar. Kajian lepas juga 
menunjukkan bahawa kebanyakan pelajar insitusi pendidikan tinggi mempunyai tahap 
kesediaan kerjaya yang rendah dan sederhana (Mohd Izwan Mahmud, Sidek Mohd Noah, 
Jamaludin Ahmad, & Wan Marzuki Wan Ahmad, 2016). Justeru itu, Bridgstock (2009) 
menyarankan agar kemahiran pengurusan kerjaya perlu dimulakan pada awal program 
universiti dan harus ada komponen kerja kursus yang boleh dinilai.  

 
Kajian oleh Jackson dan Wilton (2016) serta Watts (2006) menunjukkan pembelajaran 

pembangunan kerjaya dalam membangunkan kompetensi pengurusan kerjaya ini dapat 
diorientasikan dengan baik menerusi Work Based Learning (WBL). Walau bagaimanapun, 
hasil kajian awalan yang dilakukan mendapati tiada pendedahan yang secukupnya kepada 
pelajar terhadap kemahiran mengurus kerjaya secara khusus yang dapat membantu mereka 
dalam memulakan kerjaya. Di samping itu, kesukaran pihak berkepentingan memahami 
kepelbagaian terma WBL dan jenis pendekatan pembelajaran yang dijalankan menyebabkan 
pelaksanaan WBL kurang berkesan (Jackson & Wilton, 2016; Maertz, Stoeberl, & Marks, 
2014). Cleary, Horsfall, Muthulakshmi, Happell, dan Hunt (2013) pula menyatakan kurangnya 
sokongan pihak pengurusan di tempat kerja juga antara faktor penyumbang kepada masalah 
pembangunan kerjaya. Berdasarkan permasalahan ini, wujud keperluan untuk menjalankan 
satu kajian yang komprehensif bagi meningkatkan peranan WBL dalam membangunkan 
kompetensi pengurusan kerjaya pelajar terutama dari aspek pengurusan personal sebagai 
persediaan memasuki dunia pekerjaan sebenar. Selari dengan itu, objektif utama kajian ini 
ialah meneroka elemen-elemen kompetensi pengurusan kerjaya dalam WBL dan seterusnya 
mendapatkan kesepakatan pakar dalam pelaksanaan WBL terhadap elemen-elemen 
kompetensi yang telah dikenalpasti. 

 
 
 

2.0  KAJIAN LITERATUR 
 
2.1 Elemen Pengurusan Personal Dalam Kompetensi Pengurusan Kerjaya 
 

Kompetensi pengurusan kerjaya ini dijelaskan sebagai kebolehan yang diperlukan untuk 
menavigasi dunia pekerjaan secara proaktif, dan berjaya menguruskan proses pembangunan 
kerjaya berdasarkan kepada pembelajaran sepanjang hayat dan kemampuan menyesuaikan 
diri (Bridgstock, 2009). Menurut Akkermans, Brenninkmeijer, Huibers, dan Blonk (2012) 
kompetensi pengurusan kerjaya merupakan pengetahuan, kemahiran, dan kebolehan yang 
penting untuk pembangunan kerjaya di mana ianya boleh dipengaruhi dan dibangunkan oleh 
individu. Manakala Australia’s Blueprint for Career Development (MCEECDYA, 2010) yang 
dibangunkan antara tahun 2003 dan 2008  pula mentakrifkan kompetensi pengurusan kerjaya 
sebagai sesuatu yang lebih daripada kemahiran dan kebolehan teknikal. Kompetensi ini 
melibatkan kemahiran, pengetahuan dan sikap untuk mendapatkan kerjaya yang baik di mana 
ia boleh dibangunkan dan ditambahbaik dari masa ke semasa.  

 
Kompetensi pengurusan kerjaya penting untuk perkembangan kerjaya jangka panjang 

(Jackson & Wilton, 2016). Dari sudut kepentingan individu, pengurusan kerjaya dapat 
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membantu mengembangkan pemahaman pilihan kerjaya (Miller & Liciardi, 2003) serta 
menggalakkan refleksi mengenai pilihan dan laluan kerjaya (Greenbank, 2011). Bagi 
mendapat dan mengekalkan pekerjaan dalam pasaran buruh yang sentiasa berubah, individu 
itu memerlukan kompetensi kerjaya yang dapat membantu mereka mengurus kerjaya dengan 
baik (Akkermans et al., 2012; Heijde & Heijden, 2006). Ringkasnya, kompetensi pengurusan 
kerjaya ini dapat membantu individu membuat keputusan dan pilihan kerjaya, memupuk 
perkembangan peribadi dan menyerlahkan potensi individu dalam kerjaya mereka. Oleh yang 
demikian, bagi menghasilkan pelajar yang kompeten, pendidikan kerjaya yang menyediakan 
maklumat teknikal, kemahiran dan kesedaran tentang kerjaya adalah amat perlu (Ayranci & 
Ercan, 2011). Institusi pengajian tinggi perlu berperanan dalam memberikan pendidikan dan 
kesedaran mengenai pengurusan kerjaya agar dapat memberi impak positif terhadap 
pembangunan dan kemajuan kerjaya pelajar. 

 
Berdasarkan kajian literatur, terdapat pelbagai model kompetensi pengurusan kerjaya 

yang telah diperkenalkan oleh para sarjana sebelum ini yang mengariskan beberapa domain 
utama. Antaranya Model DOTS oleh Watts (2006) yang mengandungi empat domain iaitu 
kesedaran diri, kemahiran membuat keputusan, kesedaran terhadap peluang, dan 
pembelajaran peralihan. Bridgstock (2009) pula mengemukakan satu model kemahiran 
pengurusan kerjaya bagi meningkatkan kebolepasaran graduan yang menekankan domain 
kemahiran pengurusan kendiri dan kemahiran pembangunan kerjaya. Hal ini lebih signifikan 
apabila National Blueprint For Career Development Framework (MCEECDYA, 2010) yang 
telah dibangunkan bagi menyokong program pembangunan kerjaya di Australia 
mengetengahkan 11 kompetensi yang merangkumi tiga domain utama iaitu pengurusan 
personal, pembelajaran dan penerokaan kerja, serta pembinaan kerjaya. Berdasarkan 
penyenaraian domain kompetensi pengurusan kerjaya yang telah dibincangkan di atas 
membuktikan bahawa terdapat kepelbagaian domain kompetensi pengurusan kerjaya dan ia 
adalah beracuan mengikut kehendak dan fokus kajian yang dijalankan oleh pengkaji itu 
sendiri. 

 
Berdasarkan kajian lepas, elemen pengurusan personal merupakan antara domain 

utama yang sering diketengahkan oleh pengkaji dalam model kompetensi pengurusan 
kerjaya. Pengurusan personal merupakan kompetensi yang berkaitan dengan persepsi 
individu dan penilaian diri dari aspek nilai, keupayaan, minat dan matlamat (Bridgstock, 2009). 
Selari dengan paradigma kerjaya protean, perspektif pengurusan personal dalam kerjaya 
menekankan bahawa setiap individu mempunyai tanggungjawab utama untuk menguruskan 
kerjaya mereka (King, 2004). Perspektif pengurusan personal dalam kerjaya juga 
menekankan sifat proaktif  terhadap kompetensi kerjaya (Akkermans et al., 2012). Kajian oleh 
Eby, Butts, dan Lockwood (2003) menunjukkan bahawa  pelajar yang mempunyai matlamat 
kerjaya yang jelas, penilaian yang realistik terhadap keupayaan dan kebolehan diri 
mempunyai nilai kebolehpasaran yang lebih baik berbanding pelajar lain. 

 
 
2.3  Peranan Work Based Learning Dalam Pembangunan Kompetensi Pengurusan  
         Kerjaya 
 

Istilah Work Based Learning (WBL) merangkumi pelbagai maksud, namun yang jelas 
lokasi utama pembelajaran adalah di tempat kerja dan secara dasarnya, konsep asas WBL 
bertujuan untuk menambahkan lapisan pengalaman dalam pengetahuan konseptual sedia 
ada. Pelajar dapat merasai pengalaman dunia pekerjaan yang sebenar disamping meneroka 
peluang pekerjaan sedia ada menerusi WBL. Merujuk kepada Agensi Kelayakan Malaysia 
(2016), WBL merupakan subset pembelajaran di tempat kerja dan secara khususnya ia 
merujuk kepada pencapaian hasil pembelajaran terancang yang diperoleh melalui 
pengalaman melaksanakan peranan atau fungsi kerja. M. Felicity dan Linda (2013) pula 
menjelaskan bahawa WBL adalah satu program yang menyediakan latihan, bimbingan, 
simulasi tempat kerja dan perantisan bersama dengan pembelajaran secara kuliah di mana 
pelajar menjalani pembelajaran di luar kelas yang membolehkan pelajar memperolehi 
pengalaman sebenar bekerja. 

 
Watts (2006) menjelaskan bahawa program WBL ini boleh dirancang dengan baik antara 

ahli akademik dan majikan bagi menjadikan pelajar lebih aktif dan positif terlibat dalam melalui 
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proses pembangunan kerjaya. Persekitaran pembelajaran menerusi WBL ini dapat 
merangsang pembangunan dan penerapan kompetensi kerjaya kerana pelajar mempunyai 
peluang untuk memperoleh pengalaman kerja sebenar. (Kuijpers & Meijers, 2012). Ini juga 
dijelaskan melalui dapatan kajian oleh Jackson dan Wilton (2016) yang menunjukkan bahawa 
pembelajaran di tempat kerja merupakan platform yang baik untuk mengembangkan 
kompetensi kesedaran diri dalam kalangan pelajar, ia juga memberi pengaruh positif terhadap 
perkembangan kemahiran membuat keputusan, kesedaran peluang, dan pembelajaran 
peralihan. 

 
Menerusi WBL, pelajar dapat meningkatkan kesediaan untuk bekerja dari aspek 

pembangunan kemahiran bukan teknikal seperti efikasi kendiri dan kerja berpasukan (Smith 
& Worsfold, 2014). Di samping itu,WBL juga dapat menyumbang dalam meningkatkan 
kefahaman pelajar terhadap kemahiran dan peranan khusus dalam bidang pekerjaan sebenar 
(Jackson, 2015). Secara keseluruhannya, dapat disimpulkan bahawa pelbagai konteks 
pengalaman kerja sebenar yang diperkaya menerusi pelaksanaan WBL ini dapat 
menyediakan peluang untuk pelajar membangunkan kerjaya awal mereka.  

 
 
3.0 METODOLOGI 
 

Kajian ini mengaplikasi Fuzzy Delphi Method (FDM) bagi mendapatkan kesepakatan 
pakar dalam mengenalpasti elemen kompetensi pengurusan personal yang dapat dikuasai 
oleh pelajar menerusi Work Based Learning (WBL). Kaedah ini adalah kombinasi antara teori 
set Fuzzy dan teknik Delphi. Teknik Fuzzy Delphi ini bukanlah satu teknik baru sebaliknya ia 
adalah satu instrumen yang dilakukan penambahbaikan terhadap kaedah Delphi sedia ada 
dan menjadikannya satu alat pengukuran yang lebih efektif (Mohd Ridhuan Mohd Jamil et al., 
2017). Pemilihan FDM dalam kajian ini adalah kerana ia menjimatkan masa dan kos dalam 
mengendalikan soal selidik berbanding teknik Delphi biasa. Di samping itu, teknik Fuzzy 
Delphi ini juga dapat memberi peluang kepada panel pakar yang dipilih memberikan 
sepenuhnya pandangan mereka secara konsisten (Habibah Ramlie et al., 2014).  

 
 

3.1 Panel Pakar Kajian 
 

Seramai 16 orang pakar telah dipilih dengan menggunakan persampelan bertujuan 
(purposive sampling). Kaedah ini dipilih memandangkan pengkaji ingin mendapatkan 
pandangan dan kesepakatan pakar dalam mengenalpasti elemen kompetensi yang dikaji dan 
selari dengan pendapat Hasson, Keeney, dan McKenna (2000) yang menyatakan bahawa 
pensampelan bertujuan adalah kaedah yang paling sesuai digunakan dalam FDM. Selain itu, 
jumlah bilangan pakar yang dipilih juga dibuat berdasarkan pandangan kajian terdahulu yang 
menyatakan bahawa jumlah pakar yang dibenarkan adalah 10 ke 15 pakar sekiranya 
kesepakatan dan keseragaman pakar adalah tinggi (Adler & Ziglio, 1996).  

 
Pakar-pakar yang dilantik terdiri daripada ahli akademik dan juga pihak industri yang 

terlibat dengan pelaksanaan WBL. Kriteria pemilihan pakar berdasarkan kepada latar 
belakang akademik, pengalaman dan penglibatan mereka dalam pelaksanaan WBL di 
politeknik. Rasional pemilihan pakar ini bertujuan untuk mendapatkan pengalaman dan 
pandangan yang pelbagai terhadap elemen pengurusan personal dalam kompetensi 
pengurusan kerjaya berdasarkan kepakaran bidang masing-masing dalam pelaksanaan WBL 
khususnya di politeknik. Berliner (2004) menjelaskan bahawa mereka yang mempunyai 
pengalaman dalam sesuatu bidang secara konsisten melebihi lima tahun boleh 
dikelasifikasikan sebagai pakar. Manakala dalam bidang pendidikan, pakar adalah merujuk 
kepada individu yang mempunyai pengalaman melebihi lima tahun dan berdasarkan kepada 
pengalaman mereka secara spesifik (Akbari & Yazdanmehr, 2014). 

 
 
3.2 Tatacara Pemerolehan Data 
 

Kajian ini mempunyai dua fasa, iaitu fasa penerokaan elemen kompetensi berdasarkan 
kajian literatur dan temu bual, dan fasa mendapatkan kesepakatan pakar menerusi analisis 
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Fuzzy Delphi. Dalam fasa pertama, penyelidik membuat analisis dokumen berdasarkan 
kajian-kajian lepas dan temu bual separa berstruktur bersama pakar dalam mengenalpasti 
elemen-elemen kompetensi Pengurusan Kerjaya dalam Work Based Learning (WBL). Dalam 
proses temu bual pengkaji memilih seramai 5 orang pakar yang terdiri dari pelbagai latar 
belakang dan jawatan dalam pelaksanaan WBL di politeknik. Setiap satu sesi temu bual 
dilaksanakan dalam lingkungan masa 20 hingga 30 minit. Beberapa prinsip diaplikasikan dan 
diberi penekanan pada peringkat ini iaitu seperti membuat temu janji, menjelaskan tujuan 
kajian, menunjukkan keyakinan untuk menemu bual, menjelaskan format temu bual, 
memberitahu tempoh masa temu bual dan memastikan alat rakaman yang dipasang tidak 
menganggu sesi temu bual. Data kajian kualitatif ini dianalisis berdasarkan tema-tema yang 
menjawab persoalan kajian. 

 
 Manakala fasa kedua pula melibatkan pembentukan instrumen kajian untuk analisis 

Fuzzy Delphi berdasarkan dapatan analisa fasa pertama. Instrumen kajian ini adalah set soal 
selidik pakar yang mengandungi 3 elemen utama kompetensi berserta 35 item. Namun dalam 
penulisan kajian ini pengkaji hanya membincangkan satu elemen utama dengan 12 item 
sahaja iaitu elemen pengurusan personal. Bagi mendapatkan kesepakatan pakar, soal selidik 
ini diberikan kepada 16 pakar yang terpilih mengikut kriteria pemilihan yang telah ditetapkan. 
Set soal selidik pakar ini dibentuk dengan menggunakan nilai skala 1 hingga 7 bagi 
menggantikan nilai Fuzzy seperti yang ditunjukkan dalam Jadual 1. Rasional skala 7 poin 
digunakan dalam soal selidik ini adalah kerana semakin tinggi bilangan skala semakin jitu dan 
tepat data yang diperoleh (Mohd Ridhuan Jusoh & Nik Mohd Rahimi Nik Yusoff, 2015). 

 
Jadual 1: Pemboleh ubah Lingustik dan Skala Fuzzy  

Sumber:  (Chang, Hsu, & Chang, 2011; Habibah Ramlie et al., 2014) 
 

Pemboleh ubah Linguistik Skala Fuzzy 

Sangat-sangat tidak setuju (0.0, 0.0, 0.1) 

Sangat tidak setuju (0.0,0.1,0.3) 

Tidak setuju (0.1,0.3,0.5) 

Tidak pasti (0.3,0.5,0.7) 

Setuju (0.5,0.7,0.9) 

Sangat setuju (0.7,0.9,1.0) 

Sangat-sangat setuju (0.9,1.0,1.0) 

 
3.3 Analisis Data 
 

Respon pakar berdasarkan kepada skala linguistik 7 poin dalam soal selidik Fuzzy 
dianalisis bersandarkan kepada tiga syarat yang terkandung di dalam triangular fuzzy number 
dan defuzzification process yang melibatkan nilai threshold (d) dan peratusan kesepakatan 
pakar. Syarat pertama adalah berdasarkan kepada nilai threshold (d). Nilai threshold (d) akan 
menentukan nilai tahap kesepakatan antara pakar bagi setiap item model. Nilai d bagi setiap 
item iaitu elemen utama dan sub elemen yang diukur mestilah kurang daripada 0.2 (Chang, 
Hsu & Chang, 2011; Mohd Ridhuan Mohd Jamil et al., 2017). Setiap item yang melebihi atau 
melampaui nilai threshold 0.2 akan ditandakan hitam (bold) dan ini menunjukkan terdapat 
pandangan individu pakar yang tidak sependapat dengan pandangan pakar yang lain 
terhadap beberapa item soal selidik (Cheng & Lin, 2002). Nilai (n1,n2,n3) yang mewakili nilai 
unsur Fuzzy dan nilai (m1, m2, m3) yang mewakili nilai purata Fuzzy bagi setiap item diperlukan 
dalam menentukan nilai threshold. Oleh itu, untuk mendapatkan nilai threshold, jarak di antara 
dua nombor Fuzzy m = (m1,m2,m3) dan n = (m1,m2,m3) di kira menggunakan Microsoft Excel 
berpandukan kepada rumus berikut: 
 

𝑑(�̃�, �̃�) =  √
1

3
 [(𝑚1 − 𝑛1)2 +  (𝑚2 −  𝑛2)2 + (𝑚3 − 𝑛3)2 ]  

Syarat kedua adalah peratusan kesepakatan kumpulan pakar, nilai peratusan ini mestilah 
melebihi atau sama dengan 75.0% (Chang, Hsu & Chang, 2011; Mohd Ridhuan Mohd Jamil 
et al., 2017). Seterusnya ialah defuzzification proses di mana hanya satu syarat sahaja yang 
perlu dipatuhi iaitu nilai average of fuzzy number atau skor fuzzy (A) mestilah melebihi atau 
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sama dengan nilai α-cut iaitu 0.5 (Tang & Wu, 2010). Alternatif turutan pilihan (ranking) boleh 
ditentukan mengikut kepada nilai skor fuzzy ini juga. Nilai skor fuzzy ini turut sama dianalisis 
menggunakan Microsoft Excel dengan menggunakan rumus berikut: 

𝐴 =  
1

3
(𝑚1 + 𝑚2 + 𝑚3) 

 
4.0       DAPATAN DAN PERBINCANGAN 
 

Bagi tujuan pengesahan dan kesepakatan pakar, pengkaji telah melakukan analisis 
menggunakan Kaedah Fuzzy Delphi pada elemen kompetensi Pengurusan Personal yang 
dikenalpasti. Jadual 2 menunjukkan nilai threshold (d) bagi keseluruhan elemen Pengurusan 
Personal, nilai item yang dihitamkan merupakan nilai threshold (d) yang melebihi 0.2 (> 0.2). 
Ini menjelaskan bahawa terdapat pendapat pakar yang tidak sekata dan tidak mencapai 
konsensus terhadap item-item tertentu. Walau bagaimanapun, nilai purata semua item 
konstruk Pengurusan Personal mempunyai nilai threshold (d) < 0.2 iaitu 0.11. Ramlan 
Mustapha, Zaharah Hussin dan Saedah Siraj, (2017) menyatakan bahawa jika nilai purata 
threshold (d) yang diperolehi kurang atau sama dengan 0.2, maka item tersebut telah 
mencapai kesepakatan pakar yang baik. 

 
 
Jadual 2: Nilai threshold setiap elemen (d item) dan nilai threshold Konstru (d konstruk) bagi 

Pengurusan Personal 
 

 
 
Berdasarkan Jadual 3, nilai peratusan keseluruhan kesepakatan pakar bagi setiap item 

dalam elemen Pengurusan Personal adalah melebihi 75% dan ianya memenuhi syarat kedua 
kesepakatan pakar dalam anaisis FDM. Selain itu, kesemua nilai skor fuzzy (A) adalah 
melebihi atau sama dengan nilai α-cut 0.5 dan syarat ketiga telah dipatuhi. Seterusnya, item-
item yang disepakati disusun mengikut keutamaan (ranking). Secara keseluruhannya 
kesemua item dalam elemen Pengurusan Personal telah memenuhi syarat-syarat yang 
ditetapkan dan juga mendapat kesepakatan pakar dengan nilai persetujuan yang baik. 
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Jadual 3: Elemen Pengurusan Personal Dalam PBK berdasarkan analisa Fuzzy Delphi 
(FDM) 

 

 
 

 
Dalam kajian ini, ciri-ciri graduan yang berkualiti dan kompeten untuk bekerja telah 

diterokai dalam konteks pendidikan kerjaya dalam pembelajaran berasaskan kerja 
berdasarkan persepsi pakar akademik dan juga industri. Dapatan kajian menunjukkan 
kumpulan pakar mencapai kesepakatan bahawa pengalaman bekerja sebenar menerusi Work 
Based Learning (WBL) dapat membantu pelajar menguasai elemen pengurusan personal 
dengan baik. Ini sejajar dengan kajian terdahulu yang menjelaskan bahawa pengalaman 
bekerja sebenar menerusi WBL dapat mendedahkan pelajar kepada pelbagai kemahiran 
generik yang dapat membantu dalam pembangunan kerjaya pelajar. Ini kerana aktiviti 
pembelajaran yang berteraskan pengalaman seperti WBL ini dapat meningkatkan 
pengalaman pembelajaran mereka dan mengadaptasi pengetahuan dengan lebih baik (Kong 
& Yan, 2014). Hujah lain juga yang menyatakan bahawa pembangunan kompetensi 
pengurusan personal ini juga akan dapat meningkatkan kebolehpasaran pelajar dalam jangka 
masa panjang (Reddan & Rauchle, 2012). 

 
 

5.0      KESIMPULAN 
 

Secara keseluruhannya, jelas menunjukkan bahawa peluang memperolehi pengalaman 
kerja sebenar menerusi Work Based Learning (WBL) boleh membantu pelajar menguasai 
kompetensi pengurusan kerjaya yang diperlukan untuk memulakan dan membina kerjaya 
masa depan mereka. Pemantapan terhadap kompetensi ini secara dasarnya boleh 
digarapkan oleh pihak berkepentingan dalam WBL menerusi kepelbagaian aktiviti 
pembelajaran di tempat kerja yang dapat meningkatkan pengetahuan, kebolehan dan 
kemahiran pelajar dalam bidang pekerjaan yang bakal diceburi. Dapatan kajian menunjukkan 
bahawa kesemua item dalam elemen kompetensi pengurusan personal boleh dikuasai 
dengan baik oleh pelajar menerusi WBL. Item-item dalam elemen ini dipersetujui oleh pakar 
yang terdiri daripada golongan akademik dan pihak industri yang berpengalaman, justeru ia 
dapat memberi refleksi tentang kompetensi yang pihak berkepentingan dalam WBL sendiri 
rasakan sangat penting bagi pembangunan kerjaya pelajar. Secara tidak langsung dapatan 
kajian ini dapat digunakan untuk merancang program pendidikan kerjaya dalam WBL dengan 
lebih berkesan dan memberi kelebihan kepada pelajar. Ini kerana, penekanan terhadap 
pembangunan kompetensi ini akan menjadikan pelajar lebih bersedia untuk bekerja dan 
mampu berdaya saing dalam pasaran kerja yang semakin kompetitif. 
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ABSTARK. Institusi Pendidikan dan Latihan Teknikal dan Vokasional (TVET) memainkan 
peranan penting dalam menghasilkan graduan yang memenuhi permintaan industri. Namun, 
institusi TVET seringk 
ali dilabel sebagai kelas kedua berbanding dengan universiti awam. Justeru itu, kajian ini akan 
mengkaji  tiga faktor utama iaitu dari mana responden memperolehi sumber maklumat, 
pengetahuan terhadap institusi TVET dan persepsi terhadap politeknik. Kajian ini dijalankan 
dengan mengedarkan borang soal selidik kepada 442 orang responden yang mengikuti 
Minggu Suai Kenal (MSK) pada sesi Jun 2017 di Politeknik Mersing. Instrumen kajian yang 
digunakan merupakan set soal selidik yang telah dibangunkan dengan ubahsuai merujuk 
kepada kajian-kajian lepas. Kaedah kajian yang digunakan adalah berbentuk kuantitatif 
dengan analisis statistik deskriptif bagi mendapakan skor min dan peratusan. Dapatan kajian 
menunjukkan 97.7% responden mengetahui politeknik sebagai sebuah institusi TVET dengan 
skor min bagi pengetahuan responden terhadap institusi TVET berada pada tahap tinggi iaitu 
3.25. Seterusnya skor min bagi persepsi responden terhadap politeknik berada pada tahap 
tinggi iaitu 3.28. Hasil dapatan kajian ini diharapkan dapat membantu pihak berkepentingan 
untuk merangka aktiviti promosi secara lebih teratur dan berfokus dengan memperluaskan 
hebahan dan promosi di media elektronik, laman sesawang dan media sosial. Selain itu, 
aktiviti seperti bengkel kepada lepasan SPM mengenai tatacara pengisian permohonan diatas 
talian dapat membantu mereka daripada tersalah membuat pemilihan terutamanya ke 
politeknik dan institusi TVET. 
 
Kata kunci  :  Politeknik, TVET, perspektif pelajar 
 
1.0 Pendahuluan  
 
Pendidikan di Politeknik mula diperkenalkan di Malaysia melalui penubuhan politeknik yang 
pertama, iaitu Politeknik Ungku Omar di Ipoh, Perak pada tahun 1969. Visi utama Politeknik 
Malaysia adalah untuk menjadi institusi TVET premier yang diterajui industri. Selari dengan 
tugasnya sebagai peneraju TVET, politeknik bertanggungjawab dalam menentukan halatuju 
pendidikan TVET agar seiring dengan program pengindustrian dan modenisasi negara. 
Justeru itu, pengukuhan kedudukan politeknik selaku pengimbang ekosistem dalam sistem 
pendidikan nasional membuktikan komitmen kerajaan untuk memartabat dan meningkatkan 
prestasi bidang pendidikan TVET masa kini. Usaha ini selari dengan keperluan negara untuk 
melahirkan lebih ramai modal insan berkemahiran tinggi dalam bidang teknikal dan vokasional 
bagi mencapai hasrat negara maju berpendapatan tinggi menjelang 2020. 
 

Sebelum ini, kita sering mendengar institusi TVET dilabel sebagai institusi kelas kedua 
berbanding dengan Universiti Awam. Bidang pendidikan TVET juga sering menjadi pilihan 
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terakhir untuk meneruskan pengajian. Namun, fenomena ini berbeza dengan negara-negara 
maju yang menjadikan pendidikan TVET sebagai salah satu agenda utama kearah negara 
berpendapatan tinggi (Mohd Jalil, Noor Hisham & Annas Akhmal, 2015). Secara umumnya, 
sebahagian besar masyarakat di Malaysia lebih berminat memilih bidang akademik sebagai 
pilihan utama berbanding dengan TVET. 

 
Selain itu, kebanyakan pelajar melihat reputasi sesebuah institusi pengajian sebagai 

faktor utama dalam pemilihan untuk menyambung pengajian. Universiti yang agak popular 
dalam sesuatu bidang akan menjadi tumpuan utama (Nurzatil, Zanariah, Nazneen & 
Sahlawati, 2015). Manakala kajian yang dilakukan oleh School Relations and Diversity 
Outreach Office dan Institutional Research Office (2008) juga menyokong kenyataan bahawa 
reputasi kolej mempengaruhi pemilihan sesebuah institusi pengajian tinggi. 
 
 
1.1 Penyataan Masalah 
 

Cabaran yang dihadapi oleh negara pada hari ini ialah keperluan untuk membangunkan 
tenaga kerja yang berpengetahuan dan kemahiran untuk menyokong ekonomi negara. Di sini 
institusi TVET memainkan peranan penting dalam menarik minat pelajar untuk menyertainya. 
Dalam amanat yang telah disampaikan oleh YAB Perdana Menteri di dalam Majlis Pelancaran 
TVET Malaysia, beliau berkata : 
 
“Apa yang penting, kempen “TVET Malaysia” ini perlulah dijadikan sebagai usaha berterusan 
bagi menarik minat rakyat Malaysia agar memilih TVET sebagai bidang pilihan utama dalam 
landasan kerjaya. Secara tidak langsung, ini mampu mengubah dan memperbetulkan 
persepsi negatif masyarakat yang sering bertanggapan bahawa, TVET merupakan pilihan 
kedua atau yang terakhir serta hanya diceburi oleh mereka yang tidak mempunyai kelayakan 
akademik yang baik.” 
 
YAB Dato’ Seri Haji Mohd Najib bin Tun Haji Abdul Razak 
Perdana Menteri Malaysia, 2017 
  

Merujuk kepada statistik keputusan SPM 2016 yang diumumkan pada 16 Mac 2017, 
seramai 409,504 calon daripada 434,535 calon layak mendapat sijil penyata SPM. Menurut 
Bahagian Pengurusan Kemasukan Pelajar (BPKP), Kementerian Pendidikan Tinggi (KPT), 
hanya 186,857 calon membuat permohonan di Bahagian A iaitu permohonan ke Universiti 
Awam dan Politeknik Premier serta 132,897 calon membuat permohoan di Bahagian B 
permohonan ke Institusi Latihan Kemahiran Awam (ILKA).  

 
Jadual 1.1 : Perbandingan ambilan bagi sesi Jun 2015, Jun 2016 dan Jun 2017 di politeknik 

 
       (sumber : Bahagian Pengambilan Pelajar, Jabatan Pendidikan 
Politeknik) 

  
Jadual 1.1 menunjukkan statistik yang dikeluarkan oleh Bahagian Pengambilan 

Pelajar, Jabatan Pendidikan Politeknik menunjukkan jumlah penawaran keseluruhan calon 
bagi sesi Jun 2017 adalah seramai 57,482 calon dan hanya 30,227 calon yang setuju 
menerima tawaran dan membuat pengesahan penerimaan tawaran di portal 
politeknik.edu.my. Daripada sasaran pendaftaran sebanyak 21,925 pelajar bagi kemasukan 
sesi Jun 2017 sejumlah 23,750 (108%) pelajar telah mendaftar di politeknik selepas tamat 
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tarikh pendaftaran iaitu pada 16 Julai 2017. Namun, perbandingan ambilan sesi jun bagi tiga 
tahun berturut-turut menunjukkan lebih daripada 50% daripada calon yang ditawarkan ke 
Politeknik Malaysia menolak tawaran atau tidak hadir mendaftar. 
 

 
Rajah 1.1 : Perbandingan permohonan UA/Politeknik Premier berbanding ILKA 

(sumber : BahagianPengambilan Pelajar, Jabatan Pendidikan Politeknik) 
 
Rajah 1.1 di atas menunjukkan bilangan calon yang membuat permohonan di BPKP, KPT 
mengikut Kategori A dan B. Hanya 21,734 calon sahaja yang membuat pemilihan institusi 
TVET tanpa ada permohonan ke Universiti Awam. Justeru itu, kajian ini dijalankan bagi 
meninjau dari mana pelajar memperolehi sumber maklumat mengenai politeknik, 
pengetahuan terhadap institusi TVET dan persepsi mengenai politeknik dari perspektif pelajar 
baharu. 
 
 
1.2 Objektif Kajian 
 
Tujuan kajian dijalankan adalah untuk : 

i. Mengenalpasti dari mana sumber maklumat mengenai politeknik diperolehi. 
ii. Mengenalpasti pengetahuan pelajar terhadap institusi TVET. 
iii. Mengenalpasti persepsi pelajar terhadap politeknik. 

 
 

1.3 Persoalan Kajian 
 

Kajian yang dijalankan ini akan menjawab persoalan berikut : 
i. Bagaimanakah pelajar memperolehi sumber maklumat mengenai politeknik? 
ii. Adakah pelajar  mempunyai pengetahuan mengenai institusi TVET? 
iii. Apakah persepsi pelajar terhadap politeknik? 

 
 
1.4 Kepentingan Kajian 

 
Kajian ini dijalankan oleh penyelidik untuk melihat perspektif pelajar terhadap politeknik 

sebagai institusi TVET. Ianya juga diharapkan dapat membantu Jabatan Hal Ehwal Pelajar, 
Politeknik Mersing serta Bahagian Pengambilan Pelajar, Jabatan Pendidikan Politeknik untuk 
merancang aktiviti promosi dan pengambilan pelajar baharu ke politeknik. 
1.5 Batasan Kajian 
 
Kajian ini melibatkan pelajar baharu yang menyertai Minggu Suai Kenal (MSK) sesi Jun 2017 
di Politeknik Mersing. Seramai 442 orang responden daripada keseluruhan  486 orang pelajar 
baharu semester satu di Politeknik Mersing terlibat sebagai responden kajian. 
 
 
2.0 Pendidikan dan Latihan Teknikal dan Vokasional  (TVET) 
 
2.1 Politeknik 
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Sehingga Aprill 2018, terdapat 36 buah Politeknik yang beroperasi di bawah Jabatan 
Pendidikan Politeknik dan Kolej Komuniti (JPPKK), KPT. Fungsi utama JPPKK adalah untuk 
merangka polisi dan menetapkan halatuju pengajian politeknik bagi memlahirkan modal insan 
di sektor teknikal, perdagangan dan perkhidmatan.  
 
Visi utama Politeknik Malaysia adalah untuk menjadi institusi TVET premier yang diterajui 
industri yang ditunjangi empat misi utama iaitu : 
 

1.   Menyediakan akses kepada program TVET yang berkualiti dan diiktiraf. 
2.   Membangunkan kurikulum yang dipimpin industri dan meningkatkan kesediaan 

graduan melalui penglibatan industri yang diselaraskan. 
3.   Menghasilkan graduan yang seimbang dan berdaya keusahawanan melalui program 

pengajian yang dinamik dan mampan. 
4.   Mendapat pengiktirafan antarabangsa melalui kerjasama dan penyertaan aktif 

dalam komuniti TVET. 
 

2.2 Institusi TVET 
 
 Bidang TVET memainkan peranan penting dalam mengadaptasi perubahan teknologi 
yang berlaku dengan pantas semenjak 6 dekad yang lalu. Bermula dengan hanya 4 institusi 
TVET pada sekitar tahun 1960an, kini lebih daripada 529 buah institusi TVET di bawah 
Institusi Latihan Kemahiran Awam (ILKA) telah diwujudkan di seluruh negara. Selain KPT, 
terdapat enam lagi kementerian yang turut terlibat dalam melaksanakan TVET iaitu 
Kementerian Sumber Manusia, Kementerian Pendidikan, Kementerian Kerja Raya, 
Kementerian Belia dan Sukan, Kementerian Kemajuan Luar Bandar dan Wilayah serta 
Kementerian Pertanian dan Industri Asas Tani.  Menyedari kepentingan transformasi TVET 
sebagai agen perubahan dalam peningkatan daya saing tenaga kerja berkemahiran serta 
pembangunan ekonomi negara, kerajaan terus komited untuk memastikan sistem dan fungsi 
TVET dapat dilaksanakan dengan berkesan. (Najib Razak, 2017). 
 
2.3 Persepsi 

 
Persepsi merupakan satu proses dimana manusia memilih, menerima, menyelaras dan 

menterjemahkan maklumat daripada persekitaran mereka. Persepsi manusia menjurus 
kearah realiti di mana minda manusia dipengaruhi oleh situasi semasa bergantung kepada 
pendedahan tentang sesuatu keadaan (Ali Suradin et al, 2010). Justeru itu, di antara faktor 
yang mendorong pelajar memilih institusi TVET adalah pengaruh daripada rakan sebaya. 
Selain itu, guru dan ahli keluarga merupakan sumber penting dalam memberi maklumat 
mengenai institusi pendidikan (Abd. Wahid & Rafeizah, 2010).  Pelajar juga didapati kurang 
pengetahuan dalam mengenalpasti bidang-bidang di dalam TVET. Mereka juga didapati 
kurang kesedaran mengenai kewujudan institusi TVET di negara ini. Hebahan untuk 
melanjutkan pelajaran di institusi TVET perlu dipergiatkan supaya pelajar ini dapat memilih 
bidang-bidang TVET yang ada di peringkat yang lebih tinggi (Qistina & Mohd Risdi, 2010). 

 
2.3 Skala Markat Empat Mata 
 

Skala markat adalah cara yang terbaik digunakan dalam kajian ini kerana ia berupaya 
mengeluarkan tindak balas yang berkaitan dengan objek, peristiwa atau orang yang dikaji. 
Oleh itu, penyelidik menggunakan skala markat 4 mata untuk melihat sejauh mana responden 
bersetuju dengan penyataan-penyataan yang tertentu.  
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Jadual 2.1 : Jadual skala markat empat mata 

 
         

Skala Markat Empat 
Mata 

Pengiraan Perbezaan Tahap Min 

 
 
 
 

  

Rajah 2.1  : Pengiraan skor di antara min 
 
Rajah 2.1 di atas menunjukkan cara-cara pembahagian skala markat empat mata kepada 
skala tahap persetujuan interpretasi skor min. Tahap persetujuan interpretasi skor min bagi 
skala markat empat mata yang digunakan seperti di Jadual 2.2. Untuk mengira perbezaan 
sela bagi mendapatkan min, maka 4 ditolak dengan 1 dan dibahagi dengan 3. Oleh itu, sela 
bagi setiap min adalah seperti di Jadual 2.2 (Shahril Anwar, 2007). 
 

Jadual 2.2 : Tahap persetujuan interpretasi skor min 

 
   
3.0 Metodologi Kajian 
 

Kaedah kajian yang digunakan adalah kaedah tinjauan iaitu melalui pengumpulan data 
dari borang soal selidik yang diedarkan kepada responden. Terdapat 4 bahagian dalam 
borang soal selidik. Hasil yang diperolehi direkodkan dalam bentuk jadual serta dianalisa. Data 
yang diperolehi dikategorikan sebagai data jenis kuantitatif ringkas kerana penganalisaan data 
adalah menggunakan peratusan dan skor min sahaja. 

 
3.1 Populasi dan Sampel Kajian 

 
Populasi kajian terdiri daripada para pelajar baharu di Politeknik Mersing yang sedang 

mengikuti Program MSK sesi Jun 2017. Seramai 442 orang responden yang mengikuti MSK 
daripada keseluruhannya 486 orang pelajar baharu terlibat dalam kajian ini (Krejcie & Morgan, 
1970). 

 
3.2 Instrument Kajian 

 
Kajian ini menggunakan borang soal selidik sebagai instrument kajian dan diedarkan 

kepada responden secara rawak di akhir Program MSK. Borang soal selidik ini mengandungi 
55 item yang dikemukakan kepada 4 bahagian iaitu Bahagian A mempunyai 7 item demografi 
responden, Bahagian B mempunyai 17 item, Bahagian C mempunyai 11 item dan Bahagian 
D mempunyai 20 item. Bagi memudahkan analisis peratusan dibuat, item pada bahgaian A 
dan B  diukur dengan reponden memilih jawapan YA atau TIDAK, atau berpandukan jawapan 
yang disenaraikan. Untuk item pada Bahagian C dan D menggunakan skala markat 4 mata. 

 
3.3 Kaedah Analisis Data 

 
Kaedah analisis data yang digunakan untuk kajian ini adalah berasaskan kepada 

sumber utama iaitu data yang diperolehi daripada soalan pada borang soal selidik yang 
diedarkan. Data-data yang diperolehi daripada responden seterusnya diproses untuk 
mendapatkan peratus dan skor min bagi setiap item. Hasil dapatan analisis dinyatakan 
dengan menggunakan jadual berdasarkan skor min dan peratusan. Keputusan kajian 

1      2       3      4 

=  4 - 1 

       3 

=  1.00 

1.00  2.00  3.00   4.00 

      R      S     T 
R  =  Rendah      

S  =  Sederhana 

T  =  Tinggi 
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dibincangkan melalui data yang diperolehi mengikut item yang berpandukan kepada 
persoalan kajian yang telah dinyatakan sebelum ini.  

 
 

4.0 Analisis Kaji Selidik 
 

Dapatan kajian yang diperolehi daripada borang soal selidik yang diedarkan kepada 
responden di analisis dan dibincangkan berdasarkan skop kajian yang telah dibincangkan.  

 
4.1  Analisis Bahagian A 
 
 Bahagian A merupakan demografi responden iaitu seramai 442 orang responden 
terlibat dalam kajian ini. Semua responden kajian terdiri daripada pelajar yang mengikuti 
pengajian di perigkat peringkat diploma.  
 
 

Jadual 4.1 : Bilangan reponden mengikut program pengajian 

 
  

Jadual 4.1 menunjukkan bilangan responden mengikut jabatan akademik. Seramai 
153 orang responden merupakan pelajar Jabatan Kejuruteraan Elektrik, 218 orang responden 
darir Jabatan Teknologi Maklumat & Komunikasi dan 71 orang responden dari Jabatan 
Perdagangan. 
 

Jadual 4.2: Bilangan reponden mengikut jenis sekolah 

 
 

Jadual 4.2 menunjukkan bilangan responden mengikut jenis sekolah sebelum mereka 
mendaftar di politeknik. Seramai 390 orang responden mendapat pendidikan akhir dari 
Sekolah Menengah Harian, 14 orang dari Sekolah Menengah Teknik dan masing-masing 8 
orang dari Sekolah Menengah Agama dan Sekolah Berasrama Penuh/MRSM. Terdapat 22 
responden lepasan dari Kolej Komuniti, IKM, SKM dan lain-lain institusi. 

 
4.2    Analisis Bahagian B 
 
 Di dalam Bahagian B penyelidik telah menyediakan beberapa item untuk 
mengenalpasti daripada mana reponden mendapat sumber maklumat mengenai politeknik.   
 

Jadual 4.3: Pengetahuan responden terhadap politeknik sebagai institusi TVET 
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 Jadual 4.3 menunjukkan 45.7% responden sudah mengetahui politeknik merupakan 
salah satu daripada institusi TVET. 52% responden baru mengetahui dan 2.3% responden 
tidak mengetahui. 
 
 
 
 

 
Jadual 4.4 : Saluran informasi responden memperolehi maklumat mengenai politeknik 

 
 
Jadual 4.4 menunjukkan saluran informasi responden memperolehi maklumat 

mengenai politeknik. Lebih 59.7% responen memperolehi maklumat mengenai politeknik 
melalui laman sesawang dan diikuti dengan media elektronik sebanyak 28.5%. Terdapat 6.8% 
reponden memperolehi maklumat melalui karnival/pameran/program jelajah pendidikan yang 
diadakan. Terdapat 4.0% responden memperolehi maklumat melalui media cetak dan 1% 
daripada lain-lain saluran informasi. 

 
Jadual 4.5 :  Saluran promosi paling berkesan 

 
 
Jadual 4.5 menunjukkan  saluran promosi yang paling berkesan untuk politeknik 

membuat promosi. Laman sesawang adalah saluran yang terbaik untuk membuat promosi 
(47%) diikuti dengan media elektronik (32.6%), karnival/pameran/program jelajah pendidikan 
(13.6%) dan media cetak (6.8%). 
  

Jadual 4.6 :  Saluran televisyen paling berkesan 

 
 

Jadual 4.7 :  Saluran radio paling berkesan 
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Jadual 4.6 dan Jadual 4.7 menunjukkan saluran elektronik yang paling berkesan untuk 

membuat promosi. Bagi saluran televisyen, saluran TV3 menjadi pilihan utama responden dan 
diikuti dengan saluran Astro. Saluran radio pula menyaksikan radio Era FM menjadi pilihan 
responden dan diikuti dengan radio Hot Fm dan Sinar FM. 

 
 

Jadual 4.8 :  Saluran surat khabar paling berkesan 

 
 
Jadual 4.8 menunjukkan media cetak pilihan responden. Surat khabar Harian Metro 

menjadi pilihan utama responden dan diikuti dengan Berita Harian, Utusan Malaysia, Sinar 
Harian, The Star dan New Straits Times. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Rajah 4.1 : Maklum balas responden mengenai program promosi politeknik 
 

 
Rajah 4.1 menunjukkan maklum balas daripada responden mengenai program promosi 

yang telah dijalankan oleh pihak politeknik. Mejoriti reponden bersetuju dengan item yang 
diberikan berkenaan dengan promosi yang dijalankan oleh pihak politeknik kecuali bagi item 
adakah politeknik pernah membuat aktiviti promosi/taklimat peluang menyambung pengajian 
di sekolah anda? 
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Rajah 4.2 : Perubahan persepsi mengenai politeknik selepas aktiviti promosi 

 
Rajah 4.2 menunjukkan kesan daripada aktiviti promosi terhadap persepsi responden 

mengenai politeknik. Sebanyak 73% responden berubah persepsi kepada baik, 26% berubah 
kepada lebih baik mengenai politeknik dan 4% menunjukkan tiada perubahan 

 
 
 

4.3  Analisis Bahagian C 
 
 Di dalam Bahagian C, penyelidik telah menyediakan beberapa item untuk 
mengenalpasti pengetahuan responden terhadap politeknik dan institusi TVET.  
 

Jadual 4.11  : Mengenalpasti pengetahuan responden terhadap institusi TVET 

 
 

 Secara keseluruhannya skor min bagi pengetahuan responden terhadap institusi 
TVET berada pada tahap tinggi iaitu 3.25. Jadual 4.11 menunjukkan skor min bagi 10 item 
yang digunakan untuk mengenalpasti pengetahuan responden terhadap institusi TVET. 
 

Pada Bahagian C, item ke-11 menguji pengetahuan reponden terhadap institusi TVET 
di Malaysia dengan meminta reponden menamakan satu institusi TVET yang mereka ketahui 
selain daripada politeknik. Hanya 157 reponden memberikan jawapan seperti Rajah 4.3 di 
bawah.  
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Rajah 4.3 : Institusi TVET di Malaysia 
 
 

4.4  Analisis Bahagian D 
 

Bahagian D, penyelidik telah menyediakan beberapa item untuk melihat persepsi 
responden terhadap politeknik. Secara keseluruhannya skor min bagi persepsi responden 
terhadap politeknik berada pada tahap tinggi iaitu 3.28 seperti dalam  Jadual 4.12 di bawah. 

 
 

Jadual 4.12  : Persepsi responden terhadap Politeknik 

 
 
 
 
5.0 Perbincangan 
 

Secara keseluruhanya 95% daripada responden merupakan pelajar lepasan SPM dan 
5% lagi merupakan lepasan Kolej Komuniti, IKM, SKM dan lain-lain institusi. Dapatan kajian 
yang diperolehi secara keseluruhannya menunjukkan 52% responden baru mengetahui 
politeknik merupakan salah satu daripada institusi TVET berbanding 45.7% responden sudah 
mengetahui sebelum mereka mendaftar di Politeknik Mersing. Responden juga memilih laman 
sesawang dan media elektronik sebagai media saluran informasi yang paling berkesan untuk 
pihak politeknik membuat promosi. Menerusi aktiviti promosi yang diadakan berjaya 
mengubah persepsi 95.5% responden kepada baik dan lebih baik terhadap politeknik.  

 
Secara keseluruhannya skormin bagi pengetahuan responden terhadap institusi TVET 

berada pada 3.25 iaitu pada tahap tinggi. Daripada 10 item yang di berikan untuk 
mengenalpasti pengetahuan responden terhadap institusi TVET, 9 item memberikan skor min 
melebihi 3.00 iaitu berada pada tahap tinggi. Hanya 1 item berada pada skor min pada tahap 
sederhana. Seterusnya. seramai 157 orang reponden dapat menamakan satu institusi TVET 
di Malaysia yang mereka ketahui selain daripada politeknik. Tujuh institusi TVET yang 
disenaraikan oleh responden ialah Kolej Komuniti, IKM, ILP, ADTEC, IKBN, Kolej Vokasional 
dan KKTM. Ini menunjukkan hanya 35.5% responden sahaja yang mengetahui institusi TVET 
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yang terdapat di Malaysia. Responden juga mempunyai pengetahuan terhadap institusi TVET 
Ini adalah hasil daripada promosi dan galakan oleh pihak kerajaan dalam memperkasakan 
bidang TVET dengan menjadikan TVET sebagai laluan utama pilihan lepasan SPM. Pelbagai 
usaha di lakukan oleh pelbagai pihak dan agensi untuk menarik minat lepasan SPM memilih 
institusi TVET sebagai pilihan selepas menamatkan persekolahan.  
 

Skor min keseluruhan persepsi responden terhadap politeknik berada pada 3.28. Bagi 
melihat persepsi responden terhadap politeknik, 19 daripada 20 item memperolehi skor min 
melebihi 3.00 iatu berada pada tahap tinggi manakala 1 item berada pada skor min pada tahap 
sederhana. Secara keseluruhannya  persepsi responden terhadap politeknik adalah berada 
pada taha ptinggi. Responden bersetuju dengan item-item yang dinyatakan kecuali politeknik 
sebagai pilihan pertama. Ini menunjukkan sebahagian besar lepasan SPM lebih cenderung 
memilih IPT lain sebagai pilihan pertama dan politeknik sebagai pilihan kedua untuk 
menyambung pengajian. Namun mereka berkeyakinan dengan pensyarah di politeknik 
berketerampilan dan berwibawa serta politeknik dapat melahirkan lulusan yang produktif.  

 
 
6.0 Kesimpulan 

 
Secara keseluruhanya kajian yang dijalankan ini telah memenuhi objektif kajian dan 

menjawab persoalan kajian. Dapatan kajian menunjukkan sebelum mendaftar di politeknik 
hanya sebahagian sahaja responden yang mengetahui politeknik sebagai salah satu daripada 
institusi TVET. Justeru itu, hasil dapatan kajian ini dapat membantu pihak politeknik untuk 
mengambil langkah lebih proaktif ketika membuat outreach di sekolah-sekolah, karnival serta 
pameran pendidikan. Selain itu, pihak politeknik perlu meningkatkan penggunaan laman 
sesawang dan media cetak sebagai saluran informasi terbaik untuk dibuat promosi kerana 
ianya menjadi pilihan utama para pelajar lepasan SPM untuk mendapatkan maklumat 
menyambung pengajian.  

 
Setelah menjalankan kajian ini, penyelidik dapat menilai lebih dalam tentang 

pengetahuan pelajar lepasan SPM terhadap institusi TVET. Ini kerana institusi TVET yang 
lebih kepada pendidikan bercorak teknikal dan kemahiran berbeza dengan pendidikan 
akademik di sekolah. Sekiranya mereka tidak berminat kaedah pendidikan ini, ianya akan 
menjadi sukar kepada mereka untuk meneruskan pengajian politeknik atau mana-mana 
institusi TVET. Disamping itu, melalui kajian ini secara keseluruhannya menyimpulkan 
bahawa persepsi pelajar lepasan SPM terhadap politeknik sebagai institusi TVET adalah 
positif. Kajian ini juga menunjukkan mereka bersetuju bahawa politeknik adalah setaraf 
dengan universiti awam dan dikagumi oleh pelajar sekolah. Justeru itu, diharapkan hasil 
dapatan kajian ini dapat membantu mempergiatkan usaha mempromosi institusi TVET 
khususnya politeknik dikalangan pelajar lepasan SPM mahupun lepasan Sijil Kolej Komuniti, 
Sijil Institut Kemahiran MARA, Sijil Institut Pertanian Malaysia serta lain-lain institusi 
kemahiran dan lulusan Sijil Kemahiran Malaysia (Tahap 3) dalam bidang yang berkenaan. 

 
 
7.0 Cadangan 

 
Hasil dapatan kajian ini diharapkan dapat membantu pihak berkepentingan di Politeknik 

Mersing serta Jabatan Pendidikan Politeknik khususnya bahagian-bahagian yang terlibat 
dengan pemgambilan pelajar dan promosi politeknik untuk : 

 
i. Merangka aktiviti promosi secara lebih teratur dan berfokus bagi menarik minat lebih ramai 

lepasan SPM memilih politeknik sebagai institusi pilihan pertama untuk menyambung 
pengajian.  

ii. Memperluaskan hebahan dan promosi di media elektronik, laman sesawang dan media 
sosial. 

iii. Jabatan Hal Ehwal Pelajar di politeknik-politeknik dapat merangka aktiviti bersama 
sekolah-sekolah yang berhampiran menarik minat pelajar sekolah untuk mendekati dan 
mengenali program-program pengajian yang di tawarkan di politeknik. 
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iv. Mengendalikan bengkel kaedah permohonan UPU di sekolah-sekolah kepada lepasan 
SPM bagi membantu lepadan SPM ini agar tidak salah membuat pemilihan semasa 
mengisi permohonan BPKP, KPT secara atas talian. 
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ABSTRACT. Smartphone has become the favourite among tertiary education students just as 
important as their pencils, pens or even books. It is very rare to see students’ nowadays 
without a smartphone. One of the most sought out features of smartphones is sending 
messages in words, audios, videos, and images by utilizing internet connection. Due to that, 
smartphones are being upgraded with varieties of applications such as Whatsapp, Telegram, 
Line and many more in the list. These systems have become one of the best and most 
convenient means of communication in students’ life. 

 

This study is designed to investigate relationship between the use of texting language 
and students’ spelling proficiency via social applications. The objective of the study is to find 
out to what extent texting language influences ESL learners’ spelling. Hence, three research 
questions are formulated in order to serve the objectives of this study. They are (i) what are 
the common abbreviations or shortened forms of language used by the ESL students of PMJ 
in their written tasks? (ii) do the ESL students create shortened forms of language on their 
own or use existing ones? (iii) what is the impact of texting language on ESL learners’ spelling 
proficiency? 

Keywords: Texting language; spelling proficiency; written tasks; ESL learners 
 

1.0 INTRODUCTION 
 

Polytechnic Mersing Johor (PMJ) is located at sub-urban area of Mersing, Johor. It is 
a technical and vocational institution for SPM and STPM leavers. The students of PMJ are 
accommodated with various courses whereby English language has been made as a 
compulsory course for Semester 1, 3 and 5. Malaysian Higher Education proposed 
Communicative English which comprises 3 levels which are Communicative English 1, 2 and 
3. 3. All the assessments for those three levels are structured to accommodate communicative 
purpose.  

Communication skill, in terms of writing has become an issue among the ESL students 
in PMJ. Students show lack of competency in their written tasks, especially in terms of spelling. 
After a thorough study on the students’ previous written tasks has been made, it is not merely 
spelling mistakes/errors; the academicians rather could see the influence of the texting 
language in their tasks. Students tend to use improper abbreviations such as wer for where, r 
for are, u for you, y for why, schl or skul for school and so on. This causes difficulties for 
academic staff in understanding the abbreviations or shortened forms that are being used by 
the ESL students. As the shortened forms of the language are widely being used by the 
students, academic staffs perceive this as a threat for Standard English. 

Steve Vasloo (2009) defines texting as it is the use of abbreviations and other 
techniques to craft SMS and instant messages. Texting does not always follow the standard 
rules of English grammar, nor usual word spellings. It is so pervasive that some regard it is an 
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emergent language register in its own right. This is largely due to the proliferation of mobile 
phones as well as internet-based instant messaging (IM). 

 Cingel and Sundar obtained a negative association between the number of text 
messages children sent and received and the number of textisms used and children’s 
grammar abilities. However, these findings are tough to deduce, as the authors did not analyze 
the textism ratio which is a relative measure that takes text length into account but used raw 
scores. In addition, textisms at the word level (spelling), rather than at the sentence level, were 
responsible for this effect. 

 
2.0 LITERATURE REVIEW 
 

Thurlow (2003) conducted a study in South Africa. He found out that abbreviations, 
non-standard spellings and paralinguistic restitutions were used in text messages written in 
English. According to the researcher’s knowledge, there are no resources available that 
provide this function in alternative languages. Therefore, he decided to use the English 
language as the focus of the study. He found that, the quality and length of a written product 
may be also influenced by spelling.  

 
Soloman (2011) and his study emphasized that David Crystal’s (2008) generalization 

of the positive impact SMS texting and students’ literacy has misled. He found that appreciable 
number of students struggle with grammar, lexis and structure, text messaging encourages 
abbreviating and non-conformity with grammatical rules could worsen students’ written skills. 
It does not help to improve their written skills. This study used both quantitative and qualitative 
approaches to collect the data. Two sets of survey questionnaires were developed to gather 
primary data and secondary data were collected from magazines, reports and online journal 
articles. 

 
Zahid Yousaf and Mehmood Ahmed (2013) conducted a study on the effects of SMS 

on writing skills of the Pakistanis students of Gujarat University. It was a survey research. In 
order to collect data, quantitative approach and multiphase sampling were used. A set of 
questionnaire was used as the instrument. According to the findings of this study, the 
excessive use of SMS led students towards writing wrong spellings and the use of SMS 
abbreviations are not standard in examinations and daily academic work that is very harmful 
in academia.  

 
Dr.Mubasher Nadeem, et.al (Oct,2012) has conducted a reflective study on English 

language users. A 100 university graduates were used as the participants of the study. This 
study has used both quantitative and qualitative approach. A set of questionnaire was 
distributed to the participants and a general discussion was held on their responses. The 
participants did share some of their text messages. As a conclusion of this study, students do 
know about the impacts of SMS on the learning of second language. The data reflects that, 
spelling, grammar and syntactic systems of English language have been found mutated and 
affected due to the excessive use of SMS. 

 
Another study by Geertsema et.al (2011) indicates that the educators noticed that 

SMS language has a negative influence on Grade 8 and 9 learners’ written language skills in 
English. Thurlow (2007) mentions that Standard English is corrupted by text messaging as the 
standards of spelling, grammar, sentence structure, punctuation and capitalization are 
decreasing. Geertsema et.al also found out the perceptions of the educators of this study is 
similar to the statements of Thurlow, 2007. Purposive sampling was employed to select the 
subjects for this study. This is a survey research and quantitative approach was used to 
analyze the data.    

 
Shazia Aziz, Maria Shamim, Muhammad Faisal and Priya Avais (2013) have found 

out that 83% of the students think spelling is the most affected area of language and this has 
been proven with 0.04 ratio in percentage. Among the educators, 80% of them think spelling 
is the most affected area. Data was collected from questionnaires and students’ essays. 
Suppliance in Obligatory Context was used to analyze the data. It is a quantitative research. 
Percentage and average methods were used as statistical tools.   
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 THEORETICAL FRAMEWORK 

For this study, Crispin Thurlow’s (2003) non-standard typographic or orthographic 
forms will be used to analyze the ESL learners’ sample written tasks. These forms can be 
divided into the following types; 

 

 G-Clippings (excluding the end –g letter), for example: “goin” (going) 

 Shortenings (deletion end  letters, excluding the –g letter), for example: “aft” 
(after) 

 Contractions (deletion of middle letters), for example: “nxt” (next) 

 Acronyms and initialisms (formed from initial letters of various words), for 
example: “LOL” (laugh out loud) 

 Number of homophones, for example: “B4” (before) 

 Letter homophones, for example: “U” (you) 

 Non-conventional spellings, for example: “nite” (night) 

 

Hence, ESL learners’ sample written tasks will be collected and analyzed whether the students 
tend to use these forms in their written work or are they tend to create their own shortened 
forms.  

 
3.0 METHODOLOGY 
 

This study measures the impact(s) of texting language on the written tasks of ESL 
learners and it employed a survey method as it intends to discover the extent of the impact(s) 
on the written tasks of ESL learners. 
 
3.1 Respondents 
 
 The respondents of this study were Fifth Semester ESL learners of PMJ. The rationale 
of choosing Fifth Semester ESL learners is to explore how far the technology has influenced 
them as they were more exposed to texting rather than direct calling in campus as it charges. 
There were 60 respondents participated in this study. Those respondents were chosen 
randomly based on their departments as PMJ caters Electrical Engineering Studies, 
Information Technology studies and Commerce studies. The rationale of choosing 60 ESL 
learners out of 800 is to obtain reliable data to generalize the findings as more than that might 
distract the computation of data.   
 
3.2 Research Design and Instruments 
 
In this study, qualitative method has been utilized by performing surveys. This study has 2 
variables; independent variable is text language whilst dependent variable is students’ essay. 
To measure the data, 1 instrument was used; a written task was given to the ESL learners.  
 
3.3 Procedure  

 
 60 respondents were chosen from 3 core departments in PMJ namely Electrical, 
Information Technology and Commerce Departments. Those respondents were required to 
write an essay on ‘The Importance of Education’. The writing task was lasted for 50 minutes 
as it is the standard duration suggested by the Education Ministry. Then, the leaners’ essays 
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were collected for analysis. A while later, a set of questionnaire which elicits the perceptions 
of ESL learners was distributed to the ESL learners and it was persisted for 20 minutes.  

 
4.0 RESULTS AND ANALYSIS 

 
 Data of this study is analysed using descriptive statistics. Descriptive statistics is used 
to analyse overall trends of the test scores. The overall trend of test scores is calculated using 
Microsoft Excel. 
 
Research Question 1: What are the common abbreviations or shortened forms of 
language used by the ESL learners of PMJ in their written tasks? 
 

Table 1: Central Tendency of ESL Learners Writing Sample 

 
 
ESL learners were required to write an essay entitled ‘The Importance of Education’ to analyse 
the data on to what extent they are using texting language in their written tasks. Their essay 
were analysed using Crispin Thurlow’s (2003) non-standard typographic or orthographic 
forms. They are G-clippings, shortenings, contractions, acronyms, number of homophones, 
letter homophones and non-conventional spellings.  Table 1 explains the central tendency of 
ESL learners writing sample. The sums of all the categories indicate that ESL learners practice 
more texting language compared to what assumed by the researcher. However, shortenings 
record the highest frequency of texting language which is 281. This followed by letter 
homophones and non-conventional spellings with the second highest frequency with 190 
each. The mean in the table indicates the average texting language been used by ESL 
learners. As can be seen in table, shortenings account the highest mean with 4.61 and the 
lowest is g-clippings with 2.51. Besides that, the value for mode designates the value that 
appears the most. It enlightens that ESL learners use more shortenings such as ‘govt’ for 
government, ‘dept’ for department and the list goes on. Meanwhile the lowest are g-clippings, 
number of homophones and non-conventional spellings.  
 
 
 
Research Question 2: Do the ESL learners create shortened forms of language on their 
own or use existing ones? 

 
Table 2: Central Tendency of ESL Learners Own Shortened Forms 

 
 
Table 2 answers the second research question. The table clearly shows that the learners do 
create their own shortened forms of language such as mnsty for ministry, conntn for 
connection, ‘d’ for ‘the’ ‘wd’ for ‘would’ (refer to figure 1). Total usage of own shortened forms 
of language are 73 while the value of mode designates that at least one own shortened form 
is been created in their written tasks. 
 
Research Question 3: What is the impact of texting language on ESL learners’ spelling 
proficiency? 

G.Clippings Shortenings Contractions Acronyms Num. of homophones Letter Homophones Non-conventional Spellings

Sum 153 281 179 172 170 190 190

Mean 2.50819672 4.606557377 2.93442623 2.8196721 2.786885246 3.114754098 3.114754098

Mode 2 6 3 3 2 3 2

Median 3 5 3 3 3 3 3

Own Sortened Forms

Sum 73

Mean 1.196721311

Mode 1

Median 1
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Figure 1, Figure 2, Figure 3 and Figure 4 are sample written tasks collected from ESL 
learners. All 4 figures clearly demonstrate that the learners’ spelling proficiency is being 
affected by variations of applications in smartphones. Although it is a written task 

Figure 1 

Figure 2 

Figure 3 Figure 3 

Figure 4 
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implemented in the institution yet the learners are not aware of the use of language writing 
mechanism. If no action taken, deterioration of spelling proficiency will occur. 
 
5.0 CONCLUSION 

 
In a nutshell, findings have shown that texting language is pervasively used among the ESL 
learners as smartphones are their one of the main medium of communication. It is undeniable 
that smartphones provide benefits to the user. However, excessive usage of smartphone 
applications such as Whatspp, Telegram, LINE, Twitter, Instagram and many more have 
adverse impacts on the performance of ESL learners. Among the impacts are learners use 
texting language or also known as shortened words in academic writing disrupt the sentence 
structure. Besides, it is also gives impact on writing skills as shortened words have heavy 
influence on learners in academic writing. Esl learners also may face difficulties in using the 
English language during exams with minimal proficiency in spelling and sentence formation. 
Hence, extra pre-caution should be taken unless deterioration of language proficiency will 
occur. This circumstance should change to enhance the ESL learners’ proficiency in terms of 
spelling and in constructing the sentences. Last but not least, it is hoped that this research 
could help educators to find a way out to improve the ESL learners’ spelling proficiency as well 
as in constructing perfect sentences which is comprehensible.  
 
 
 
6.0 ACKNOWLEDGEMENT 
 
As this study is conducted within the institution and the findings are cannot be generalised for 

all the Malaysian polytechnics.    

 
REFERENCES 

 
Dansieh, A.S. (2011). SMS texting and its potential impacts on students’ written  
   communication skills. International Journal of English Linguistics, 1(2),222-229. 
 

Danis, C., & Singer, D. (2008). A Wiki Instance in the Enterprise:Opportunities, Concerns   
             and Reality. CSCW. 
 
Freudenberg, Kristy. "Investigating the impact of SMS speak on the written work of English       
 first language and English second language high school learners"MA Thesis:                      
           Philosophy Stellenbosch University. Retrieved 19 March 2012. 

Geertsema, S., Hyman, C., & Deventer, V.C. (2011). Short message service (SMS)  
             language and written language skills: educators’ perspectives. South African Journal  
             of  Education,Vol.31:475-487 

 
Jones, K. (2013). How to Utilize Instant Messaging in the Workplace. Retrieved July 2, 2013,  
            from brosix: http://blog.brosix.com/how-to-utilize-instant-messaging-in-the-  
            workplace/  
 

 Kim, H., Gwang., J. K., Park, H. W., & Rice, R. E. (2007). Configurations ofRelationships in 
   Different Media: FtF, Email, InstantMessenger, MobilePhone, and SMS. Journal  
           of Computer Mediated Communication , 12 (4), 1183-1207. 
 

Poh, A.C.P., Ung, W.Y., & Tan, S.Y. (2011). The impact of SMS on writing: a case study 
         among university students in Klang Valley. 4(2),109-124. 

 
 Skeels, M. M & Grudin J. (2009). When social networks cross boundaries: A case study of  

workplace use of Facebook and LinkedIn. Retrieved from   
http://research.microsoft.com/enus/um/people/jgrudin/publications/newwave/socialnet
working2009.pdf 

http://blog.brosix.com/how-to-utilize-instant-messaging-in-the-
http://research.microsoft.com/enus/um/people/jgrudin/publications/newwave/socialnetworking2009.pdf
http://research.microsoft.com/enus/um/people/jgrudin/publications/newwave/socialnetworking2009.pdf


 
e- Jurnal LIS Liga Ilmu Serantau 2018 

158 | L I S 2 0 1 9  
 

. 
 Thurlow, C. (2007). Generation TxT? The sociolinguistics of young people’s text messaging. 
           Discourse Analysis Online (DAOL).  
 
Winzer, K.,Southwood, F., & Huddlestone, K. (2009). Investigating the impact of SMS  
          speak on the written work of English first language and English second language high  
          school learner. 

Woodard, R. (2011, Junuary 24). Pros and Cons of Instant Messaging. Retrieved July 23,       
            2013, from Bright 
            Hub:http://www.brighthub.com/office/collaboration/articles/104224.aspx 

   
Yousaf, Z. & Ahmed, M. (2013). Effects of SMS writing skills of the university students in  
 Pakistan. 

 
 Zhao, D., & Rosson, M. B. (2004). How and Why People Twitter: The Role that Micro-    
            Blogging Plays in Informal Communication at Work. Proc. of GROUPS. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
e- Jurnal LIS Liga Ilmu Serantau 2018 

159 | L I S 2 0 1 9  
 

 

Persepsi Pengguna Terhadap Pembangunan & Penggunaan 
“Digital Trainer-Book Kit” Sebagai Alat Bantuan Pengajaran 

dan Pembelajaran untuk Kursus Elektronik Digital. 
 
 

Intan Shafinaz Binti Mohammad1* 

1Jabatan Teknologi Maklumat & Komunikasi, Politeknik Mersing  
intanshafinaz@pmj.edu.my 

 

 Syafiq bin Abdul Halim2, Ahmad Luqman Bin Jamil2, Muhammad Rashidi Bin 
Abdul Razak2 

2Jabatan Kejuruteraan Elektrik, Politeknik Merlimau 
  

 

ABSTRAK. Elektronik Digital adalah kursus asas bagi bidang kejuruteraan elektrik dan 
elektronik. Perlaksanaan dan pengendalian amali di makmal elektronik sangat penting dalam 
proses pembelajaran pelajar bagi jurusan kejuruteraan untuk menghasilkan graduan 
kejuruteraan yang berkemahiran tinggi seiring dengan teknologi terkini. Senario masa kini 
menunjukkan, penggunaan “Digital Trainer Board” sebagai alat bantu mengajar menjadi 
kelaziman bagi pelajar dan pensyarah untuk menjalankan ujian, pengubahsuaian dan 
penyelesaiaan masalah bagi litar elektronik dan digital. Namun kebanyakan amali di makmal 
menggunakan “Digital Trainer Board” yang bersaiz besar dan kos yang terlalu mahal. Selain 
itu juga peranti ini juga tidak mudah alih dan memerlukan kos penyelenggaraan yang 
tinggi.Oleh itu, pembangunan “Digital Trainer Board” yang berskala kecil dan lebih kondusif 
perlu dibangunkan untuk kegunaan pelajar dan pensyarah bagi mengatasi masalah yang 
dihadapi. Projek pembinaan “Digital Trainer Book-Kit” ini, dibangunkan dengan fungsi asas 
yang sama dengan “Trainer Board” konventional. Tetapi rekabentuk “Digital Trainer Book-
Kit” ini berkonsepkan buku untuk mengatasi masalah “Trainer Board” konventional. Kit ini, 
mempunyai empat komponen utama, iaitu buku ujilari, pen konduktif, kit modul elektronik dan 
kepingan papan logam. Berdasarkan kajian yang dilakukan, hasil pembangunan kit ini 
menunjukkan ia adalah sebuah peranti yang mesra pengguna, mudah alih, kos yang murah 
dan sesuai digunakan sebagai alat bantu mengajar dalam kursus asas elektronik digital. 
Kajian secara kualitatif telah dijalankan untuk menilai ciri-ciri sistem tersebut. Berdasarkan 
kajian kualitatif yang dilaksanakan, ia menunjukkan “Digital Trainer Book-Kit” bersifat mesra 
pengguna dan sesuai digunakan oleh pelajar dan pensyarah berdasarkan kajian dalam aspek 
motivasi dan keselesaan pengguna. 

 

KEYWORDS: [Digital trainer board; Pen konduktif; Kit modul; Alat Bantu Mengajar] 

 

1.0 Pengenalan  

Guru ataupun pensyarah adalah penggerak utama dalam proses pengajaran dan 

pembelajaran bagi sesuatu kursus, Bagi memastikan ilmu disampaikan kepada pelajar 

dengan baik, penggunaan alat bantu mengajar (ABM) dalam proses pengajaran dan 

pembelajaran terutamanya di sekolah, kolej-kolej teknikal dan politeknik amat dititik beratkan. 

Penggunaan ABM dapat membantu pensyarah teknikal menerangkan sesuatu perkara dan 

konsep pembelajaran dengan lebih tepat berbanding penerangan secara lisan (Azman et al., 

2014).  

Secara umumnya, kursus teknikal memerlukan pelajar untuk menjalankan eksperimen 

dalam makmal. Ini membawa kepada kos yang sangat tinggi, had bilangan maksimum 

pengguna dan juga had masa dalam proses pembelajaran (Asad, Hassan, & Sherwani, 2014). 

mailto:intanshafinaz@pmj.edu.my
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Salah satu alat bantu mengajar ialah “Digital Trainer Board”, ia adalah peranti yang berfungsi 

sebagai platform utama untuk pembinaan dan ujian litar elektronik di kebanyakan makmal 

elektronik. “Digital Trainer Board” telah menjadi semakin popular dalam pelbagai aplikasi 

dalam kaedah pengajaran dan pembelajaran (Ajao, 2014). Bagi seorang pensyarah, 

penggunaan alat bantu menagajar dapat menjimatkan masa pengajaran disamping itu, 

meningkatkan kualiti Penagajaran & Pembelajaran  mereka agar lebih menarik dan mudah 

difahami pelajar. “Digital Trainer Board” merupakan alat bantu mengajar yang mana 

pembangunannya berdasarkan kepada objekif kursus yang hendak diajar. Keperluan “Digital 

Trainer Board” berpandukan kepada sukatan pelajaran yang telah disediakan mengikut silibus 

kementerian. Namun begitu, kepelbagaian fungsi “Digital Trainer Board” ini bergantung 

kepada kreativiti pensyarah untuk menarik minat dan membantu pelajar dalam memahami isi 

pengajaran dalam bentuk yang lebih mudah.  

 

1.1 Pernyataan Masalah 

Proses pengajaran dan pembelajaran dalam bidang kejuruteraan terbahagi kepada dua 

bahagian utama iaitu pembelajaran secara teori dan pembelajaran secara amali. Makmal dan 

kelas amali adalah bahagian penting bagi pelajar dan proses perlaksanaan amali sangat 

penting bagi mereka untuk menjalankan ujikaji teknikal secara “hands-on”. Pengalaman 

"Hands-on" amat penting bagi pelajar untuk menjadi jurutera yang bekerja di bidang ini 

khususnya.(John, 2004). Selain itu juga teknik “hands-on” dapat memastikan kefahaman 

terhadap subjek yang dipelajari secara teori di sokong dengan pembuktian secara ujikaji 

teknikal. Dalam bidang kejuruteraan elektronik, subjek Elektronik Digital menjadi subjek asas 

dan lazimnya proses perlaksanaan amali untuk kursus ini menggunakan “Digital Trainer 

Board” yang bersaiz besar dan kos yang terlalu mahal. Proses perlaksanaan amali mengambil 

masa yang lama untuk diselesaikan, segelintir pelajar terpaksa menambah waktu 

penggunaan makmal untuk menyelesaikan kajian amali mereka. Situasi ini menjadi sukar 

kepada pelajar untuk mengakses makmal kerana terhad pada masa tertentu sahaja. Keadaan 

ini dapat diatasi sekiranya setiap pelajar mampu memiliki “Digital Trainer Board” mereka 

sendiri, namun kos pembelian dan kos baikpulih “Digital Trainer Board” yang tinggi 

menghadkan pelajar dan pensyarah untuk memilikinya. Selain itu, saiz “Digital Trainer Board” 

yang besar dan tidak bersifat mudah alih menyukarkan pengguna. Hal ini telah menjadi punca 

pembangunan “Digital Trainer Book-Kit” dan telah diuji guna oleh pelajar. Sehubungan dengan 

itu, kajian dijalankan terhadap pelajar dan pensyarah untuk melihat  persepsi pelajar dan 

pensyarah terhadap penggunaan kit yang telah dibangunkan. 

  

1.2 Objektif Kajian 

Kesan daripada masalah penggunaan “Digital Trainer Board” sebagai alat bantu 

mengajar untuk subjek Elektronik Digital, maka “Digital Trainer Book-Kit” telah dibangunkan. 

Maka satu kajian Persepsi pengguna terhadap pembangunan dan penggunaan “Digital 

Trainer Book-Kit” telah dilaksanakan. Objektif pertama kajian adalah untuk mendapatkan 

persepsi pengguna berdasarkan aspek motivasi penggunaan “Digital Trainer Book-Kit” yang 

dibina. Manakala, objektif kajian yang kedua melibatkan persepsi terhadap aspek keselesaan 

pengguna. 

 

2.0 Kajian Literatur 

Banyak kajian masa kini yang mengkaji peranan alat bantu mengajar sebagai alat 

pengukuhan dan pengayaan ilmu pengetahuan kepada pelajar. Alat ini dapat membantu 

pelajar mengingati setiap topik yang di ajar dan seterusnya meningkatkan lagi pengetahuan 

sedia ada. Berdasarkan hasil analisis (MNA Azman, Nur Amierah Azlia, Ramlee Mustaphaa, 

Balamuralithara Balakrishnanb, 2014) didapati pelajar tertarik kepada suasana pembelajaran 
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yang menggunakan alat bantu mengajar. Kesimpulan dari kajian mereka, didapati bahawa 

pelajar berpendapat alat bantu mengajar ini dapat mewujudkan kesan positif dalam 

pembelajaran mereka. Rajah 1 merupakan Model hubungkait guru, pelajar dan alat bantu 

mengajar dalam proses pengajaran dan pembelajaran yang di utarakan dalam kajian mereka.  

 

Rajah 1: Model Hubungkait Guru, pelajar dan alat bantu mengajar 

 

Menjadi satu keperluan kepada pensyarah untuk menggunakan alat bantu mengajar 

sebagai medium penghantaran maklumat secara efektif kepada pelajar. Dalam bidang 

pendidikan kejuruteraan elektrik dan elektronik , “Digital Trainer Board”  adalah alat bantu 

mengajar yang perlu dikendalikan dengan kaedah dan cara yang betul oleh pensyarah untuk 

menghasilkan kesan efektif dalam penyampaian P&P mereka. Pembangunan “Digital Trainer 

Board” yang mengikut perkembangan teknologi terkini juga sangat penting untuk melahirkan 

pelajar yang seiring dengan keperluaan terkini. 

 

Keadaan ini disokong dalam kajian Toth M. J. (Toth, Amrein-Beardsley, & Foulger, 2010) 

bahawa perubahan teknik pengajaran tradisional kepada teknik pengajaran berasaskan 

teknologi menghasilkan kesan positif ke atas diri pelajar. 

2.1 Latar Belakang Produk Sedia Ada 

 

 

Rajah 2: “Trainer Board” 

Rajah 2 menunjukkan “Trainer Board” konventional yang biasa digunakan di dalam 

amali untuk kursus Elektronik Digital. Alat ini berfungsi sebagai alat bantu mengajar di dalam 

proses pemasangan dan ujian litar elektronik. Alat ini juga dapat membantu pelajar untuk 

membina dan mengubahsuai litar elektronik. Terdapat papan ujilari sebagai platform utama 

dalam alat ini di samping komponen-komponen tambahan seperti paparan LED, pembesar 
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suara, suis data dan sambungan bekalan kuasa 240V. Penggunaan alat ini sangat penting 

kepada pelajar untuk perlaksanaan amali kursus, malangnya alat ini memerlukan kos yang 

tinggi untuk pembelian dan juga untuk proses baik pulih alat. Alat ini juga menggunakan 

“jumper wire” sebagai medium konduktif untuk menyambung setiap komponen yang di pasang 

di atas papan ujilitar. Penggunaan “jumper wire” yang banyak semasa proses penyambungan 

menyebabkan sambungan litar menjadi berserabut dan tidak teratur. 

2.2 Latar Belakang Penghasilan Produk Baru 

 

“Digital Trainer Book-Kit” menggunakan pen konduktif sebagai medium untuk 

penyambungan litar elekronik. Penggunaan pen konduktif ini adalah teknologi terkini yang 

digunakan untuk mengantikan “jumperwire” dalam pemasangan litar dan penggunaan kertas 

sebagai platform utama untuk menggantikan peranan papan ujilari. Pen ini boleh digunakan 

untuk membuat sambungan litar di atas pelbagai permukaan dan ia juga mampu melukis 

penyambungan litar sepanjang 60-200 meter bergantung kepada jenis permukaan yang 

digunakan dan ketebalan lukisan litar yang dilukis. Pen konduktif  menggunakan dakwat silver 

yang mampu bertahan  menjalankan fungsi sambungan selama 3 tahun. Dakwat ini boleh 

menahan voltan sehingga 36 V dan boleh menyokong arus maksimum kira-kira 175mA pada 

salinan kertas standard. 

 

3.0 Metodologi Kajian 

Metodologi kajian bagi kertas kerja ini menfokuskan kepada 2 bahagian utama iaitu 

bahagian Pembangunan Produk dan Instrument Kajian untuk mengkaji persepsi 

pembangunan dan penggunaan produk kajian. 

3.1 Pembangunan Produk 

Rajah 3 menunjukkan “Digital Trainer Book-Kit” yang terdiri daripada empat bahagian utama. 

Alat ini terdiri daripada buku ujilari, pen konduktif, kit modul elektronik dan kepingan papan 

logam. Buku ujilari terdiri daripada kertas A4 bersaiz 210mm x 297mm yang berperanan 

sebagai platform utama untuk pemasangan litar elektronik. Manakala pen konduktif yang 

menggunakan dakwat silver digunakan sebagai bahan konduktif untuk penyambungan litar 

elektronik. Akhir sekali “Digital Trainer Book-Kit” dibangunkan bersama kepingan logam dan 

juga kit modul elektronik. Kepingan logam ini berfungsi untuk memegang kit modul supaya 

sambungan di antara modul pin dan dakwat pen konduktif berada dalam keadaan baik. 
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Rajah 3: Rekabentuk “Digital Trainer Book-Kit”  

3.2 Instrument Kajian 

Instrumen untuk kajian ini menggunakan kaedah kuantitatif. Set soal selidik ini, diedarkan 

kepada 20 orang pelajar dan 3 orang pensyarah yang mengambil mata pelajaran Elektronik 

Digital sebagai sampel kajian. Set soalan kajian terdiri daripada dua bahagian,  

 

Bahagian A: Mengandungi demografi responden 

 

Bahagian B: Mengandungi 10 item yang dibahagikan kepada 2 sub topik yang menilai aspek 

motivasi dan keselesaan pengguna. Bahagian ini bertujuan mengukur persepsi 

pelajar terhadap pembangunan dan penggunaan rekabentuk “Digital Trainer 

Book-Kit” dalam pembelajaran kursus Elektronik Digital. Item yang diuji untuk 

menjawab persoalan objektif kajian menggunakan skala likert (likert, 1932) dalam 

mengukur tahap jawapan setiap responden. Kedudukan skala adalah seperti 

dalam Jadual 1:  

  

Jadual 1: Skala likert 

Tahap Penggunaan Skala 

Amat Tidak Setuju 1 

Tidak Setuju 2 

Sederhana 3 

Setuju 4 

Amat Setuju 5 

 

 

Data-data dan matlumat yang diperolehi daripada soal selidik diproses secara diskriptif  dan 

dianalisis berdasarkan skor min dan purata min keseluruhan.  Tafsiran min daripada dapatan 

kajian melalui soal selidik telah dianalisis dengan menggunakan tahap min dan skor min 

seperti yang ditunjukkan dalam Jadual 2 

Jadual 2: Tahap Skor Min 

Tahap Penggunaan Min 

Amat Tidak Setuju 1.0 – 1.4 

Tidak Setuju 1.5 – 2.4 

Sederhana 2.5 – 3.4 

Setuju 3.5 – 4.4 

Amat Setuju 4.5 – 5.0 
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Data-data dan matlumat yang diperolehi daripada soal selidik diproses secara diskriptif  dan 

dianalisis berdasarkan skor min dan purata min keseluruhan.Instrumen yang digunakan di 

dalam kajian ini adalah soal selidik  yang diadaptasi dari (Nor, Selamat, Johari, & Omar, 2001) 

.Walaubagaimanapun, item tersebut telah dimodifikasi berasaskan kesesuaian pembangunan 

projek yang dihasilkan. 

 

4.0 ANALISA DATA DAN KEPUTUSAN  

4.1 Dapatan Rekabentuk Produk 

Rajah 4 menunjukkan pemasangan litar elektronik menggunakan “Digital Trainer Book-

Kit” yang terdiri daripada buku ujilari, pen konduktif, kit modul elektronik dan kepingan papan 

logam. Jadual 3 menunjukkan perbandingan “Digital Trainer Book-Kit” di antara “Digital 

Trainer Book-Kit” dan “Digital Trainer Board” Konventional.  

 

 

 

Rajah 4: Pemasangan litar elektronik menggunakan “Digital Trainer Book-Kit” 

 

Jadual 3: Perbandingan di antara “Digital Trainer Book-Kit” dan “Digital Trainer Board” 

Konventional  

“Digital Trainer Book-Kit” “Digital Trainer Board” Konventional 

Kos penyelenggaraan yang murah High cost maintenance  

Mampu milik (less electronic component 
was used in this trainer) 

Expensive (more complex and have lot of 
electronic expensive electronic component) 

Menggunakan bateri sebagai bekalan 
kuasa (mudah alih) 

Memerlukan bekalan kuasa luar. 

Ringkas dan mudah untuk proses 
pemasangan litar (menggunakan pen 
konduktif) 

Proses pemasangan litar yang rumit 
(menggunakan “jumper wire”) 
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4.2 Analisa Data Secara Deskriptif 

 

 

Rajah 5: Status Responden 

 

 

Seperti yang dipaparkan pada Rajah 5, iaitu analisa bahagian demografi berkaitan status 

responden. Terdapat 23 responden iaitu 87% responden terdiri daripada 20 orang pelajar dan  

13% responden terdiri daripada 3 orang pensyarah. Kesemua responden adalah warga 

Politeknik Merlimau yang terdiri daripada pelajar semester 2 yang sedang mengambil kursus 

Elektronik Digital pada tahun 2017 dan pensyarah yang mengajar kursus tersebut. 

 

Manakala analisa Bahagian B pula bertujuan untuk mengukur persepsi pelajar terhadap 

pembangunan dan penggunaan rekabentuk “Digital Trainer Book-Kit” dalam pembelajaran 

kursus Elektronik Digital. Analisa item terbahagi kepada dua aspek yang di kaji iaitu aspek 

motivasi dan aspek keselesaan pengguna.  

Jadual 3: Nilai Min Untuk Aspek Motivasi 

No. Item Pernyataan Min 

1 Saya seronok menggunakan papan aplikasi ini.  

 

4.30 

2 Adakah aplikasi ini memudahkan gerak kerja amali anda 4.30 

3 Adakah pemahaman anda meningkat dengan menggunakan 

aplikasi ini 

4.43 

4 Papan aplikasi ini memberikan semangat kepada saya untuk 

mendalami bidang Digital Elektronik. 

4.57 

5 Proses pembelajaran dan pengajaran menggunakan papan 

aplikasi ini menarik minat saya. 

4.57 

6 Papan aplikasi ini memberi peluang kepada saya untuk 

mencuba sendiri bagaimana melaksanakan eksperimen. 

4.57 

Purata Min Keseluruhan 4.46 

87%

13%

Status Responden

Pelajar Pensyarah
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Merujuk Jadual 3, didapati bahawa purata skor min adalah pada skala julat Setuju yang 

mana purata nilai min keseluruhan telah mencatatkan sebanyak 4.46.  Berdasarkan analisis 

ini, jelas menunjukkan bahawa responden lebih bermotivasi dan seronok untuk mengikuti 

proses amali bagi kursus Elektronik Digital dengan menggunaan “Digital Trainer Book-Kit” 

yang dibangunkan.   

Jadual 4: Nilai Min Untuk Aspek Keselesaan Pengguna 

No. Item Pernyataan Min 

7 Papan aplikasi ini mudah digunakan. 4.43 

8 Saya tidak mengalami masalah semasa membuat 

penyambungan dan mengoperasikan papan aplikasi ini. 

4.43 

9 Setiap arahan yang diberikan dalam manual penggunaan 

adalah mudah difahami untuk dilaksanakan. 

4.52 

10 Saya tidak perlu menyediakan banyak peralatan tambahan / 

sampingan untuk menjalankan amali menggunakan papan 

aplikasi ini. 

4.70 

Purata Min Keseluruhan 4.52 

 

Berdasarkan Jadual 4, didapati purata skor min mencatat nilai 4.52 dimana kesemua 

respondan menyatakan Amat Setuju dengan pembangunan dan penggunaan “Digital Trainer 

Book-Kit” dari segi aspek keselesaan pengguna. Dengan ini terbukti “Digital Trainer Book-Kit” 

dibangunkan menepati ciri mesra pengguna. 

 

Jadual 4: Interpretasi Tahap Untuk Julat Min Terhadap Setiap Aspek Penilaian 

Aspek Penilaian Purata Min Keseluruhan Interpretasi Tahap 

Motivasi 4.46 Agree 

Keselesaan Pengguna 4.52 Strongly Agree 

 

Jadual 4 menunjukkan Interpretasi Tahap Untuk Julat Min Terhadap Setiap Aspek 

Penilaian. Berdasarkan Jadual 4, interpretasi tahap untuk kedua-dua aspek tergolong dalam 

Skala Setuju dan Sangat Setuju terhadap pembangunan “Digital Trainer Book-Kit”. 

  

5.0 Cadangan  

Berdasarkan kajian soalselidik yang dilakukan, persepsi terhadap penggunaan “Digital Trainer 

Book-Kit” hanya merujuk kepada aspek motivasi dan keselesaan pengguna. Maka diantara 

cadangan kajian lanjutan yang boleh dilaksanakan adalah seperti berikut:  

 

a) Mengkaji persepsi pengguna terhadap penggunaan “Digital Trainer Book-Kit” 

dari aspek rekabentuk produk. 
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b) Mengkaji persepsi pengguna terhadap penggunaan “Digital Trainer Book-Kit” 

dari aspek kefahaman aplikasi produk. 

c) Mengkaji keberkesanan penggunaan “Digital Trainer Book-Kit” semasa amali 

kursus Elektronik Digital.  

 

6.0 Kesimpulan  

“Digital Trainer Book-Kit” dengan saiz yang kecil dan mampu mengatasi masalah kajian 

telah berjaya dibangunkan. Kit ini berciri mudah alih, menawarkan pemasangan litar yang 

mudah, kos baikpulih yang murah dan mampu dimiliki oleh pensyarah dan pelajar. Soal selidik 

yang dijalankan terhadap ciri-ciri sistem ini menunjukkan bahawa majoriti responden adalah 

bersetuju bahawa rekabentuk “Digital Trainer Book-Kit” ini bersifat mesra pengguna dan 

penggunaanya dapat meningkatkan motivasi pelajar dalam proses P&P bagi mata pelajaran 

Elektronik Digital.  

 

7.0 Penghargaan 

Penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada pelajar dan pensyarah Politeknik 
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ABSTRACT. Mobile Learning Management System (M-LMS) is designed to improve the 
effectiveness and practicability of Human and Computer Interaction subject (IMK) in the study 
program of Information System in STMIK Nurdin Hamzah Jambi. Mobile Learning is a 
development of e-learning. Learning Management System (LMS) with the concept of e-
learning model utilizes internet facilities and mobile devices. These concept is also known as 
Mobile learning management System. A survey that have been conducted to the lecturer of 
IMK as well as the students who take this subject indicates that in avarage of 90% of them 
own private mobile device whether smartphone, android, and laptops. To date, the result or 
outcome of IMK students tend to low due to the learning process that still use traditional way 
while the subject matter developed along with the development of technology. Therefore, it is 
conceives the importance of having a learning model by using Mobile learning Management 
System (M-LMS). The M-LMS that developed aims to impove the outcomes of students who 
take the subject of human and computer interaction. The objective of designed learning model 
is as a suplement in the learning proccess, thus it could increase the effectiveness and 
practicability of IMK subject. The research was conducted by using quantitative methods that 
involved 51 students (26 students from experiment classroom and 25 students from control 
classroom) and 3 lecturers who teach IMK. The analysis technique is done based on the result 
of  questionnaire on the implementation of learning model by using Mobile learning 
Management System. The result shows that the development of M-LMS on the  IMK subject 
that have been tested is supported both by lecturers and students.  

Keywords: Mobile Learning Management System, effectiveness, practicalities 
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1.0 INTRODUCTION 

The transition era between industrial and information in 21th century is marked as 
globalisation century. It means that human life in 21th century undergoes a significant changes 
and openess, it different with life order of previous century. The 21th century marked by the 
rapid development of information technology and the development of automation where many 
jobs which are routine and be repeated over and over replaced by machines either production 
machines or computer. It has been known that in 21th century the society and the education 
is change significantly. Inline with that, George Siemens 2014 about connectivism points out 
that technology change our brain (rewiring our brain). We use technology to define and shape 
our thinking. In connectivism, learning is defined as activities starting from knowing until 
creating a  knowledge that could be acted upon (actionable knowledge). Mobile learning is a 
development of e-learning. Learning management system (LMS) with the concept of e-
learning model utilize internet facilities and mobile devices. This concept is also known as 
Mobile Learning Management System (M-LMS). Jollife et al 2002 state that Learning 
Management System (LMS) is the development model  of e-learning. LMS is standalone web 
page that embedded/contained/having instructional tools that permits or allows faculty to 
organize academic content and engage students in their learning (Laster, 2005). Mobile 
learning is mobile device such as mobile phone, PDA, notebook computer, tablet PC (Surresh 
and Hemabala, 2012). 

 
M-LMS that researchers develop is M-LMS in IMK subject in the study program of 

information system in STMIK Nurdin Hamzah which to date is more traditional or teacher 
centered learning where between the lecturers and the students meet at a certain place and  
time (face to face directly in a classroom). Actually there is nothing wrong with this learning 
system. However, along with the rapid development of technology which more sophisticated, 
this system is regarded less and unable to move dynamically. For example, the existance of 
various activities of lecturers outside of classroom or the existing of similar subject for different 
study program in diferent time that lead lecturers cannot do their jobs properly. In addition, not 
all students could attend the class due to their own business such as attending workshop, 
seminars, organisational and work needs. 

 
The dynamic that needed is  the creation of effective communication, that is more easy 

way to communicate between the lecturers and the students. Such dynamism cannot be 
confined to a particular space and time (scheduled classes). Therefore, the chances for face 
to face is not significantly important. Based on the previous study that indicates 23 out of 26 
students who take IMK subject or around 88% of total respondent claim to have mobile device 
either smartphone, android, or laptop. Likeawise the lecturers, 2 out of 3 who teach IMK or 
around 66% of respondents claim to have mobile device such as smartphone, android, and 
laptop. From the problem above, one of the solution is Mobile learning management System. 
The term of M-Learning or Mobile Learning refers to the use of handheld devices such as 
PDAs, mobile phones, smartphones, laptops and information technology devices that will be 
widely used in teaching and learning. The Research Objectives is: (i). Develop M-LMS on 
the subject of  human and computer interaction.(ii).Improving the effectiveness and praticality 
of human and computer interaction learning using M-LMS. 

 

 
2.0  Literatur Review 

 
2.1 The Development of E-learning Model 
 

The development of web-based learning model needs to consider the component of 
learning strategy. The main components of learning strategy that should be designed are: the 
initial learning activity of material presentation, the participation of learners or students, the 
assesment and the follow-up activities (Walter Dick, et al, 2005: 197) 

 
Haughey's opinion (I kadek 2014) about e-learning development is the existence of 

three possibilities in the development of internet-based learning system, namely web course, 
web centric course, and web enhanced course. From these 3 types, the type chosen in the 
development of Mobile learning management System is the Web Centric Course. This is 
because the previous students only get the materials through classroom learning activities. 
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Therefore, the outcomes of students tend to less maximum. In addition, according to 
Rakhmawati (2005), the advantages of those model among others is enable the lecturer to 
give an instructions to the students to learn the subject matter through the web. Furthermore, 
the students also given direction to search another source from the relevan sites. Thus, at the 
time of face to face, the students and the lecturers will have more time to discuss the findings 
material that have been learned through the internet. The learning with Web Centric Course 
type is expected to assist or help the students in improving their outcomes.  

 
2.2 Framework of Mobile-learning Management System (M-LMS) 
 
To illustrate how the design of the M-LMS is being developed, thus, it is designed  a framework 
of M-LMS  that could be seen in Figure 2.1 below: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figure 2.1  Framework of M-LMS 

From the figure 2.1, it can be explained that the M-LMS framework consists of learning content, 
learning evaluation, the M-LMS users (students and lecturers), web server and mobile devices 
(handphone, laptop, notebook, smartphone and PDA). To use Mobile Learning Management 
System (M-LMS), web server is required to manage learning content, learning evaluation and 
M-LMS users (lecturers and students). In the setting section of learning content, the lecturers 
could download and searching all materials that needed in the learning process. Beside that, 
the lecturers could develop learning based on words or text, images, audio, video, graphics 
and animation. The students also gain more knowledge in order to solve problems, new ideas, 
as well as strengthen their knowledge.  
 

For delivery could be done through database server and web server. The database 
server contains login address and password where the users are immediately able to get  their 
personal information and the schedule of lecture.  From the web server the students are able 
to download the contract of lectures, syllabus, coursework, RPKPS and teaching materials. 
The section of cooperation could be used to share knowledge in between students as well as 
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with their lecturers based on the information gathered or obtained as well as their experiences. 
The delivery section acts as mobile-content that could access via wireless network such as 
wifi, bluetooth using tools (web-based learning) like PDA, notebook, tablet, laptop, and 
smartphone.  

 
In the section of learning evaluation, the lecturers evaluate the performance of 

students by assessing their understanding and ability in a transparent manner. In addition, the 
students could access information about the results that they gain in learning by accessing the 
network using a mobile device. This thing can be done at anytime including during the 
semester break.  

 
 

2.0 Methodology 
 

This research was conducted by using quantitative method by analyzing the result of 
questionaires towards the implementation of mobile based learning Management System on 
the IMK subject course. In addition, also by observing  more deeply whether those system 
could improve learning especially the subject of human and computer interaction which is 
processed statistically with tabulation techniques by determining total score, average score, 
ideal score and the percentage level  of  respondent achievement from 51 students (26 
students from experimental class and 25 students from control class) as well as 3 lecturers 
who teach the subject of human and computer interaction. The sampling technique is simple 
random sampling. 

 
The way to determine the sampling is from the score of students daily test. The steps in 

sampling determining are:  
 
1. Collect student daily test score  who are taking human and computer interaction 

courses.  
2. Conducted normality test for each groups by  Kolmogorov Smirno test using SPSS 

version 20. The sample is tested to see whether the data of students daily test 
distibuted normally or not. The results obtained from the normality test  is these 
three classes are distributed normally, for A as much as 0,154; B as much as 0, 
553; and C as much as 0,133.  

3. Conducted homogeinity test of variance and equality of average by using One Way 
Anova test on SPSS version 20. The results obtained is all data from eight classes 
is homogeneous due to significant more than 0,05, that is 0,223> 0,05 and the data 
of students score from all  research subject have average similarity  as they are 
significant more than 0,05.  
 

Based on the results of analysis in the sampling steps is obtained normal distribution 
data, homogeneous and have the same average. Therefore, the random samples can be 
collected so that the selected class B is 25 students for control class and C class as much as 
26 students for experimental class. So that, the total number of students to be tested is 51. 
Test of data analysis aims to determine the result of mobile learning management system in 
pretest and posttest in both control class and experiment class. To test the effectiveness and 
practicalities, M-LMS that built is tested by using a measuring instrument. The M-LMS 
effectiveness measurement tool is established and developed from the Technology 
Acceptance Model (TAM) theory. The practicability measurement tools of LMS based mobile 
is using webqual 4.0 tool. 

 
To ensure the products produced is in accordance with the expectation, thus in this 

research empirical testing is done with goal to obtain the picture whether the model developed 
is effective and practical. Therefore, the trials are conducted twice as follows: a) small scale 
field trials (limited) and (b). Large scale field trials (more extensive). For large-scale field trials, 
this is done by using research design according to Mulyatiningsih (2013: 98) that is classical 
experimental design that can be described as follows: 

 
Table 3.1. Classical Experimental Design 
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R 
O1 X O2 

O3  O4 

 
The classical experimental design has four groups of data (O) namely the data of pre-

treatment group (O1) and control group (O3) as well as posttest data of treatment group (O2) 
and control group (O4).  Large-scale field trials were conducted by doing experimental 
processes for control group and experimental group of students. The students who perform 
conventional teaching process are categorized as control class. And the experimental group 
students are the students who carry out the lecture with Mobile Learning Management System. 
(M-LMS).  

 
 

4.0 RESULT 
 
a. The results of M-LMS Effectiveness built in the subject of IMK towards the 

improvement of students learning outcomes. 
 

From the result of pretest for control and experimental classes show that there is no 
different, it means that control class and experimental class have the same level of ability. 
Therefore, these both classes are given treatment. The students of experimental class are 
taught using M-LMS system and control class are not. Both classes, experimental and control 
are given pretest and posttest which aims to find out whether the achievement of students are 
increase or not. 
 

To know the difference of  learning result of Pretest and posttest hence the  t-test is 
done on learning process using M-LMS. The t-test is performed on Postest data. The t-test on 
Postest data aims to see the difference between the control class and the experimental class. 
Where is the control class without using M-LMS and experiment class using M-LMS. From the 
results of test given to the control class and the experimental class, it can be identified and 
analyzed as follows: 

 
i). The t-test of first posttest 
 
From the test results given to the control class and the experimental class, it can be identified 
and analysed  as follows: 

Table 4.1First posttest of t-test 

Independent Samples Test 

 Levene's Test 
for Equality of 

Variances 

t-test for Equality of Means 

F Sig. T df Sig. (2-
tailed) 

Mean 
Difference 

Std. Error 
Difference 

95% Confidence Interval 
of the Difference 

Lower Upper 

VA
R0
00
03 

Equal 
variances 
assumed 

,130 ,720 4,918 49 ,000 7,10154 1,44402 4,19967 10,00340 

Equal 
variances 
not assumed 

  
4,913 48,588 ,000 7,10154 1,44552 4,19603 10,00705 

 
Based on the result of t-test in the table 4.1, it gained significance result from both 

classes as much as 0,000 which means less from 0,05 (sig 0,000 < 0,05). Thus, it can be 
concluded that there is a significant different of outcomes between control class and 
experimental classes.  
 
ii). Second posttest of t-test 

From the result of test that are given to the control class and experimental class, it 
could be identified and analysed as follow: 
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Table 4.2 Second Postest of t-Test 
Independent Samples Test 

 Levene's Test for 
Equality of 
Variances 

t-test for Equality of Means 

F Sig. T Df Sig. (2-
tailed) 

Mean 
Difference 

Std. Error 
Difference 

95% Confidence Interval 
of the Difference 

Lower Upper 

VA
R00
003 

Equal 
variances 
assumed 

,867 ,356 7,488 49 ,000 10,51385 1,40406 7,69229 13,33541 

Equal 
variances 

not 
assumed 

  

7,511 
48,42

3 
,000 10,51385 1,39989 7,69982 13,32787 

 

Based on the result of Posttest t-test in Table 4.2, it gained significance result from 
both classes as much as 0,000 which means less from 0,05 (sig 0,000 < 0,05). Thus, it can 
be concluded that there is a significant different of outcomes between control class and 
experimental classes.  

iii). The t-test of third posttest 
From the result of test that are given to the control class and experimental class, it 

could be identified and analysed as follows: 
 

Table 4.3 T-test of third posttest 

Independent Samples Test 
 Levene's Test for 

Equality of 
Variances 

t-test for Equality of Means 

F Sig. T Df Sig. (2-
tailed) 

Mean Difference Std. Error 
Difference 

95% Confidence Interval of the 
Difference 

Lower Upper 

VAR0
0003 

Equal variances 
assumed 

,038 ,847 8,649 49 ,000 11,67846 1,35033 8,96488 14,39205 

Equal variances 
not assumed 

  
8,647 48,875 ,000 11,67846 1,35061 8,96413 14,39280 

 

Based on the result of Posttest t-test in Table 4.3, it gained significance result from 
both classes as much as 0,000 which means less from 0,05 (sig 0,000 < 0,05). Thus, it can 
be concluded that there is a significant different of outcomes between control class and 
experimental classes.  
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Tabel. 4.4 The summary of effectiveness result 

No Pretest-

Posttest Class  
Learning Outcomes t-test 

Pretest Posttest Result  Explaination  

1 First 
Experimental 76 80 0,000 < 

0,05 
Ha accepted 

Control 70 73 

2 Second 
Experimental 78 82 0,000 < 

0,05 
Ha accepted 

Control  69 71 

3 Third 
Experimental 80 85 0,000 < 

0,05 
Ha accepted 

Control 71 73 

       

 
Thus, it can be concluded that the t-test results shows significant difference of learning 

outcomes between class that use M-LMS (experimental class) and the class that do not use 
M-LMS (control class). And from the  table 4.4 it can be concluded that: 

 
1. The average of posttest of class control is 73 while the average of posttest of 

experimental class is 80  
2. The average of posttest of class control is 71 while the average of posttest of 

experimental class is 82  
3. The average of posttest of class control is 73 while the average of posttest of 

experimental class is 85.   
4.  

This proves that the use of M-LMS is effective in the learning of human and computer 
interaction.  
 
b. The result of practicality of M-LMS 
 
(i) The result of practicality test according to the lecturers 
 
The test of practicality involves three lecturers. The lecturer's assessment of M-LMS is: 

 
Table 4.5 The results of Lecturers' Assessment of M-LMS 

N
o 

Lecturer  
Number  

Persentage 
(%) Category 

1 1 80 80 practical 

2 2 83 83 
Very 

practical 

3 3 77 77 Practical  

Rata-Rata 80,00 Practical  

 
Based on the table 4.5 it can be seen that the test result of  practicality of M-LMS based 

on the lecturer’s assessment in the aspect of Usability, Information Quality, Interaction Quality, 
functionality and usability as well as reliability have an average score of 80,00. From this 
average score it can be stated that the lecturers are highly support the development of M-LMS 
in the university.  
 
1. The result of practicality test according to the students 

The assessment was conducted on 26 students in the experimental class. The result of 
practicality test according to the students towards M-LMS can be seen in the table 4.6 below 
: 
 

Table 4.6. The results of Students Assessment of M-LMS 

No. Students  Number  Persentage (%) Category 

1 1 100 80 Practical  

2 2 99 79,2 Practical 

3 3 94 75,2 Practical 

4 5 100 80 Practical  

5 5 99 79,2 Practical  
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No. Students  Number  Persentage (%) Category 

6 6 100 80 Practical  

7 7 100 80 Practical  

8 8 99 79,2 Practical  

9 9 105 84 Very practical  

10 10 100 80 Practical  

11 11 100 80 Practical 

12 12 100 80 Practical 

13 13 100 80 Practical  

14 14 100 80 Practical  

15 15 105 84 Very practical  

16 16 100 80 Practical  

17 17 113 90,4 Very practical 

18 18 108 86,4 Very practical 

19 19 111 88,8 Very practical 

20 20 114 91,2 Very practical 

21 21 103 82,4 Very practical 

22 22 110 88 Very practical 

23 23 106 84,8 Very practical 

24 24 107 85,6 Very practical 

25 25 110 88 Very practical 

26 26 109 87,2 Very practical 

Average  82,83 Very practical  

 
Based on the table 4.6 above, it could be seen the result of practicality test on the use of 

M-LMS based on student’s assessment in the aspect of usability, information quality, and 
interaction with the average 82,83. This result shows high level of practical in the 
implementation of M-LMS towards students.  From this result it could be stated that the 
expection of students are higher towards the development of M-LMS. This result also indicates 
that M-LMS has constructed the understanding of students towards learning process, 
therefore it could increase their outcomes.  
 
 
3.0 Discussion 

This study will look at how students' perceptions or views on M-LMS in the course of 
human and computer interactions that they have contracted in the odd semester. To see this 
perception, the questionnaire of evaluation and M-LMS implementation have been given. The 
result of questionnaire’s analysis depicts that 82,83% of respondents state that the 
implementation of M-LMS towards students is very practical. In addition, this result also 
indicates their high expectation for the development of M-LMS. Based on this result it could 
be explained that M-LMS has constructed their understanding of learning process so it could 
improve their learning outcomes. Inline with that, Atwell (2004) formulated that M-Learning can 
give a positive impression to several areas: 1) M-Learning helps learners to improve their 
skills, 2) M-learning helps learners to focus their learning for a longer period of time 3) M-
learning helps improve self-esteem, 4) M-learning helps improve self-confidence. 

 
This study aims to provide ideas for student-centered education by using mobile 

devices. Therefore, it has been developed a mobile environment which is a new way of 
learning that is adaptive for students. With the development of mobile education environment, 
it will be easy and convenient for students to carry out learning content at anytime and 
anywhere, so there is more opportunity to learn learning materials that can ultimately improve 
learning outcomes. 

 
Learning through mobile devices in addition to traditional teaching can improve the 

utilization of knowledge such as materials, reference materials and discussions. This is can 
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be done at a lower cost. Information Technology such as communication networks and mobile 
computing can combine good learning theories and enhance complex computer education 
processes. With the advancement of science and technology, the combination of wireless 
technology and education, will promote the development of mobile learning. Likewise with the 
M-LMS that researchers designed, it can improve student learning outcomes. This is can be 
seen from Postest results taken from three times Postest  that is on the first Postest 80.46, the 
second Postest 82.15 and the third potest 85.04. From the result of Postest it can be seen that 
the student learning outcomes have increased with an average of 82.55. 

 
Sharples et.al (2007) also explains that mobile technology  enable learners to learn 

by exploring their world, in ongoing communication with and through technology. Mobile 
technology can also enable conversations between learners in the real and virtual world. If we 
can design technology that enables the conversation between learners and educators, then 
they gain experience of education together. Mobile education does not replace formal 
education, there is more than one web around the world replacing textbooks; but offers the 
ways to extend learning support beyond the classroom. Based on the explanation  above it 
can be concluded that the learning process with mobile learning without leaving  the traditional 
learning process will be easy and convenient for students to carry out the contents at anytime 
and anywhere. So there is more opportunity to learn the content / learning content in spare 
time thus it could improve the  results achieved. So learning by using M-LMS will be an 
alternative to learning in universities especially in the course of human and computer 
interaction. This process has proven to be effectively used in improving student learning 
outcomes. 

 

 
4.0 Conclusion 
 

The development of mobile learning management system got positive response from 
lecturers an students. This is shown from the results of pratical test in the form of questionnaire 
where 80.00% of lecturers and 82.83% of students gave response with category of “very 
good”. From the result of efectiveness it could be seen that in average 92% of lecturers point 
out that those thing is very effective. While according to the students it could be seen from 
students learning outcomes in the experimental class and control class. The result shows a 
significance different outcomes.   
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Abstract. Penelitian ini bertujuan mengembangkan model pembelajaran e-learning di 
Program Studi Akuntansi Politeknik Jambi. Dengan menerapkan sistem desain pembelajaran 
e-learning memudahkan dosen dan mahasiswa mengembangkan sendiri mata kuliah yang 
diampunya. Sistem desain pembelajaran e-learning menggunakan konsep technology 
acceptance model (TAM) yang merupakan suatu model penerimaan sistem teknologi 
informasi yang akan digunakan oleh pemakai. Konstruk-konstruk dalam technology 
acceptance model (TAM) adalah perceived usefulness, perceived ease of use, behavioral 
intention.Teori TAM yang digunakan dalam penelitian ini hanya tiga teori dari teori aslinya. 
Dalam penelitian ini teknik pengumpulan data yang digunakan adalah kuesioner, dengan 
menguji validitas dan Reliabilitas menggunakan SPSS 

Kata Kunci: E-Learning; technology acceptance model (TAM) 

 

1.0 PENDAHULUAN 
 
Era revolusi industri 4.0 adalah perkembangan revolusi industry yang ditandai dengan 

sistem dunia virtual. Manusia dapat melakukan proses berinteraksi dimana saja dan kapan 
saja tanpa ada batas. Di era revolusi industry 4.0 pendidikan tinggi bukan memprioritaskan 
gelar sebagai tujuan utama, tapi ilmu aplikatif yang cendrung lebih berguna dalam 
menciptakan kemajuan teknologi dan industri. Karennya diharapkan pemerintah memberikan 
peluang besar untuk masyarakatnya menempuh pendidikan dengan memperhatikan kuantitas 
juga kualitas. 

 
Lembaga pendidikan merupakan salah satu pihak yang memiliki kepentingan untuk 

menjadikan internet sebagai media pembelajaran modern. E-learning adalah satu pilihan 
dalam metode pembelajaran modern yang berbasis komputer. Karena ketersediaan fasilitas 
teknologi internet dan komputer merupakan peluang terciptanya pembelajaran yang modern. 
Salah satu yang menjadi tantangan lembaga pendidikkan yaitu perguruan tinggi di era revolusi 
industry 4.0 adalah menyediakan pembelajaran bagi setiap mahasiswanya pada saat yang 
tepat serta tidak terbatas pada lokasi dimana ia berada. E-learning merupakan salah satu 
bentuk metode pembelajaran yang dipersepsikan bersifat student centered. 
  

Pemanfaatan e-learning diharapkan dapat memotivasi peningkatan kualitas 
pembelajaran, kualitas aktivitas kemandirian mahasiswa, serta komunikasi antara dosen 
dengan mahasiswa. Perbandingan antara pembelajaran tatap muka dengan pembelajaran 
berbasis e-learning dapat dilihat pada tabel berikut ini: 
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Tabel 1.1 Perbandingan Pembelajaran 

No Pembelajaran Tatap Muka Pembelajaran berbasis E-Learning 
1 Adanya pertemuan tatap muka Tidak memerlukan tatap muka 
2 Waktunya sesuai jadwal Waktunya kapan saja 
3 Membutuhkan ruangan kelas Tidak membutuhkan ruangan kelas 
4 Dominannya peran dosen Dominannya peran mahasiswa 
5 Kemungkinan mahasiswa pasif Mahasiswa aktif 
6 Adanya keterbatasan waktu Tidak ada keterbatasan waktu 
7 Belajar mahasiswa tergantung dosen Mahasiswa belajar mandiri 
8 Materi ajar dari dosen Materi bisa update sendiri 
9 Guru adalah subyek Siswa adalah subyek 

Sumber: (Eko, 2011) 
 

Situs belajar dan mengajar dengan menggunakan web dan internet bukanlah hal yang 
baru, Salah satunya pemanfaatan jaringan internet didunia pendidikan adalah pengembangan 
sistem e-learning dengan Modular Object Oriented Dynamic Learning Environment 
(MOODLE) yang merupakan paket perangkat lunak yang diproduksi untuk kegiatan belajar 
berbasis internet dan situs web yang menggunakan prinsip social constructionist pedagogy.  
MOODLE merupakan salah satu aplikasi dari konsep dan mekanisme belajar mengajar yang 
memanfaatkan teknologi informasi, yang dikenal dengan konsep pembelajaran elektronik atau 
e-learning.  Moodle dapat digunakan secara bebas sebagai produk sumber terbuka (open 
source) di bawah lisensi GNU. Moodle dapat diinstal di komputer dan sistem operasi apapun 
yang bisa menjalankan PHP dan mendukung database SQL. Dalam penerapan e-learning 
politeknik jambi pengguna utama e-learning adalah mahasiswa yang menurut pengamatan 
peneliti masih kurang dalam kemauannya untuk memanfaatkan e-learning Berdasarkan 
uraian permasalahan diatas, maka perlu dilakukan penelitian “Pengaruh Persepsi 
Kemanfaatan Dan Persepsi Kemudahan Terhadap Minat Berperilaku Dalam 
Penggunaan E-Learning” 
 
 
2.0 TINJAUAN PUSTAKA 

 
E-learning 
 
E-Learning adalah pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi elektronik 
sebagai sarana penyajian dan distribusi informasi. Bisa berupa technology base learning 
seperti audio dan video atau web-base learning dengan bantuan perangkat komputer dan 
internet. Pengertian e-learning paling umum dikemukan oleh (Clark, Colvin, Richard, & Mayer, 
2011) merupakan instruksi yang disampaikan dalam perangkat digital sebagai komputer atau 
perangkat mobile yang bertujuan untuk mendukung pembelajaran. (Rusman, 2012) E-
Learning merupakan pembelajaran dengan menggunakan jasa bantuan perangkat 
elektronika.Jadi dalam pelaksanaannya e-learning menggunakan perangkat elektronika.Jadi 
dalam pelaksanaannya e-learning menggunakan perangkat komputer atau perangkat 
elektronik lainnya. 
 

Selain itu definisi menurut (Rosenberg, 2002), e-learning merupakan salah satu 
pemanfaatan teknologi internet dalam penyampaian pembelajaran dalam jangkauan yang 
luas yang berlandaskan tiga kriteria yaitu:  

 
1. E-learning merupakan jaringan dengan kemampuan untuk memperbarui, menyimpan, 

mendistribusikan, dan membagi materi ajar atau informasi.  
2. Pengiriman sampai ke pengguna terakhir melalui komputer dengan menggunakan 

teknologi internet yang standar. 
3. Memfokuskan dasar pandangan yang paling luas tentang pembelajaran dibalik 

paradigma pembelajaran tradisional.  
 

Oleh sebab itu dapat disimpulkan bahwa sistem atau konsep pendidikan yang memanfaatkan 
teknologi informasi dalam proses belajar mengajar dapat disebut pembelajaran e-learning. 

https://id.wikipedia.org/wiki/Perangkat_lunak
https://id.wikipedia.org/wiki/Internet
https://id.wikipedia.org/wiki/Situs_web
https://id.wikipedia.org/wiki/Teknologi_informasi
https://id.wikipedia.org/wiki/Pembelajaran_elektronik
https://id.wikipedia.org/wiki/E-learning
https://id.wikipedia.org/wiki/GNU
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Jadi e-learning adalah sebuah proses pembelajaran yang berbasis elektronik dengan salah 
satu media yang digunakan adalah jaringan komputer yang terhubung ke internet. 
Moodle 
 

Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment atau disingkat Moodle 
merupakan salah satu LMS yang bersifat open source dan dapat diunduh secara gratis melalui 
situs http://moodle.org. Moodle pertama kali dikembangkan oleh Martin Dougiamas.  
Moodle merupakan sebuah paket perangkat lunak berbasis web yang memungkinkan 
instruktur, trainer dan pendidik untuk membuat course berbasis internet (Dvorak, 2011). 
(Surjono, 2013) menyatakan Moodle mendukung implementasi e-learning dengan paradigma 
terpadu dimana fitur penunjang pembelajaran dengan mudah dapat diakomodasi dalam suatu 
portal e-learning. Fitur-fitur penting penunjang pembelajaran tersebut misalnya: tugas, kuis, 
komunikasi, kolaborasi serta fitur utama yang dapat mengunggah (upload) berbagai format 
materi pembelajaran. 

 
 

3.0 Metode Penelitian 
 

Jenis penelitian ini adalah penelitian penjelasan (explanatory research) dengan 
pendekatan  kuantitatif sesuai dengan  tujuan penelitian, yaitu untuk  menjelaskan  pengaruh 
sejumlah  variabel  independen  terhadap  variabel dependen. Penelitian  ini bertujuan untuk 
menjelaskan  pengaruh  persepsi  kemanfaatan  dan persepsi  kemudahan  terhadap  minat  
berperilaku dalam penggunaan e-learning, Program Studi Akuntansi Politeknik Jambi. 
Penelitian ini menggunakan kuesioner sebagai teknik  pengumpulam data. Kuesioner 
merupakan teknik  pengumpulan data yang dilakukan pernyataan  tertulis secara terstruktur 
kepada responden untuk dijawab. Pada   penelitian ini pertanyaan yang diajukan mengenai  
kemudahan dipelajari, mudah dipahami, mudah diingat, meningkatkan efektivitas, 
produktivitas yang mereka dapatkan p a d a  p e n g g u n a a n  e - l e a r n i n g  di Politeknik 
Jambi. Jumlah kuesioner yang dibagikan adalah 42 kuesioner. Pengujian  instrumen  
dilakukan  dengan  uji validitas   dan  reliabilitas.  Berdasarkan  hasil  uji validitas  dan  
reliabilitas,  seluruh  kuesioner  yang berjumlah   42   kuesioner   dinyatakan   valid   dan 
reliabel sehingga seluruhnya dapat diolah. Analisis data yang digunakan adalah analisis 
deskriptif dan analisis statistik inferensial dengan metode analisis regresi   linier   berganda   
dengan   model   regresi berikut ini: 

 
Y = a + b1X1 +  b1X2 

dimana: 
a : Konstanta 
b : Koefisien regresi 
X1 : Variabel persepsi kemanfaatan  
X2  : Variabel persepsi kemudahan  
Y   : Variabel minat berperilaku 

 
 
4.0 Hasil Dan Pembahasan 

 
Hasil uji Validitas dan Reliabilitas 
 

Uji validitas dalam penelitian ini dilakukan dengan cara membandingkan indeks 
korelasi product moment dengan nilai hitung. Hasil uji validitas menunjukkan bahwa seluruh 
item pertanyaan dintakan valid karena r hitung mempunyai nilai yang lebih besar dari r tabel. 
Pada uji realiabilitas, didapatkan dengan   menggunakan   uji   Cronbach’s   ALPHA. Hasil  
yang  didapatkan  adalah  seluruh  item-item dalam  penelitian  ini  memiliki  nilai   Cronbach’s 
ALPHA yang lebih besar dari 0,6 yaitu 0.907 sehingga seluruh indikator/item  pertanyaan  
dari  tiap-tiap  variabel yaitu persepsi kemanfaatan  (X1), persepsi kemudahan
 (X2), dan minat berperilaku(Y) dinyatakan reliabel. 
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Tabel 1 Uji Reliabilitas Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha 
Cronbach's Alpha Based on 

Standardized Items 
N of Items 

.907 .908 3 

 
Hasil Analisis Regresi Linier Berganda 
 

Sebelum melakukan analisis regresi linier berganda, terlebih dahulu dilakukan  uji 
asumsi klasik yang meliputi uji normalitas, uji multikolinieritas, dan uji heterokedastisitas. 
Berdasarkan  uji asumsi klasik, didapatkan hasil bahwa normalitas data terpenuhi, bebas 
multikolinieritas, dan tidak terdapat heteroskedastisitas pada variabel bebas sehingga, layak 
digunakan pada model. 

 
Gambar 1 Uji Normalitas Data 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Analisis regresi linier berganda ini berguna untuk mengetahui pengaruh antar 
variabel terikat secara  individu terhadap  variabel bebas tertentu. Selain itu analisis ini  
berguna untuk meramalkan keadaan variabel dependen apabila variabel independen 
dinaikkan  atau diturunkan  nilainya. Tingkat signifikansi yang digunakan adalah sebesar 
alpha 5%. Berdasarkan hasil analisis regresi linier berganda menunjukan bahwa besarnya 
nilai konstan yang dihasilkan adalah 1,595 dan koefisien  regresi untuk variabel persepsi 
kemanfaatan (X1) adalah sebesar 0,515 dan nilainya positif sedangkan koefisien regresi 
untuk variabel persepsi kemudahan (X2) adalah sebesar 0,196 dan nilainya positif. Dengan 
demikian dapat diperoleh persamaan regresi sebagai berikut: 
 

Y= 1,595 + 0,515 X1 + 0,396 X2 
 

Berdasarkan persamaan regresi diatas, maka dapat diartikan jika variabel persepsi 
kemanfaatan (X1)   naik   satu   satuan,   maka   variabel  minat berperilaku (Y)  akan 
naik sebesar 0,515. Hal ini berarti semakin baik  persepsi responden terhadap manfaat e-
learning, maka minat berperilaku responden  untuk  menggunakan  e-learning akan semakin   
meningkat.   Apabila variabel persepsi kemudahan (X2) naik satu satuan, maka variabel 
minat berperilaku (Y) akan naik sebesar 0,396. Hal ini berarti  semakin baik persepsi 
responden akan kemudahan penggunaan e-learning, maka semakin meningkat pula minat 
berperilaku responden untuk menggunakan e-learning dalam kegiatan mengajar. 
 

Tabel. 2 Tabel Signifikansi Coefficientsa 

       Model 

Unstandardized Coefficients 
Standardized 
Coefficients 

T Sig. 

Collinearity 
Statistics 

B Std. Error Beta Tolerance 

1        (Constant) 1.595 2.063  .773 .444  
X1 .515 .145 .608 3.547 .001 .331 
X2 .396 .161 .209 1.219 .000 .331 
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Hasi Uji Simultan (Uji F) 
 

Pengujian  ini  dimaksudkan  untuk  menguji pengaruh variabel persepsi 
kemanfaatan (X1) dan persepsi kemudahan (X2) terhadap  minat berperilaku (Y) secara 
simultan. Berdasarkan hasil ujI simultan (Uji F) didapatkan nilai F hitung sebesar 31,903 
dan nilai signifikansi sebesar 0,000. Nilai F tabel dan alpha  5% adalah sebesar 3,21. Karena 
nilai F hitung lebih besar dari nilai F tabel (27,944 > 2,83) atau nilai signifikansi lebih  kecil 
dari alpha 5% (0,000 < 0,050), maka dapat   disimpulkan  bahwa  secara  bersama-sama 
terdapat pengaruh yang nyata dari variabel variabel Persepsi  Kemanfaatan (X1) dan variabel 
Persepsi Kemudahan (X2) terhadap variabel Minat Berperilaku (Y). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Tabel. 3 Uji F ANOVAa 

Model 
    Sum of 
Squares Df Mean Square F Sig. 

1           
Regression 

469.208 2 234.604 31.903 .000b 

     Residual 286.792 39 7.354   

      Total 756.000 41    

 
Hasil Uji R Square  
 

Hubungan antar variabel baik variabel persepsi kemanfaatan, persepsi 
kemudahan, dan variabel minat berperilaku erat/kuat.  Hal ini ditunjukkan dengan nilai 
koefisien korelasi (R) sebesar 0,748 yang berarti ada hubungan yang erat/kuat antar variabel. 
Nilai koefisien determinasi (R square) sebesar 0,560 berarti besarnya pengaruh total variabel 
persepsi kemanfaatan dan persepsi kemudahan terhadap variabel  minat berperilaku adalah 
sebesar 0,621  atau  62%  dan sisanya  38% dipengaruhi oleh variabel lain diluar penelitian, 
misalnya norma  subyektif, sikap penggunaan, dan variabel-variabel  lainnya  yang 
menyebabkan  responden berminat untuk memanfaatkan e-learning dalam proses 
pembelajaran. 
 

Tabel 4. R square Model Summaryb 

      
Model R R Square Adjusted R Square 

    Std. Error of 
the Estimate 
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1 .788
a 

.621 .601 2.712 

 
 
5.0 Kesimpulan dan saran 

 
Dari penelitian tersebut 3 hipotesis yang diajukan, lima hipotesis dinyatakan diterima 

(H1,H2,H3,). Dalam penggunaan e-learning untuk proses pembelajaran penggunaannya telah 
merasakan manfaatnya. Hasil penelitian menunjukkan bahwa persepsi kemanfaatan dan 
persepsi kemudahan penggunaan berpengaruh positif terhadap minat berperilaku dalam 
penggunaan e-learning Penelitian ini memiliki beberapa keterbatasan yaitu tidak 
memperhitungkan variabel eksternal seperti Gender, Experience, complexity dan 
voluntariness. Oleh karena itu penelitian lanjutan perlu dilakukan dengan mempertimbangan 
faktor-faktor eksternal. Penelitian lanjutan dapat dilakukan dengan menguji penggunaan 
internet lainnya. 
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Abstrak. Penelitian ini berkaitan dengan rancang bangun Sistem Informasi Monitoring Alat 
dan Bahan Praktikum Pada Perkuliahan. Sistem Informasi Monitoring Alat dan Bahan 
Pratikum Pada Perkuliahan dikembangkan berbasis web dan clientserver untuk mendukung 
fleksibilitas dari sistem yang dirancang. Data alat dan bahan pratikum yang tersedia di 
laboratorium diinputkan oleh kepala lab sebagai client dan kemudian data akan tersimpan di 
server. Dosen (client) yang mengajar matakuliah pratikum dapat mengetahui data alat dan 
bahan yang tersedia di laboratorium tempat dosen akan mengajar yang datanya diperoleh 
dari server. Dengan informasi yang telah diperoleh,  dosen dapat mengajukan alat dan bahan 
pratikum serta menentukan materi pratikum yang cocok buat mahasiswa sesuai dengan 
SAP/RPS dan alat serta bahan yang tersedia di laboratorium. Kepala laboratorium dapat 
segera menyediakan alat dan bahan yang belum tersedia dilaboratorium yang diperlukan oleh 
dosen yang mengajar mata kuliah pratikum. 
 
Kata Kunci: Sistem Informasi Monitoring, Alat dan Bahan Pratikum, Pratikum Perkuliahan 
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1.0 Pendahuluan  
 

             Sistem informasi monitoring alat dan bahan pratikum, dosen yang akan mengajar 
pratikum matakuliah yang diampunya dapat mengetahui ketersediaan alat dan bahan yang 
ada di bengkel atau laboratorium. Dosen tersebut dapat segera mengajukan alat dan bahan 
yang dibutuhkannya dengan cepat dan tepat waktu. Dan kepala bengkel dapat segera 
mengajukan alat dan bahan yang belum tersedia di bengkel atau laboratorium tersebut 
dengan cepat dan tepat waktu. 

 
Jika alat dan bahan ini tidak lengkap dan tidak tepat waktu dalam penyediaannya 

maka akan mengganggu proses kegiatan perkuliahan. Ketidaktepatan waktu penyediaan alat 
dan bahan pratikum ini disebabkan oleh tidak tersedianya sistem informasi monitoring tentang 
alat dan bahan yang tersedia di bengkel atau laboratorium dan proses pengajuannya yang 
masih secara manual menggunakan kertas. 

 
Hasil dari monitoring adalah jumlah alat dan bahan yang tersedia sesuai dengan alat 

dan bahan yang dibutuhkan saat proses pratikum berlangsung.Sistem bekerja dengan 
membandingkan data alat dan bahan yang telah tersedia dengan data alat dan bahan yang 
dibutuhkan yang telah diinputkan dengan verifikasi dari masing unit pelaksana persiapan 
sebelum dan berlangsungnya kegiatan pratikumperkuliahan. 

 
Tujuan dari penelitian adalah untuk merancang sistem informasi Monitoring Alat dan 

Bahan Praktikum Perkuliahan di Perguruan Tinggi agar pelaksanaan pengadaan alat dan 
bahan praktikum dapat berjalan dengan baik. 

 
 

2.0 Tinjauan Pustaka 

 

Kata sistem itu berasal dari bahasa yunani yaitu system artinya satu kesatuan umum. 
Dengan kata lain sistem itu merupakan satu kesatuan dari bagian yang saling berhubungan 
antara satu sama lain. 

 
2.1 Sistem 

 
Pendekatan sistem yang lebih menekankan pada prosedurnya mendefenisikan 

sistem sebagai berikut : 
“Sistem adalah jaringan dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan berkumpul 

bersama-sama melakukan suatu kegiatan atau menyelesaikan suatu sasaran tertentu.” [1] 
Sedangkan pendekatan sistem yang lebih menekankan pada komponen atau 

elemennya mendefenisikan sistem sebagai berikut:  
“Sistem merupakan sekumpulan prosedur yang saling berkaitan dan saling terhubung 

untuk melakukan suatu tugas bersama-sama.” [2] 
 

2.2 Informasi 
 

Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti 
bagi yang menerimanya. [3] Sumber dari informasi adalah data. Data adalah kenyataan yang 
menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuan nyata. Informasi merupakan hal yang 
sangat penting bagi manajemen dalam pengambilan keputusan. 

 
Sistem informasi adalah suatu sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan 

kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan 
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strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan 
yang diperlukan.[5] 

 
2.3 Pemrograman Web 
 

PHP adalah pemograman interpreter dan bersifat opensource, yang mana interpreter 
yaitu proses penerjemahan baris kode sumber menjadi kode mesin yang dimengerti komputer 
secara langsung pada saat baris kode dijalankan, sedangkan opensource yaitu bahasa 
pemogramman yang memungkinkan penggunan untuk mengembagkan kode-kode fungsi 
PHP sesuai dengan kebutuhannya. PHP disebut sebagai server side programming, karena 
seluruh prosesnya dikerjakan pada server.  

 
Web serveradalah software yang menjadi tulang belakang dari world wide web (www). 

Web server menunggu permintaan dari client yang menggunakan browser seperti Netcape 
Navigator, Internet Explorer, Modzilla, dan program browser lainnya. Jika ada permintaan dari 
browser, maka web server akan memproses permintaan itu kemudian memberikan hasil 
prosesnya berupa data yang diinginkan kembali ke browser.[4] Data ini mempunyai format 
yang standar, disebut dengan format SGML (Standar General Markup Language). Data yang 
berupa format ini kemudian akan ditampilkan oleh browser sesuai dengan kemampuan 
browser tersebut. Contohnya, bila data yang dikirim berupa gambar, browser yang hanya 
mampu menampilkan teks (misalnya lynx) tidak akan mampu menampilkan gambar tersebut, 
dan jika ada akan menampilkan alternatifnya saja. 

 
Web server, untuk berkomunikasi dengan client-nya (web browser) mempunyai 

protokol sendiri, yaitu HTTP (Hypertext Transfer Protocol). Dengan protokol ini, komunikasi 
antar web server dengan client-nya dapat saling dimengerti dan lebih mudah. 

 
Apache merupakan web server yang paling banyak dipergunakan di Internet. Program 

ini pertama kali didesain untuk sistem operasi lingkungan UNIX. Namun demikian, pada 
beberapa versi berikutnya Apache mengeluarkan programnya yang dapat dijalankan di 
Windows NT. 

 
Alasan kenapa PHP banyak dimanfaatkan saat sekarang ini untuk membangun 

aplikasi dan web dinamis adalah sebagai berikut[6] : 
 

1. Bahasa program PHP terbukti sangat handal dalam membangun  sebuah 
program berbasis web. 

2. Waktu yang digunakan untuk memproses data menjalankan perintah-
perintah query sangat cepat. 

3. Dengan berjalan dalam sebuah web server, maka secara otomatis program 
ini bersifat client-server. 

4. Database menyimpan data didalam direktori khusus yang terpisah dari file 
program PHP sehingga keamanan data terjamin. 

5. Web server dan database server terpisah sehingga menyulitkan pihak luar 
untuk mengakses data yang terdapat dalam database. 

6. PHP mampu diakses pada multi sistem operasi. 
7. Program dapat diakses dari komputer manapun tanpa harus menginstall 

program klien. Program tambahan untuk mengakses sistem ini hanyalah sebuah browser. 
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2.4 Tipe Data 
 
Ada beberapa Tipe data yang terdapat pada PHP 

Tabel 1 Tipe Data PHP 

Tipe 
Data 

Contoh Penulisan 

Integer $x = 2; 

Float $y = 0.5; 

String $a = ‘Sebuah Kata’; 
Booelan $b = TRUE; 

Array $arr = array(1,2,3,4,5); 

Object $o = new obyek; // obyek adalah suatu 
kelas 

Resource $result = 
mysql_connect(‘localhost’,’username’,’password’) 

Null 
$n = null; 

unset($a); // variabel a menjadi null 

 
2.1. Database Server 

 
Database adalah suatu kumpulan data-data yang disusun sedemikian rupa sehingga 

informasi membentuk informasi yang berguna. Database terbentuk dari sekelompok data 
yang memiliki jenis atau sifat sama.[6] 

 
SQL adalah bahasa standar yang digunakan untuk mengakses database server. 

Bahasa ini pada awalnya dikembangkan oleh IBM, namun telah diadopsi dan digunakan 
sebagai standar industri. Dengan menggunakan SQL, proses akses database menjadi lebih 
user friendly. 

 
 

3.0 Metodologi Penelitian 

 

Desain sistem informasi monitoring alat dan bahan pratikum pada perkuliahan 
perguruan tinggi dilakukan dengan beberapa tahapan penelitian. Secara umum tahapan 
penelitian tersebut dibagi menjadi empat bagian, yaituTahap pertama, desain sistem 
informasi monitoring secara keseluruhan. Tahap kedua, pembuatan sistem informasi 
monitoring secara keseluruhan. Tahap ketiga, berupa integrasi client dan server pada sistem 
informasi monitoring dan tahap keempat berupa pengujian sistem dan pengambilan 
dataserta pembuatan laporan hasil penelitian. 

 
Desain sistem informasi monitoring secara keseluruhan meliputi desain struktur 

program sistem informasi monitoring, desain antarmuka sistem informasi monitoring, desain 
input sistem informasi monitoring, dan desain output sistem informasi monitoring. Struktur 
program sistem informasi monitoring merupakan suatu panduan yang diberikan kepada user 
dalam memakai atau menggunakan sistem yang dibuat. 
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Gambar 1. Diagram alir langkah-langkah penelitian 

 
 

4.0    Hasil dan Pembahasan 

 

4.1 Desain Sistem Monitoring Alat dan Bahan Praktikum 
 
4.2  

 
Gambar 2. Desain Sistem Monitoring Alat Dan Bahan Pratikum 

 
4.3 Context Diagram  
 

Perancangan Sistem Informasi Monitoring ini akan meliputi dari Sistem Informasi 
Pengadaan Alat dan Bahan di Laboratorium Instalasi Listrik Politeknik Jambi yang dapat 
digambarkan dalam Context Diagram Berikut. 
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SI MONITORING 
ALAT DAN BAHAN 

PRAKTIKUM

DOSEN KEPALA LAB

KPS

PENGAJUAN ALAT, BAHAN
MONITORING ALAT, BAHAN

DATA ALAT
DATA BAHAN

LIST  ALAT, BAHAN

LAPORAN PENGAJUAN DAN 
MONITORING ALAT, BAHAN

PENGAJUAN ALAT, BAHAN
MONITORING ALAT, BAHAN

 
Gambar 3.Context Diagram Sistem Informasi Monitoring Alat Dan Bahan 

Pratikum 
 

4.4 Data Flow Diagram 
 

Dalam Diagram ini dapat dilihat data yang mengalir dari entitas luar Sistem Informasi 
Monitoring, serta yang keluar dan masuk dari proses-proses yang ada dalam Sistem 
informasi. 

 
 

1.0

PENGADAAN 
BAHAN 

2.0

PEMINJAMAN 
ALAT PRAKTIKUM

DOSEN KEPALA LAB.

KPS

BAHAN ALAT

PINJAM

PENGADAAN

3.0

PENGEMBALIAN 
ALAT PRAKTIKUM

4.0

MONITORING ALAT 
& BAHAN 

PRAKTIKUM

KEMBALI

PEMBUATAN LAPORAN 
MONITORING

PENGADAAN 
BAHAN

PENGADAAN 
BAHAN

PEMINJAMAN
ALAT

PEMINJAMAN
ALATPENGADAAN 

BAHAN PEMINJAMAN
ALAT, 
PENGADAAN 
BAHAN

DATA ALAT

DATA 
ALAT

PEMINJAMAN ALAT

DATA
PEMINJAMAN 
ALAT

DATA 
BAHAN

LAPORAN

DATA
PEMINJAMAN 
ALAT

DATA MONITORING

DATA ALAT

DATA 
BAHAN

PENGADAAN 
BAHAN

 
Gambar 4. Diagram Alir Sistem Informasi Monitoring Alat Dan Bahan Pratikum 

 
4.5 Rancangan Struktur Database 
 

Data-data yang diinputkan akan disimpan dalam beberapa tabel dalam database 
yang antara tabel masing-masing saling berkaitan satu sama lain yang menunjang dalam 
proses pengadaan alat dan bahan praktikum di laboratorium listrik. 
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Gambar 5. Rancangan Struktur Database 

 
4.6 Rancangan Entity Relationship 

 
Pembuatan rancangan hubungan antar entitas (entity relationship) bertujuan 

untukmengetahui keterkaitan antara entitas data yang digunakan dalam basis data nantinya. 
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Lakukan
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Id_kembali

Id_pinjam_k

Id_alat_k Tgl_kembali
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N

1

1

1

1

1

N
1

1

 
Gambar 6.  Entity Relationship Diagram (ERD) 

 
5.1 Rancang Bangun Pengajuan Bahan Praktikum 
 

Perancangan Sistem Informasi akan dilanjutkan pada proses penyusunan coding 
untuk menghasilkan aplikasi yang nantinya dapat melakukan manipulasi dari data pengajuan 
bahan dan alat praktikum di Laboratorium Instalasi Listrik Politeknik Jambi.  
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Gambar 7. Tampilan Awal Sistem Informasi Monitoring Alat dan Bahan Praktikum 

pada Perkuliahan 
 

 
Gambar 8. Tampilan Pengadaan Bahan Praktikum  

 
Untuk menambah data pengajuan bahan praktikum dapat dilakukan dengan menekan 

tombol  
 

 
 
Setelah tombol ini ditekan, maka akan menampilkan form penambahan pengajuan 

bahan sebagai berikut 
 

 
Gambar 9. Tampilan Input Pengadaan Bahan Praktikum 
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Setelah data yang diinputkan benar, maka data tersebut disimpan dengan menekan 
tombol Simpan. 

 
5.2 Rancang Bangun Peminjaman Alat Praktikum 

 
Pada modul aplikasi ini terdapat dua jenis proses yang dilakukan, yaitu peminjaman 

alat dan pengembalian alat praktikum, proses ini akan dilakukan secara berurutan, yang 
artinya proses pengembalian alat hanya bisa dilakukan apabila sudah dilakukan proses 
peminjaman alat. Berikut adalah tampilan dari proses peminjaman alat. 

 

 
Gambar 10. Tampilan Peminjaman Alat Praktikum 

 
Jika akan menambah data peminjaman alat, maka dilakukan dengan menekan tombol 

 
Maka akan ditampilkan form untuk menginputkan data peminjaman alat 
 

 
Gambar 11. Tampilan Input Peminjaman Alat Praktikum 
 

5.3 Rancang Bangun Monitoring Pengadaan Alat dan Bahan Praktikum 
 

Proses Monitoring adalah proses yang dilaksanakan setelah adanya input data 
peminjaman alat dan pengadaan bahan praktikum, ini dimaksudkan untuk mengetahui 
keterlaksanaan dari kegiatan tersebut. 
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Gambar 12. Tampilan Monitoring Alat Praktikum 

 
Dari setiap data peminjaman alat praktikum akan bisa dimonitoring dengan memilih 

dari tiga tombol di sebelah kiri, yaitu terlaksana, reschedule dan tidak terlaksana. Apabila 
dijadwalkan kembali akan tampil dialog untuk menginputkan kembali tanggal pelaksanaannya. 

 
 

 
Gambar 13. Tampilan Input Monitoring Alat Praktikum 

 
5.0    Kesimpulan 

 

5.1 Simpulan 
 

Pengajuan pengadaan alat dan bahan harus mengacu kepada kebutuhan aktivitas 
yang sesuai dengan materi mata kuliah yang akan dipelajari, alat dan bahan akan disesuaikan 
dengan jumlah mahasiswa yang melakukan praktikum.Sistem informasi yang dirancang dapat 
memonitoring pengadaan dan pengunaan alat dan bahan praktikum yaitu dengan proses yang 
dilaksanakan setelah adanya input data peminjaman alat dan pengadaan bahan praktikum, 
sehingga dapat mengetahui keterlaksanaan dari kegiatan tersebut. 

 
 

5.2 Saran 

 

Berdasarkan perancangan dan pengujian sistem informasi monitoring pengadaan alat 
dan bahan praktikum di Laboratorium Listrik maka disarankan pada bagian monitoring perlu 
ditambahkan menu untuk pengajuan perbaikan alat. Hal ini dilakukan agar pada saat ada alat 
yang mengalami kerusakan dapat langsung diajukan untuk dilakukan perbaikan. Dalam 
mengembangkan sistem informasi ini tidak hanya berbasis web tapi ke depannya 
dikembangkan pada berbasis android. 
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ABSTRACT 

 

Hospitals should make effective health and safety  program in order to achieve successful 
implementation with clear and measurable objectives. The health and safety  program aims to 
ensure that every workforce and other persons in a workplace are safe and safe from possible 
accident risks. In the framework of health and safety  program need to consider the legislation, 
the existing conditions and the identification of potential safety hazards and Occupational 
Health. The aim of this research is to Analysis of Health and Safety Program at Dabo-Lingga 
District General Hospital. This research used the qualitative approach. Informants in this study 
consisted of five informants who are the Human Resources Hospital. Methods of collecting 
information through in-depth interviews using interview sheets, observation by using a cheklist 
and document review. The data analyze used is triangulation technique. The results of this 
research is that Human Resources related to health and safety  field is still very less. Funds / 
Charges for health and safety  program also have not been fulfilled. The facilities in hospitals 
related to health and safety  are also lacking. Standart operational prosedure in hospital about 
health and safety  also not yet fulfilled. Risk Management health and safety  is still not running 
well. Safety and Security at the Hospital is good enough. Occupational Health Services has 
not gone well. Waste management has been done but still needs improvement. Hospital 
infrastructure is good enough. The management of medical equipment is also quite good. 
Emergency preparedness is still not going well. The health and safety  program at Dabo-Lingga 
District General Hospital is only partially that has been implemented and still not in accordance 
with existing rules. For health and safety  program still need much improvement in every health 
and safety  program that exist in accordance with existing rule. 
 
Keywords: 
Evaluation, Health and Safety Program, Hospital 
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1.0 PENDAHULUAN 
 
Aspek bidang Keselamatan dan Kesehatan Kerja (K3) pada pekerja merupakan salah 

satu aspek perlindungan tenaga kerja. Tujuan dari program K3 adalah untuk menjamin setiap 
tenaga kerja dan orang lain yang berada di suatu tempat kerja dalam keadaan aman dan 
selamat dari risiko kecelakaan yang mungkin dapat terjadi. Dalam Undang-Undang Nomor 36 
Tahun 2014 tentang Tenaga Kesehatan dinyatakan bahwa tenaga kesehatan dalam 
menjalankan praktik berhak memperoleh pelindungan atas keselamatan dan Kesehatan Kerja. 
Pengelola Rumah Sakit harus menjamin kesehatan dan keselamatan baik terhadap Sumber 
Daya Manusia (SDM) Rumah Sakit (RS), pasien, pendamping pasien, pengunjung, maupun 
lingkungan Rumah Sakit dari berbagai potensi bahaya di Rumah Sakit. Oleh karena itu, 
pengelola Rumah Sakit dituntut untuk melaksanakan upaya kesehatan dan Keselamatan Kerja 
yang dilaksanakan secara terintegrasi, menyeluruh, dan berkesinambungan sehingga risiko 
terjadinya penyakit akibat kerja, kecelakaan kerja serta penyakit menular dan tidak menular 
lainnya di Rumah Sakit dapat dihindari.  

Rumah Sakit harus membuat program K3RS yang efektif agar tercapai keberhasilan 
penyelenggaraan K3RS dengan sasaran yang jelas dan dapat diukur. Program K3RS 
dilakukan untuk menghasilkan kegiatan strategi K3RS, yang diselaraskan dengan lingkup 
manajemen Rumah Sakit. Program K3RS tersebut disusun dan ditetapkan oleh pimpinan 
Rumah Sakit dengan mengacu pada kebijakan pelaksanaan K3RS yang telah ditetapkan dan 
selanjutnya diterapkan dalam rangka mengendalikan potensi bahaya dan risiko K3RS yang 
telah teridentifikasi dan berhubungan dengan operasional Rumah Sakit. Dalam rangka 
pelaksanaan program K3RS perlu mempertimbangkan peraturan perundang-undangan, 
kondisi yang ada serta hasil identifikasi potensi bahaya keselamatan dan Kesehatan Kerja 
sesuai dengan regulasi Permenkes No.66 Tahun 2016 tentang Keselamatan dan Kesehatan 
Kerja Rumah Sakit. 

Dari data awal yang didapatkan oleh peneliti bahwa di Rumah Sakit Umum Daerah 
(RSUD) Dabo-Lingga yang merupakan rumah sakit Pemerintah, saat ini belum melaksanakan 
program K3 yang sesuai dengan Permenkes No.66 Tahun 2016 tentang Keselamatan dan 
Kesehatan Kerja Rumah Sakit yang menjadi acuan di dalam implementasi Program K3RS. 

 
1.1 Pernyataan  Masalah  
 

Hasil wawancara kepada Pengelola Program  K3RS di RSUD Dabo-Lingga sebagai 
berikut : (1) SDM pelaksana program K3RS masih merangkap dengan jabatan  program 
lainnya di rumah sakit, (2) Anggaran untuk melaksanakan Program K3RS belum tersedia 
dengan optimal, (3) Pengadaan sarana dan prasarana atau fasilitas K3 belum lengkap, dan 
(4) belum tersedianya Standar Operasional Prosedur (SOP) tentang K3RS. 

Sesuai dengan Permenkes No.66 Tahun 2016 tentang Keselamatan dan Kesehatan 
Kerja Rumah Sakit yang menjadi acuan di dalam implementasi Program K3RS seharusnya 
RSUD Dabo-Lingga sebagai salah satu rumah sakit Pemerintah dapat melaksanakan program 
K3RS dengan optimal.  

1. 2 Tujuan Kajian  
 
1.2.1 Tujuan Umum 
 

Tujuan umum kajian ini adalah untuk melakukan evaluasi Program K3RS di RSUD 
Dabo-Lingga. 

 
1.2.2 Tujuan Khusus 

Secara khususnya, tujuan kajian ini bertujuan untuk :  
i. Melakukan evaluasi aspek input terhadap Program K3RS di RSUD Dabo-Lingga. 
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ii. Melakukan evaluasi aspek proses terhadap Program K3RS di RSUD Dabo-Lingga. 
iii. Melakukan evaluasi aspek output terhadap Program K3RS di RSUD Dabo-Lingga. 

 
1.3 Pertanyaan Kajian 

Pertanyaan kajian ini adalah : 
i. Apakah evaluasi aspek input terhadap Program K3RS di RSUD Dabo-Lingga? 
ii. Apakah evaluasi aspek proses terhadap Program K3RS di RSUD Dabo-Lingga? 
iii. Apakah evaluasi aspek output terhadap Program K3RS di RSUD Dabo-Lingga? 

 
1.4 Kerangka Konseptual Kajian 

Variabel kajian ini berdasarkan dari pendekatan sistem yang menunjukkan bahwa 
pelaksanaan Program K3RS pada RSUD Dabo-Lingga sangat berhubungan dengan aspek 
Input – Proses – Output yang merupakan model penilaian CIPP (Context, Input, Process, 
Product) yang dikembangkan oleh Daniel Stufflebeam tahun 1971.  

 
Gambar 1. Kerangka Konseptual Kajian 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 
1.5 Kepentingan Kajian 
 

i. Bagi RSUD Dabo-Lingga 
Kajian ini dapat dijadikan masukan untuk RSUD Dabo-Lingga sebagai acuan untuk 
lebih meningkatkan penerapan Kesehatan dan Keselamatan kerja Rumah Sakit 
(K3RS)  

ii. Bagi Dinas Kesehatan Kabupaten Lingga 
Kajian ini dapat dijadikan  masukan untuk pengawasan evaluasi dalam pemenuhan 
program K3RS di rumah sakit pemerintah daerah. 

iii. Bagi Pemerintah Kabupaten Lingga 
Kajian ini dapat dijadikan  masukan untuk pengawasan evaluasi dalam kebijakan  
pelaksanaan program K3RS di rumah sakit pemerintah daerah. 

 

1. SDM  

2. Biaya/Dana 

3. Sarana 

4. Metode 

Program K3 di Rumah Sakit  menggunakan 

Standar Kesehatan dan Keselamatan Kerja di 

Rumah Sakit menurut Permenkes Nomor 66 

Tahun 2016 meliputi :  

1. Manajemen risiko K3RS 

2. Keselamatan dan keamanan di Rumah 

Sakit 

3. Pelayanan Kesehatan Kerja 

4. Pengelolaan Bahan Berbahaya dan 

Beracun (B3) dari aspek keselamatan dan 

Kesehatan Kerja 

5. Pencegahan dan pengendalian kebakaran 

6. Pengelolaan prasarana Rumah Sakit dari 

aspek keselamatan dan Kesehatan Kerja 

7. Pengelolaan peralatan medis dari aspek 

keselamatan dan Kesehatan Kerja 

8. Kesiapsiagaan menghadapi kondisi 

darurat atau bencana.  

 

Hasil evaluasi 

pelaksanaan Program 

K3 Rumah Sakit  

Model Penilaian CIPP (Stuffleabem,1971) 
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1.6 Batasan Kajian 
 

Jumlah Rumah Sakit di Kabupaten Dabo Singkep adalah 2 (dua) rumah sakit. 
Dikarenakan rumah sakit di Lingga belum melaksanakan program K3RS sesuai dengan 
peraturan pemerintah, maka dipilih 1 (satu) Rumah Sakit Daerah sebagai case study yang 
sudah memiliki petugas program K3RS. Kajian ini akan menjadi evaluasi untuk rumah sakit 
lainnya yang ada di Kabupaten Lingga. 

 
 
2.0 TINJAUAN LITERATUR  
 

 Rumah sakit memiliki kewajiban dalam menjamin kondisi dan fasilitas yang aman, 
nyaman dan sehat bagi sumber daya manusia Rumah Sakit, pasien, pendamping pasien, 
pengunjung, maupun lingkungan Rumah Sakit melalui pengelolaan fasilitas fisik, peralatan, 
teknologi medis secara efektif dan efisien. Dalam rangka melaksanakan kewajiban tersebut 
harus sesuai dengan standar K3RS. Menurut Permenkes 66 Tahun 2016 adapun standar 
pelaksanaan K3RS meliputi: 

 
1. Manajemen risiko K3RS 

 
Manajemen risiko K3RS adalah proses yang bertahap dan berkesinambungan untuk 
mencegah terjadinya kecelakaan dan penyakit akibat kerja secara komperhensif di lingkungan 
Rumah Sakit. 
  
2. Keselamatan dan keamanan di Rumah Sakit 

 
Keselamatan adalah suatu tingkatan keadaan tertentu dimana gedung, halaman/ground, 
peralatan, teknologi medis, informasi serta sistem di lingkungan Rumah Sakit tidak 
menimbulkan bahaya atau risiko fisik bagi pegawai, pasien, pengunjung serta masyarakat 
sekitar. Sedangkan keamanan adalah suatu kondisi yang melindungi properti milik Rumah 
Sakit, sumber daya manusia Rumah Sakit, pasien, pendamping pasien, pengunjung, maupun 
lingkungan Rumah Sakit dari bahaya pengrusakan dan kehilangan atau akses serta 
penggunaan oleh mereka yang tidak berwenang.  
 
3. Pelayanan Kesehatan Kerja 

 
Secara paripurna meliputi pelayanan promotif, preventif, kuratif dan rehabilitatif. Pelayanan 
Kesehatan Kerja bertujuan untuk peningkatan dan pemeliharaan derajat kesehatan fisik, 
mental dan sosial yang setinggi-tingginya bagi pegawai di semua jenis pekerjaan, pencegahan 
terhadap gangguan kesehatan pekerja yang disebabkan oleh kondisi pekerjaan, perlindungan 
bagi pekerja dalam pekerjaannya dari risiko akibat faktor yang merugikan kesehatan, dan 
penempatan serta pemeliharaan pekerja dalam suatu lingkungan kerja yang disesuaikan 
dengan kondisi fisiologi dan psikologisnya. 
 
4. Pengelolaan Bahan Berbahaya dan Beracun (B3) dari aspek keselamatan dan 

Kesehatan Kerja 
 

Pengelolaan Bahan Berbahaya dan Beracun (B3) dari aspek keselamatan dan Kesehatan 
Kerja adalah upaya meminimalkan risiko penggunaan Bahan Berbahaya dan Beracun (B3) 
dan limbah Bahan Berbahaya dan Beracun (B3) terhadap sumber daya manusia Rumah Sakit, 
pasien, pendamping pasien, pengunjung, maupun lingkungan Rumah Sakit.  
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5. Pencegahan dan pengendalian kebakaran 
 

Kebakaran merupakan salah satu bencana yang mungkin terjadi di Rumah Sakit. Dimana 
akibat yang ditimbulkannya akan berdampak buruk sangat luas dan menyeluruh bagi 
pelayanan, operasional, sarana dan prasarana pendukung lainnya, dimana didalamnya juga 
terdapat pasien, keluarga, pekerja dan pengunjung lainnya. Untuk hal tersebut maka Rumah 
Sakit harus melakukan upaya pengelolaan keselamatan kebakaran.  
 
6. Pengelolaan prasarana Rumah Sakit dari aspek keselamatan dan Kesehatan Kerja 

 
Prasarana atau sistem utilitas Rumah Sakit adalah sistem dan peralatan yang mendukung 
pelayanan mendasar perawatan kesehatan yang aman. Sistem ini mencakup distribusi listrik, 
air, ventilasi dan aliran udara, gas medis, pipa air, pemanasan, limbah, dan sistem komunikasi 
dan data. Pengelolaan prasarana Rumah Sakit dari aspek keselamatan dan Kesehatan Kerja 
adalah upaya memastikan sistim utilitas aman bagi sumber daya manusia Rumah Sakit, 
pasien, pendamping pasien, pengunjung, maupun lingkungan Rumah Sakit. 
 
7. Pengelolaan peralatan medis dari aspek keselamatan dan Kesehatan Kerja 

 
Kesiapsiagaan menghadapi kondisi darurat atau bencana. Peralatan medis merupakan sarana 
pelayanan di Rumah Sakit dalam memberikan tindakan kepada pasiennya, perawatan, dan 
pengobatan yang digunakan untuk diagnosa, terapi, rehablitasi dan penelitian medik baik 
secara langsung maupun tidak langsung. Pengelolaan peralatan medis dari aspek 
keselamatan dan Kesehatan Kerja adalah upaya memastikan sistem peralatan medis aman 
bagi sumber daya manusia Rumah Sakit, pasien, pendamping pasien, pengunjung, maupun 
lingkungan Rumah Sakit. 
 
8. Kesiapsiagaan menghadapi kondisi darurat atau bencana 

 
Suatu rangkaian kegiatan yang dirancang untuk meminimalkan dampak kerugian atau 
kerusakan yang mungkin terjadi akibat keadaan darurat oleh karena kegagalan teknologi, ulah 
manusia atau bencana yang dapat terjadi setiap saat dan dimana saja (internal dan eksternal). 
Keadaan darurat adalah suatu keadaan tidak normal atau tidak diinginkan yang terjadi pada 
suatu tempat/kegiatan yang cenderung membahayakan bagi manusia, merusak 
peralatan/harta benda atau merusak lingkungan sekitarnya. 

 
2.0 METODOLOGI KAJIAN  

 
 Kaedah kajian yang digunakan adalah mix methodology dengan kaedah kualitatif dan 
kuantitatif melalui pendekatan studi evaluasi yaitu kegiatan untuk mengumpulkan informasi 
tentang bekerjanya sesuatu, yang selanjutnya informasi tersebut digunakan untuk menentukan 
alternatif yang tepat dalam mengambil keputusan (Arikunto, 2008) yang  menggunakan 
metode analisis konten untuk melihat pemenuhan pelaksanaan program K3RS. 
 
3.1 Populasi dan Sampel Kajian  

 

Populasi dalam kajian ini adalah Rumah Sakit di Kabupaten Lingga dengan pemilihan 

sampel secara specific sampling yaitu RSUD Dabo-Lingga.  Informan dalam Pelaksanaan 

program K3RS adalah Direktur Rumah Sakit, Wakil Direktur Rumah Sakit, Kepala Program 

K3, Kepala Bidang Perencanaan, dan Kepala Bagian Keuangan.  
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3.2 Instrumen Kajian  
 

 Kajian ini menggunakan kuesioner dan wawancara kepada Direktur Rumah Sakit, 
Wakil Direktur Rumah Sakit, Kepala Program K3, Kepala Bidang Perencanaan, dan Kepala 
Bagian Keuangan terkait dengan  program K3RS yang  telah dilaksanakan. Observasi yang 
dilakukan adalah dengan pemeriksaan dokumen dan bukti fisik lainnya. 
 
3.3 Kaedah Analisis Data  

 
Analisis data yang digunakan untuk aspek evaluasi adalah analisis konten yaitu 

melihat dan membandingkan  kecukupan dan  kesesuaian dari aspek Input,  Proses, dan 
Output  pelaksanaan program K3RS sesuai dengan  peraturan pemerintah, khususnya 
Permenkes No.66 Tahun 2016 tentang Keselamatan dan Kesehatan Kerja Rumah Sakit Pada 
RSUD Dabo-Lingga.  Evaluasi pada aspek input meliputi SDM, Biaya/Dana, Sarana dan 
Metode. Evaluasi pada aspek proses untuk melihat pelaksanaan program K3RS. Dan pada 
aspek output yang dilihat adalah tingkat n pelaksanaan program K3RS di RSUD Dabo-Lingga. 

Kajian ini menggunakan kiraan peratusan untuk melihat tingkat pemenuhan program K3RS. 

 
3.0 DAPATAN KAJIAN 

 
4.1 Aspek input terhadap terhadap Program K3RS di RSUD Dabo-Lingga 
 
 
 

Tabel 1. Hasil Aspek Input  terhadap Program K3RS di RSUD Dabo-Lingga 

No Aspek Input Dapatan % Hasil Observasi Kajian 

Ya Tidak 

1. Sumber daya Manusia 50 50 1 (satu) petugas pengelola program K3 dan 
merangkap jabatan Ka.sie pelayanan medik 

 

2.  Dana 50 50 Penggunaan dana untuk fasilitas pencegahan 
kebakaran, rambu-rambu K3 dan APD untuk 
tenaga medis/penunjang 

3. Sarana Prasarana 50 50 Fasilitas K3 yang tersedia hanya pencegahan 
kebakaran, rambu-rambu K3 dan APD untuk 
tenaga medis/penunjang 

4. Metode  - 100 Belum ada SOP 

Jumlah Rerata % 37.5 62.5 100 % 
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4.2 Aspek proses terhadap Program K3RS di RSUD Dabo-Lingga 
 
   

Tabel 2. Hasil Aspek terhadap Program K3RS di RSUD Dabo-Lingga 
  

No Aspek Proses Dapatan % Hasil Observasi Kajian 

Ya Tidak 

1. Manajemen Risiko 
K3RS 

   

  penetapan 
konteks 
parameter dalam 
kegiatan 
manajemen risiko 

- 100 Belum dilakukan penetapan konteks 
parameter dalam kegiatan manajemen risiko 

  identifikasi 
bahaya potensial 
ditempat kerja  

- 100 Untuk identifikasi bahaya potensial ditempat 
kerja hanya sebatas untuk pemakaian APD 
saja 

  analisa Risiko - 100 Belum dilakukan analisa Risiko 

  evaluasi Risiko  100 Belun dilakukan evaluasi risiko  

  pengendalian 
risiko 

50 50 Pengendalian risiko yang ada di Rumah Sakit 
Umum Daerah Dabo Singkep hanya sebatas 
keselamatan kerja pada SDM Rumah Sakit 
dengan diberikannya APD (Alat Pelindung 
Diri) 

2. Keselamatan dan 
Keamanan di Rumah 
Sakit 

 

   

  Aspek keamanan 100 - Belum pernah terjadi hal-hal yang 
menyangkut Keselamatan dan Keamanan 
SDM, pasien maupun pengunjung 

 
 

 pemetaan area-
area yang berisiko 
terjadinya 
gangguan 
keselamatan dan 
keamanan 

- 100 Belum ada pemetaan area-area yang 
berisiko terjadinya gangguan keselamatan 
dan keamanan 

  upaya 
pengendalian dan 
pencegahan pada 
kejadian tidak 
aman 

- 100 Belum ada upaya pengendalian dan 
pencegahan pada kejadian tidak aman 

  sosialisasi 
tentang unsur 
keamanan 

- 100 Belum ada sosialisasi tentang unsur 
keamanan 

  rencana dan 
anggaran rumah 
sakit untuk 
menyediakan 
fasilitas yang 
selamat dan 
aman 

50 50 Sudah ada rencana dan anggaran rumah 
sakit untuk menyediakan fasilitas yang 
selamat dan aman sebatas pada 
pencegahan kebakaran, rambu-rambu K3 
dan APD untuk tenaga medis/penunjang 
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3. Pelayanan Kesehatan 
Kerja  
 

   

  kegiatan promotif, 
preventif, kuratif, 
rehabilitatif 

- 100 Belum ada kegiatan promotif, preventif, 
kuratif, rehabilitative pada pelayanan 
kesehatan kerja 

  Unit Layanan 
Kesehatan Kerja 

- 100 Belun ada Unit Layanan Kesehatan Kerja 

4. Pengelolaan Bahan 
Berbahaya dan 
Beracun (B3) dari 
Aspek Keselamatan 
dan Kesehatan Kerja 

   

  Rumah Sakit 
melakukan 
pengelolaan 
limbah padat 
medis dan 
nonmedis 

100 - Rumah Sakit sudah melakukan pengelolaan 
limbah padat medis dan nonmedis 

  Limbah padat 
medis dipisahkan 
dengan limbah 
non medis 

100 - Limbah padat medis sudah dipisahkan 
dengan limbah non medis 

  Pemisahan 
limbah nonmedis 
(organik dan non 
organik) 

100 - Sudah ada Pemisahan limbah nonmedis 
(organik dan non organik) 

  Benda tajam dan 
jarum suntik 
ditampung 
dengan wadah 
khusus (anti 
bocor, anti tusuk 
dan tidak mudah 
dibuka) 

- 100 Belum ada Benda tajam dan jarum suntik 
ditampung dengan wadah khusus (anti bocor, 
anti tusuk dan tidak mudah dibuka) 

  Setiap ruangan 
mempunyai 
tempat 
pembuangan 
limbah padat 
sesuai dengan 
limbah padat yang 
dihasilkan 

100 - Setiap ruangan sudah mempunyai tempat 
pembuangan limbah padat sesuai dengan 
limbah padat yang dihasilkan 

5. Pencegahan dan 
Pengendalian 
Kebakaran 
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  identifikasi area 
berisiko 
kebakaran dan 
ledakan 

100 - Sudah pernah dilakukan identifikasi area 
berisiko kebakaran dan ledakan 

  pemetaan area 
yang berisiko 
tinggi untuk 
kebakaran dan 
ledakkan 

50 50 Ada pemetaan tetapi hanya sebatas denah 
evakuasi 

  pengendalian 
Bahaya 
Kebakaran   

50 50 sebatas tersedianya APAR (Alat pemadam 
api ringan) 

  simulasi 
kebakaran yang 
minimal 1 tahun 
sekali 

- 100 belum pernah melakukan simulasi 
kebakaran, tetapi sekarang sedang diusulkan 
untuk memberikan pengetahuan kepada 
pekerja di Rumah Sakit tentang cara 
mengatasi kebakaran 

6. Pengelolaan 
Prasarana Rumah 
Sakit Dari Aspek 
Keselamatan dan   
Kesehatan Kerja 
 

   

  daftar inventaris 
komponen-
komponen sistem 
utilitasnya 

100 - Sudah ada daftar utilitas pada setiap 
komponen yang ada di Rumah Sakit Umum 
Daerah Dabo Singke 

  melakukan 
kegiatan , 
pengujian , dan 
pemeliharaan 
terhadap semua 
komponen-
komponen sistem 
utilitas yang 
beroperasi 

100 - sudah dilakukan di Rumah Sakit  

  jangka waktu 
untuk 
pemeriksaan, 
pengujian, dan 
pemeliharaan 

100 - Sudah ada jangka waktu untuk pemeriksaan, 
pengujian, dan pemeliharaan 

  dokumentasi 
disetiap kegiatan 

50 50 Ada beberapa kegiatan yang 
didokumentasikan 

7. Pengelolaan Peralatan 
Medis Dari Aspek 
Keselamatan dan 
Kesehatan Kerja  
 

   

  peralatan medis 
memiliki daftar 
inventaris 

100 - Peralatan medis ada daftar inventarisnya 

  pemberiaan 
tanda/kode pada 

50 50 Hanya sebagian, tidak semua peralatan 
medis diberikan tanda/kode 
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setiap peralatan 
medis 

  inspeksi berkala 
pada peralatan 
medis 

50 50 Ada beberapa peralatan medis yang dicek 
secara berkala 

8. Kesiapsiagaan 
Menghadapi Kondisi 
Darurat atau Bencana 

   

  identifikasi risiko 
dan analisa risiko 
keadaan darurat 
atau bencana 

- 100 belum ada dilakukan identifikasi maupun 
analisa risiko 

  pengendalian 
kondisi darurat 
atau bencana 

- 100 Belun ada pengendalian kondisi darurat atau 
bencana 

  simulasi kondisi 
darurat atau 
bencana 

- 100 Belum ada simulasi kondisi darurat atau 
bencana 

Jumlah Rerata % 
 

43.55 56.45 100% 

 
4.3   Aspek output terhadap Program K3RS di RSUD Dabo-Lingga  
 

Dari hasil kajian diperoleh bahwa program K3RS di RSUD Dabo-Lingga belum memenuhi  
program K3RS yang sesuai dengan Permenkes No.66 Tahun 2016 tentang Keselamatan dan 
Kesehatan Kerja Rumah Sakit. Program yang sudah berjalan baru pada upaya keamanan rumah sakit, 
pengelolaan limbah B3, pencegahan kebakaran dengan APAR, dan pengelolaan .prasarana dan 
peralatan medis. 

 
 

4.0 PERBINCANGAN 
 

 Analisis aspek input terhadap pelaksanaan program K3RS di RSUD Dabo-Lingga  terdiri 
dari sumber daya manusia, dana/biaya, sarana prasara dan metode hanya mencapai 37.5%. Analisis 
aspek proses yaitu program K3RS yang berjalan di RSUD Dabo-Lingga belum dilakukan secara 
menyeluruh sesuai dengan ketentuan dari Permenkes No.66 Tahun 2016 tentang Keselamatan dan 
Kesehatan Kerja Rumah Sakit yang hanya mencapai 43.55%. Program yang berjalan baru pada 
upaya keamanan rumah sakit, pengelolaan limbah B3, pencegahan kebakaran dengan APAR, dan 
pengelolaan .prasarana dan peralatan medis. Sedangkan program manajemen risiko,  pelayanan 
kesehatan kerja dan kesiapsiagaan menghadapi kondisi darurat atau bencana belum berjalan. 
Penyebab program K3RS yang terjadi di RSUD Dabo-Lingga belum terlaksana dengan baik karena 
belum ada komitmen dan perencanaan untuk membuat program K3RS sehingga tidak ada acuan dan 
target dalam menjalani program K3RS di RSUD Dabo-Lingga. Selain itu, ketersediaan SDM pengelola 
program K3RS juga sangat sedikit, masih terbatasnya sosialisasi dan pemahaman program K3RS  
dan alokasi dana yang kurang.  

  
6.0   CADANGAN 

 

Komitmen, kebijakan dan perencanaan program K3RS harus lebih ditingkatkan lagi antara 

lain dengan cara : menetapkan tujuan yang jelas sebagai acuan pemenuhan program K3RS sesuai 

dengan Permenkes No.66 Tahun 2016 tentang Keselamatan dan Kesehatan Kerja Rumah Sakit, 

Menambah Sumber Daya Manusia khususnya di bidang Kesehatan dan Keselamatan Kerja, 

Membuat anggaran dana untuk Program K3RS, Membuat Kebijakan untuk Program K3RS khususnya 
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SOP tentang K3, Membuat sistem Manajemen Risiko K3RS, Menambah sistem keamanan dan 

keselamatan di Rumah Sakit, Mengadakan kegiatan pelayanan kesehatan untuk SDM Rumah Sakit, 

Memberikan pelatihan kepada SDM Rumah sakit tentang Pengelolaan Bahan Berbahaya dan 

Beracun (B3), Menambah sarana untuk sistem pencegahan dan pengendalian kebakaran, Lebih 

meningkatkan pengelolaan prasarana di Rumah Sakit, Lebih meningkatkan dan menjaga setiap 

peralatan medis yang ada di  Rumah Sakit, Memberikan pelatihan kepada SDM tentang 

kesiapsiagaan keadaan darurat/bencana. Wujud dari komitmen dan kebijakan adalah ketersediaan 

sumber daya yang cukup meliputi sumber daya manusia, dana serta fasilitas sarana dan prasarana 

untuk pemenuhan program K3RS di RSUD Dabo-Lingga dan melakukan monitoring dan evaluasi 

secara internal dan eksternal terhadap program K3RS. Hasil evaluasi diumpan balik pada semua 

sumber daya internal rumah sakit serta diinformasikan dan dilakukan pengawasan pelaksanaan 

program K3RS kepada jajaran administrasi yang lebih tinggi yaitu Dinas Kesehatan Kabupaten/Kota, 

dan Pemerintah Kabupaten. 

 
7.0 KESIMPULAN 

 
Secara umum program K3RS di RSUD Dabo-Lingga masih memfokuskan pada upaya 

keamanan rumah sakit, pengelolaan limbah B3, pencegahan kebakaran dengan APAR, dan 
pengelolaan .prasarana dan peralatan medis.  Analisis aspek input meliputi, sumber daya manusia, 
dana, saranan dan metode dalam program K3RS dalam implementasinya belum terlaksana dengan 
baik karena peran rumah sakit dalam melaksanakan program pelayanan kesehatan kerja harus 
didukung oleh peran Dinas Kesehatan untuk melakukan pembinaan dan pengawasan pelaksanaan 
program K3RS di rumah sakit. Didapatkan bahwa belum ada komitmen, kebijakan dan perencanaan 
sumber daya yaitu kebutuhan SDM alokasi pendanaan, kebutuhan sarana prasarana dan fasilitas, 
persiapan prosedur/metode yang lengkap. Tidak ada perencanaan sumber daya dalam program 
K3RS  mengakibatkan tidak optimalnya program K3RS yang dilaksanakan oleh RSUD Dabo-Lingga. 
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ABSTRAK. Tikus merupakan hama yang dapat menimbulkan merugikan pada bidang kesehatan, 
ekonomi, dan pertanian. Bahan penolak tikus telah dikembangan dan dicoba dalam berbagai penelitian. 
Salah satu bahan penolak tikus yaitu minyak atsiri yang memiliki bau khas mengengat. Tanaman-
tanaman seperti cengkeh (Syzygium Aromatikum), kulit jeruk nipis (Citrus Aurantifolia) dan temulawak 
(Curcuma Xanthorrhiza Roxb) mengandung minyak atsiri dan dapat menimbulkan bau khas 
menyengat. Tujuan dari penelitian ini adalah Mempelajari efektifitas tanaman cengkeh, kulit jeruk nipis 
dan temulawak sebagai repelensi tikus. Jenis penelitian ini adalah penelitian eksperimen atau 
percobaan (experiment research) dengan rancangan penelitian yang digunakan adalah one group 
pretest-posttest (pretest-posttest design). Penelitian ini dilaksanakan di rumah peneliti yang beralamat 
di Sagulung Kota, Sagulung, Kota Batam, Kepulauan Riau. Penelitian dimulai pada bulan November 
2017. Teknik pengambilan sampel yang digunakan adalah Sampling Aksidental. Dari hasil penelitian 
memperlihatkan bahwa kemampuan repelensi dari tanaman cengkeh, kulit jeruk nipis dan temulawak 
jika dibandingkan dengan kontrol berturut-turut adalah 100%, 53% dan 57% yang dilihat selama 5 hari 
penelitian. Sedangkan berdasarkan pengurangan berat badan tikus, tanaman cengkeh mengalami 
pengurangan berat badan sebanyak 31% dari berat badan tikus, kulit jeruk nipis 25% dari berat badan 
tikus dan temulawak 27% dari berat badan tikus. Dan saat pengujian di lapangan di dapatkan hasil 
bahwa pakan yang di campur repelen cengkeh sama sekali tidak di konsumsi tikus selama perlakuan, 
sedangkan untuk repelen kulit jeruk nipis selalu di konsumsi dan repelen temulawak hanya pada hari 
pertama yang tidak di konsumsi oleh tikus. Dari hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa cengkeh adalah 
yang paling efektif sebagai repelensi tikus dengan tingkat repelensi 100%, penurunan berat badan 31% 
dari berat tikus dan tidak di konsumsinya pakan yang di campur repelen cengkeh. 

Kata Kunci  : Repelensi, Tikus, Cengkeh, Kulit Jeruk, Temulawak. 
 
 
1.0 PENDAHULUAN 
 

Hama permukiman adalah semua organisme pengganggu yang berada dalam lingkungan 
manusia. Kerusakan yang ditimbulkan dapat merugikan pada bidang kesehatan, ekonomi, dan 
pertanian. Hama permukiman berasal dari golongan arthopoda seperti nyamuk, tungau, lalat, lipas, 
semut, pinjal, rayap, kutu, kutu, busuk, caplak dan dari golongan mamalia yaitu tikus (Zailani, Sutjipto, 
& Prastowo, 2015). Tikus yang sering ditemui pada habitat permukiman, pekarangan dan gudang 
adalah Rattus rattus, Rattus Novergikus dan Mus Musculus. Ketiga spesies tikus tersebut sebagai 
rodens komensal (commensal rodents) yaitu hewan liar yang sudah beradaptasi dengan baik teradap 
aktivitas manusia, serta menggantungkan hidupnya (pakan dan tempat tinggal) pada kehidupan 
manusia(Priyambodo, 2011). 

 
Menurut (Priyambodo, 2011) kerugian yang ditimbulkan oleh keberadaan tikus dipermukiman 

adalah kerusakan pada bangunan rumah, kantor, gudang dan pabrik, serta berkurangannya ruang 
penyimpanan bahan makanan di rumah dan gudang makanan.  

 

Tikus mempunyai peranan penting sebagai reservoir penyakit. Penyakit-penyakit yang bersumber 
dari tikus diantaranya adalah leptospirosis, pes, marine typus, scrub typus dan hantaan. Leptospirosis 
adalah salah satu the emerging disease yang disebabkan oleh bakteri pathogen yang disebut 
Leptospirosis interogans, golongan spirrochaeta dan ditularkan dari hewan kemanusia (zoonosis). 
Penyakit ini disebabkan oleh leptospira bakteri aerob (termasuk golongan Spirrochaeta) yang 
berbentuk spiral dan bergerak aktif. Leptospirosis merupakan zoonosis yang paling tersebar luas 
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didunia. Insidensi pada Negara beriklim hangat lebih tinggi dari Negara yang beriklim sedang, kondisi 
ini disebabkan masa hidup leptospirosis yang lebih panjang dalam lingkungan yang hangat dan kondisi 
lembab (Pramestuti, Ikawati, & Astuti, 2012). Pengendalian tikus rumah dapat dilakukan dengan cara 
sanitasi, pemasangan penghalang, pemasangan perangkap, pengusiran dengan gelombang 
elektromagnetik, pengumpanan beracun dan fumigasi (Priyambodo, 2011). 

Seperti hewan lainnya, tikus memiliki kemampuan indera yang sangat menunjang setiap aktivitas 
kegiatannya. Diantara kelima organ indera yang dimilikinya, hanya indera penglihatan yang tidak 
berkembang dengan baik. Kemampuan indera penciuman dan pendengaran tikus yang tajam dapat 
dimanfaat untuk menarik atau mengusir tikus pada suatu tempat (Priyambodo, 2011). 

 
Penggunaan repelen merupakan salah satu cara pengendalian yang memanfaatkan indera 

penciuman tikus dengan metode tanpa mematikan (nonlethal). Bahan repelensi secara tidak langsung 
akan menyebabkan kematian dan memperkecil kemampuan bertahan dalam suatu populasi, karena 
aktivitas untuk makan, minum, mencari pasangan dan reproduksi terganggu (Priyambodo, 2011). 

 
Bahan penolak tikus telah dikembangkan dan dicoba dalam berbagai penelitian. Beberapa bahan 

penolak tikus yaitu sulfur, kapur, asam karbol, minyak peppermint, n-butil merkaptan (bahan aktif dari 
bau hewan), bakterisida, actidione dan sodium fluosilicate (Priyambodo, 2011). 

 

Tanaman-tanaman seperti cengkeh (Syzygium Aromatikum), kulit jeruk nipis (Citrus Aurantifolia) 
dan temulawak (Curcuma Xanthorrhiza Roxb) mengandung minyak atsiri dan dapat menimbulkan bau 
khas menyengat (Latief, 2012). Oleh karena itu perlu dilakukan penelitian mengenai “Efektivitas 
cengkeh (Syzygium Aromatikum), kulit jeruk nipis (Citrus Aurantifolia) dan temulawak (Curcuma 
Xanthorrhiza Roxb) sebagai pengendalian tikus got (Rattus Novergikus)”. 

 
2.0 METODE PENELITIAN 
 
1. Rancangan Penelitian 

 
Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian eksperimen atau percobaan (experiment 

research) yaitu kegiatan percobaan (experiment), yang bertujuan mengetahui suatu gejala atau 
pengaruh yang timbul akibat dari adanya perlakuann tertentu (Soekidjo & Notoadmodjo, 2012).  

Adapun rancangan penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah one group pretest-posttest 
(pretest-posttest design) yaitu penelitian yang dilakukan dengan cara memberikan pretest 
(pengamatan awal) terlebih dahulu sebelum diberikan intervensi dan kemudian dilakukan posttest 
(pengamatan akhir) (Alimul, 2009) 2010) 

 
2. Lokasi dan Waktu Penelitian 

 
Lokasi penelitian ini adalah di rumah peneliti yang beralamat di Taman Batu Aji Indah I Blok C.30, 

Sagulung Kota, Sagulung, Kota Batam, Kepulauan Riau. Penelitian dimulai pada bulan November 
2017. 

 
3. Subjek Penelitian 

 
Subjek penelitian adalah tikus got (Rattus Novergikus) yang berjumlah 6 ekor tikus got (Rattus 

Novergikus). Teknik sampling dalam penelitian ini adalah Sampling Aksidental  yaitu cara pengambilan 
sampel yang dilakukan dengan kebetulan bertemu (Aziz, 2010). Sehingga 6 ekor tikus yang tertangkap 
pada masa pengumpulan hewan uji akan digunakan sebagai subjek penelitian. Pemasangan 
perangkap untuk pengumpulan hewan uji dilakukan pada tanggal 5-25 November 2017. 

 
4. Alat dan Bahan 

 

a. Alat  
 
1) Di Ruangan  

a) Timbangan analitik  
b) Kandang tikus ± (60×40×60) cm3 
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c) Tatakan alas 
d) Tempat minum Hamter 
e) Blender  
f) Wadah (pakan, minum dan repelen) 
g) Kamera HP 
h) Potongan kayu (untuk pembatas) 
i) Alat tulis  

 
2) Di Lapangan  

a) Kertas HVS ukuran A4 
b) Dobble tip 
c) Gunting  
d) Timbangan analitik  
e) Blender  
f) Wadah (pakan dan repelen) 
g) Kamera HP 
h) Alat tulis  

 

b. Bahan  
 
1) Di Ruangan 

a) Cengkeh (± 2kg) 
b) Kulit jeruk nipis (± 2kg) 
c) Temulawak (± 2kg) 
d) Pakan tikus (kelapa putih, ± 7kg) 
e) Racun tikus (Ciak Sie, 24 bungkus) 

 
2) Di Lapangan  

a) Cengkeh (± 500gr) 
b) Kulit jeruk nipis (±500gr) 
c) Temulawak (±500gr) 
d) Pakan tikus (kelapa putih, ± 300gr) 

 
5. Prosedur Penelitian (Amelia, 2015) 

 

a. Persiapan Kandang Tikus 
 
Kandang tikus berbentuk balok berukuran ± (60×40×60) cm3 (Gambar 1) yang terbuat dari 

jeruji besi, pada bagian bawah kandang diletakkan tatakan alas untuk menampung pakan dan 
kotoran yang berserakkan, sedangkan bagian dalam kandang dipersiapkan wadah pakan, tempat 
minum dan wadah pakan dengan repelen. Kandang ditutup dengan plastic hitam untuk 
menghindari cekaman (stress) pada hewan uji. 

 

 
Gambar 1. Rancangan Kandang Perlakuan Tikus 

 

b. Persiapan Sampel 
 
1) Persiapan Hewan Uji 
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Hewan uji yang digunakan adalah tikus got (Rattus Novergikus) sebanyak 6 (enam) 

ekor yang diperoleh dari penangkapan tikus disekitar permukiman peneliti yang beralamat 
di Taman Batu Aji Indah I Blok C.30, Sagulung Kota, Sagulung, Kota Batam, Kepulauan 
Riau. Persyaratan hewan uji adalah sehat dan dewasa. 

 
Tikus yang sudah di tangkap di adaptasikan dalam kandang ± 24 jam dengan diberi 

pakan, yang sebelumnya tikus sudah dibersihkan dan di timbang berat badannya. 
 

2) Persiapan Bahan Uji 
 
Bahan uji yang digunakan sebagai repelen adalah cengkeh, kulit jeruk nipis dan 

temulawak. Repelen dibuat dengan cara menghancurkan bahan uji dengan blender. Hasil 
blender disimpan dalam wadah tertutup untuk menghindari bias bau dari repelen. 
Disiapkan tiga wadah tertutup untuk tempat menyimpan repelen.  

 

c. Perlakuan di Ruang Perlakuan 
 
1) Pada satu sudut dalam kandang disiapkan 30g pakan kedalam wadah tempat pakan (tanpa 

perlakuan). 
2) Pada bagian tengah kandang disiapkan tempat untuk minum tikus. 
3) Pada sudut lain yang merupakan sudut perlakuan disiapkan wadah pakan dengan repelen. 
4) Dan di bagian bawah/alas kandang diletakkan nampan sebagai tatakan alas. 

 

d. Pengukuran Sisa Pakan 
 
1) Pengukurun tingkat konsumsi pakan dengan cara menimbang sisa pakan setiap hari pada 

pukul 08.00-10.00 WIB dikarenakan pada pagi dan siang hari tikus dalam keadaan tidak 
aktif atau beristirahat 

2) Selanjutnya pakan dan repelen diganti dengan yang baru. 
3) Pengukuran sisa pakan dilakukan dengan mengumpulkan sisa pakan dari setiap sudut 

kandang, baik yang tercecer maupun yang masih di wadah pakan 
4) Tingkat keefektifan repelen dihitung dengan rumus sebagai berikut 

TR =  
KTR − KR

KTR
 × 100% 

Ket : 
TR : Tingkat Repelensi 
KTR : Konsumsi Tanpa Repelen 
KR : Konsumsi dengan Repelen 
 
Sumber : (Sapitri, 2006) 
 

e. Pengukuran Berat Badan Tikus 
 

Perubahan berat badan tikus setelah 2 (dua) minggu/ 14 (empat belas) hari perlakuan 
dengan membandingkan berat badan tikus sebelum diberikan perlakukan (berat awal) dan 
berat bedan tikus setelah diberikan perlakuan (berat akhir). 

Untuk berat awal tikus di timbang dengan cara menimbang tikus didalam 
kandang/perangap yang hasilnya akan dikurangi dengan kandang/perangkap dalam keadaan 
kosong. Sedangkan berat akhir tikus ditimbang setelah tikus mati dengan diberi racun. 

 

f. Perlakuan di Lapangan 
 

Perlakuan dilapangan dilakukan selama 3 hari dangan 2 titik pemberian setiap bahan 
repelen. Perlakuan ini dilakuan dengan meletakkan pakan tikus berupa kelapa putih kedalam 
wadah pakan yang kemudian di tutupi dengan bahan repelen dan letakkan diatas kertas putih. 
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3.0 HASIL DAN PEMBAHASAN 
 
1. Pengukuran Sisa Pakan  

 
a. Sisa Pakan untuk Repelen Cengkeh (Syzygium Aromatikum) 

 
Dari hasil percobaan menggunakan lembar kerja didapatkan hasil sebagai berikut : 
 

Tabel 1. Sisa Pakan untuk Repelen Cengkeh (Syzygium Aromatikum) 
 

Hari 
ke 

Sisa pakan 

Tikus 1 Tikus 2 

KTR 
(gr) 

KR 
(gr) 

KTR 
(gr) 

KR 
(gr) 

1 6 30 6 30 

2 5 30 8 30 

3 14 30 10 30 

4 17 30 10 30 

5 19 30 12 30 

 
Ket :KTR (Konsumsi Tanpa Repelen), KR (Konsumsi dengan repelen) 

 
Berdasarkan tabel diatas maka tingkat keefektifan repelen Cengkeh (Syzygium Aromatikum) dapat 

diketahui dari tabel 2  
 
 

 
Tabel 2. Tingkat Keefektifan Repelen Cengkeh (Syzygium Aromatikum) 

 

Hari ke Tikus 1 Tikus 2 

1 100 % 100 % 

2 100 % 100 % 

3 100 % 100 % 

4 100 % 100 % 

5 100 % 100 % 

Rata-rata 100 % 

 
Berdasarkan tabel 2 dapat disimpulkan bahwa rata-rata tingkat keefektifan repelen Cengkeh 

(Syzygium Aromatikum) adalah 100%. 
Berdasarkan tabel 2 mengenai Tingkat Keefektifan Repelen Cengkeh (Syzygium Aromatikum) 

menunjukkan bahwa keefektifan repelen Cengkeh (Syzygium Aromatikum) adalah 100%, ini dibuktikan 
dengan tidak tersentuhnya pakan pada wadah pakan yang sudah di beri repelen. Meski tingkat 
konsumsi pakan tikus pada pakan tanpa repelen berkurang, tikus tetap tidak menyentuh wadah pakan 
yang sudah dicampur dengan repelen. 

 
Tingginya tingkat repelensi cengkeh tersebut kemungkinan disebabkan oleh bau cengkeh yang 

sangat menyengat dan tajam sehingga mampu mempengaruhi pola konsumsi tikus. Tikus takut 
mendekati atau memakan pakan yang sudah dicampur repelen, karena tikus merasa pakan yang telah 
diberi repelen tidak aman baginya, sehingga tikus lebih suka memakan pakan yang tanpa repelen 
karena dirasa lebih aman dan nyaman untuk dikonsumsi  

 
Tikus memiliki lima indera, yang mana indera penciuman adalah indera yang berkembang dengan 

sangat baik dan dapat digunakan untuk mengenali bahaya yang mengancam seperti bau aneh pada 
pakan yang ditemukan (Priyambodo, 2011). 

 
Hal ini sejalan dengan hasil penelitian dari (Sapitri, 2006), dimana tikus tidak memakan pakan yang 

sudah dicampur repelen capuran cabe rewit merah, merica dan bawang putih, dikarenakan campuran 
ketiga bahan tersebut memiliki bau yang lebih menyengat, sehingga tikus tidak mau mendekat ke 
pakan yang sudah di campur repelen capuran tersebut. 
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b. Sisa Pakan pada Repelen Kulit Jeruk Nipis (Citrus Aurantifolia) 
 
Dari hasil percobaan menggunakan lembar kerja didapatkan hasil sebagai berikut : 

 

Tabel 3. Sisa Pakan untuk Repelen Kulit Jeruk Nipis (Citrus Aurantifolia) 

 

Hari 
ke 

Sisa pakan 

Tikus 1 Tikus 2 

KTR 
(gr) 

KR 
(gr) 

KTR 
(gr) 

KR 
(gr) 

1 12 30 9 30 

2 13 25 10 28 

3 13 18 13 25 

4 15 18 13 15 

5 11 18 16 16 

 
Ket :KTR (Konsumsi Tanpa Repelen), KR (Konsumsi dengan repelen) 

 
Berdasarkan tabel 3 maka tingkat keefektifan repelen Kulit Jeruk Nipis (Citrus Aurantifolia) dapat 

dilihat pada tabel 4: 
 

Tabel 4. Tingkat Keefektifan Repelen Kulit Jeruk Nipis (Citrus Aurantifolia) 
 

Hari ke Tikus 1 Tikus 2 

1 100% 100% 

2 71% 90% 

3 29% 71% 

4 20% 12% 

5 37% 0% 

Rata-rata 53% 

 
Berdasarkan tabel 4 dapat disimpulkan bahwa rata-rata tingkat keefektifan repelen Kulit Jeruk Nipis 

(Citrus Aurantifolia) adalah 53%.  
 
Berdasarkan tabel 4 mengenai Tingkat Keefektifan Repelen Kulit Jeruk Nipis (Citrus Aurantifolia) 

menunjukkan bahwa keefektifan repelen Kulit Jeruk Nipis (Citrus Aurantifolia) berkurang dari hari ke 
hari bahkan pada hari terakhir pada tikus kedua didapati bahwa tingkat keefektifan repelen ini adalah 
0% atau tidak efektif dan rata-rata tingkat keefektifan repelen ini adalah 53%. Dari hasil ini dapat 
dikatakan bahwa Kulit Jeruk Nipis (Citrus Aurantifolia) yang semula adalah repelen bisa berubah 
menjadi aktratan (penarik/umpan) bagi tikus dikarenakan adanya hasil 0% di salah satu hasil 
pengamatan. 

 
Hal ini mungkin disebabkan oleh beberapa faktor diantaranya adalah terbiasanya tikus dengan bau 

dari kulit jeruk nipis karena banyak masyarakat Indonesia menggunakan buah jeruk nipis pada 
masakan maupun minuman dan membuang kulitnya sehingga menyebabkan tikus menjadi tidak asing 
dengan bau dari repelen ini, serta kemungkinan aroma Kulit Jeruk Nipis (Citrus Aurantifolia) yang kalah 
kuat dengan bau tikus sehingga baunya tersamar. 

 
Tikus memiliki sifat mudah curiga atau berhati-hati terhadap setiap benda yang ditemuinya, 

termasuk pakan. Namun akan menjadi terbiasa ketika sudah mengetahui tidak adanya gangguan 
ataupun sesuatu yang membahayakan (Priyambodo, 2011). 

 
Hasil ini sejalan dengan hasil penelitian dari (Sapitri, 2006) yang menyatakan bahwa, meskipun 

tikus memiliki sifat mudah curiga atau berhati-hati terhadap setiap benda yang ditemuinya, termasuk 
pakan, tikus masi memiliki keberanian untuk mencoba suasana kurang nyaman tersebut, walau hanya 
sedikit dan tidak berlama-lama. Namun pada repelen merica, tikus mempunyai keberanian yang besar 
sehingga jumlah konsumsi baik pada sudut dengan dan tanpa repelen tidak memiliki perbedaan yang 
nyata. 
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c. Sisa Pakan pada Repelen Temulawak (Curcuma Xanthorrhiza Roxb) 
 
Dari hasil percobaan menggunakan lembar kerja didapatkan hasil sebagai berikut : 
 

Tabel 5. Sisa Pakan untuk Repelen Temulawak (Curcuma Xanthorrhiza Roxb) 
 

Hari 
ke 

Sisa pakan 

Tikus 1 Tikus 2 

KTR 
(gr) 

KR 
(gr) 

KTR 
(gr) 

KR (gr) 

1 8 30 7 30 

2 10 25 5 28 

3 16 24 14 21 

4 16 19 14 19 

5 17 20 11 16 

 
Ket :KTR (Konsumsi Tanpa Repelen), KR (Konsumsi dengan repelen) 

 
Berdasarkan tabel diatas maka tingkat keefektifan repelen Temulawak (Curcuma Xanthorrhiza 

Roxb) dapat dilihat pada tabel 6. 
 

Tabel 6. Tingkat Keefektifan Repelen Temulawak (Curcuma Xanthorrhiza Roxb) 
 

Hari ke Tikus 1 Tikus 2 

1 100% 100% 

2 75% 92% 

3 57% 44% 

4 21% 31% 

5 23% 26% 

Rata-rata 57% 

Berdasarkan tabel diatas dapat disimpulkan bahwa rata-rata tingkat keefektifan repelen 
Temulawak (Curcuma Xanthorrhiza Roxb) adalah 57%.  

 
Berdasarkan tabel 6 mengenai Tingkat Keefektifan Repelen Temulawak (Curcuma Xanthorrhiza 

Roxb) menunjukkan bahwa rata-rata keefektifan repelen Temulawak (Curcuma Xanthorrhiza Roxb) 
adalah 57%, ini di dikarenakan makin banyaknya konsumsi pakan yang telah dicampur repelen selama 
5 hari pengamatan. 

 
Hal ini dapat disebabkan oleh terbiasanya tikus terhadap aroma dari repelen ini sehingga tikus 

tetap mengkonsumsi pakan dari wadah pakan yang sudah dicampur dengan repelen. Kemungkinan 
lain adalah karena sudah berkurangnya keefektifan repelen dikarenakan kesegaran bahan repelen 
yang menurun dari hari pertama pemblenderan bahan repelen. 

 
Menurut (Priyambodo, 2011), tikus memiliki sifat mudah curiga atau berhati-hati terhadap setiap 

benda yang ditemuinya, termasuk pakan. Namun akan menjadi terbiasa ketika sudah mengetahui tidak 
adanya gangguan ataupun sesuatu yang membahayakan. 

 
Hal ini sejalan dengan penelitian dari (Amelia, 2015), yang menyatakan bahwa tikus masih tetap 

memasuki nampan perlakuan yang berisi repelen dengan persentase peluang masuknya tikus 
menurun sejalan dengan meningkatnya konsentrasi yang digunakan. 

 
2. Hasil Pengukuran Berat Badan Tikus 

 
Pengukuran berat badan tikus bertujuan untuk mengetahui keefektifan repelen terhadap berat 

badan tikus karena konsumsi pakan tikus yang menurun.  

Tabel 7. Hasil Pengukuran Berat Badan Tikus 
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Cengkeh 

Kulit Jeruk 
Nipis 

Temulawa
k 

1 2 1 2 1 2 

Awal 
(gr) 

280 276 285 273 262 289 

Akhir 
(gr) 

191 190 216 200 188 214 

Berkur
ang 
(gr) 

89 86 69 73 74 75 

Rata-
rata 
(gr) 

87.5 71 74.5 

 
Berdasarkan  tabel 7 diketahui bahwa berat badan tikus di semua repelen berkurang selama dua 

minggu pengamatan dan rata-rata penurunan berat badan yang paling banyak  ada pada repelen 
Cengkeh yaitu 87,5 gr.  

 
Sedangkan berdasarkan persentase hasil pengurangan berat badan dari berat awal tikus dapat 

dilihat dalam tabel 8 : 
 

Tabel 8. Persentase Hasil Pengukuran Berat Badan Tikus 
 

 
Cengkeh 

Kulit Jeruk 
Nipis 

Temulawa
k 

1 2 1 2 1 2 

Awal 
(gr) 

280 276 285 273 262 289 

Akhir 
(gr) 

191 190 216 200 188 214 

Berku
rang 
(%) 

32% 
31
% 

24% 27% 28% 26% 

Rata-
rata 
(%) 

31% 25% 27% 

 
Berdasarkan  tabel 8 diketahui bahwa rata-rata pengurangan berat badan cengkeh adalah rata-

rata pengurangan yang terbanyak yaitu 31% dari rata-rata berat awal tikus. 
 
Berdasarkan tabel 7 mengenai Hasil Pengukuran Berat Badan Tikus menunjukkan bahwa semua 

subjek penelitian mengalami penurunan berat badan untuk semua jenis repelen, dengan rata-rata 
penurunan berat badan terbanyak ada pada repelen Cengkeh (Syzygium Aromatikum) yang 
mengalami penurunan sebanyak 87.5 gr atau 31% dari rata-rata berat badan tikus. Sedangkan untuk 
repelen Kulit Jeruk Nipis (Citrus Aurantifolia) mengalami penurunan berat badan yang paling sedikit 
yaitu 71 gr atau 25% (tabel 8) dari rata-rata berat badan tikus. Sedangkan untuk Temulawak (Curcuma 
Xanthorrhiza Roxb) mengalami penurunan berat badan sebanyak 74,5 gr atau 27% (Tabel 8) dari rata-
rata berat badan tikus. 

 
Hal ini selain disebabkan oleh bau dari repelen yang mempengaruhi pola konsumsi pakan tikus, 

dapat juga disebabkan oleh tikus yang merasa bosan atau muak dengan pakan yang diperikan selama 
perlakuan. Karena selama ± 3 minggu tikus hanya diberi kelapa putih dan terkurung di dalam kandang 
yang mana tikus adalah hewan liar yang memakan segala yang dirasanya dapat dimakan. 

 
Menurut (Sapitri, 2006), penurunan bobot tubuh tikus merupakan akibat dari cekaman (stress) 

terhadap tikus. Kehadiran bahan-bahan repelen dan lingkungan yang baru dapat membuat tikus 
merasa tertekan dan mengalami cekaman, sehingga dapat berpengaruh terhadap konsumsi pakan 
tikus yang mengakibatkan penurunan bobot tubuh tikus. 
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Selain cekaman, (Cavigelli & McClintock, 2003) menyatakan adanya kemungkinan energy yang 
digunakan tikus selama perlakuan sangat tinggi, sedangkan energi candangan dalam tubuh yang 
diperoleh dari konsumsi pakan hanya sedikit. Oleh karena itu energi cadangan yang tersimpan dalam 
tubuh tikus terpakai untuk memenuhi kebutuhan energi harian. 

 
3. Hasil Perlakuan di Lapangan 

Perlakuan di lapangan dilakukan untuk mengetahui keefektifan repelen terhadap pengendalian 
tikus di lapangan.  

 
Tabel 9. Hasil Pengujian Lapangan 

Hari  

 
Cengkeh 

Kulit 
Jeruk 
Nipis 

Temulawak 

 1 2 1 2 1 2 

1  U U H H U U 

2  U U H H H H 

3  U U H H H H 

 
Ket :U (Utuh/ Tidak Dikonsumsi), H (Hilang/ Dikonsumsi) 

 
Berdasarkan tabel 9 dapat disimpulkan bahwa cengkeh adalah repelen yang efektif sebagai 

pengendalian tikus di lapangan. 
 
Berdasarkan tabel 4.9 mengenai Hasil Pengujian Lapangan menunjukkan bahwa bahan repelen 

yang paling efektif sebagai pengendalian tikus adalah cengkeh. Hal ini dikarenakan tidak 
dikonsumsinya (hilang) pakan yang berupa kelapa putih selama 3 hari perlakuan. 

 
Hal ini  dapat disebabkan oleh bau cengkeh yang lebih menyengan di bandingkan 2 bahan repelen 

lainnya, sehingga tikus merasa tidak aman untuk mengkonsumsi pakan yang di campur repelen 
cengkeh dan lebih memilih pakan yang di campur bahan repelen lain. 

 
Tikus memiliki lima indera, yang mana indera penciuman adalah indera yang berkembang dengan 

sangat baik dan dapat digunakan untuk mengenali bahaya yang mengancam seperti bau aneh pada 
pakan yang ditemukan (Priyambodo, 2011). 

 
Hal ini sejalan dengan hasil penelitian dari (Sapitri, 2006), dimana tikus tidak memakan pakan yang 

sudah dicampur repelen capuran cabe rewit merah, merica dan bawang putih, dikarenakan campuran 
ketiga bahan tersebut memiliki bau yang lebih menyengat, sehingga tikus tidak mau mendekat ke 
pakan yang sudah di campur repelen capuran tersebut. 

Kita dapat melihat bahwa dari ketiga jenis repelen yaitu Cengkeh (Syzygium Aromatikum), Kulit 
Jeruk Nipis (Citrus Aurantifolia) dan Temulawak (Curcuma Xanthorrhiza Roxb) yang memiliki pengaruh 
yang besar adalah repelen cengkeh (Syzygium Aromatikum) dengan tingkat keefektifan repelennya 
mencapai 100% dan penurunan beran badan pada tikus terbanyak yaitu 87.5 gr atau 31% dari rata-
rata berat badan tikus. Selain itu pada pengujian di lapangan juga di dapatkan hasil bahwa tikus sama 
sekali tidak menyentu/mengkonsumsi pakan yang sudah di campur bahan repelen cengkeh. Hal ini 
dikarenakan tikus merasakan adanya gangguan atau ketidaknyamanan pada repelen cengkeh 
(Syzygium Aromatikum) sehingga konsumsi pakan dan berat badan tikus berkurang.  

 
Tingginya nilai repelensi dari suatu jenis bahan repelen merupakan tanda bahwa bahan tersebut 

dapat dijadikan sebagai salah satu alternative bahan yang dapat digunakan sebagai repelen (Purwanto, 
2009). Dari data didapati bahwa repelen cengkeh (Syzygium Aromatikum) memiliki tingkat repelensi 
yang tinggi dan secara langsung mempengaruhi pola hidup tikus. 

 
Sedangkan hasil tingkat repelensi untuk repelen Kulit Jeruk Nipis (Citrus Aurantifolia) tidak  terlalu 

tinggi dan cenderung berubah menjadi aktratan (penarik/umpan) bagi tikus. Ini dibuktikan dengan hasil 
akhir tingkat repelensi pada hari terakhir yang 0% pada tikus kedua, penurunan berat badan tikus yang 
tidak terlalu banyak dan dikonsumsinya semua pakan yang di campur repelen kulit jeruk nipis saat 
perlakuan di lapangan. Hasil ini memperlihatkan bahwa tikus tidak merasakan adanya efek gangguan 
dari repelen Kulit Jeruk Nipis 
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Dan untuk tingkat keefektifan repelen dari bahan Temulawak (Curcuma Xanthorrhiza Roxb) 

menunjukkan bahwa tingkat repelensi dari repelen temulawak juga tidak begitu efektif sebagai 
repelensi tikus. Hasil pengamatan menunjukkan banyak kemungkinan yang menyebabkan bahan ini 
kurang efektif sebagai repelen tikus. Diantaranya faktor yang mungkin terjadi adalah kesegaran bahan 
repelen yang berkurang sejak hari pertama pembuatan repelen hingga hari terakhir perlakuan, dengan 
kata lain dapat dikatakan bahwa umur dari bahan yang dibuat juga dapat menentukan keefektifan dari 
repelen. 

 
 

4.0 KESIMPULAN 
 

Berdasarkan hasil percobaan tentang Efektifitas Cengkeh (Syzygium Aromatikum), Kulit Jeruk 
Nipis (Citrus Aurantifolia) dan Temulawak (Curcuma Xanthorrhiza Roxb) Sebagai Pengendalian Tikus 
Got (Rattus Novergikus) Tahun 2017. Hasil penelitian ini disimpulkan sebagai berikut : 

 
a. Efektifitas tanaman Cengkeh (Syzygium Aromatikum) sebagai repelen tikus 

 
Tanaman cengkeh dapat dijadikan sebagai repelen tikus dikarenakan tanaman cengkeh 

memiliki tingkat keefektifan repelen tertinggi yaitu 100% dengan rata-rata penurunan berat badan 
terbanyak yaitu 87.5 gr atau 31% dari berat badan tikus dan tidak dikonsumsinya pakan yang di 
campur repelen cengkeh saat pengujian di lapangan. 

Dari hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa tanaman cengkeh dapat dijadikan repelen 
tikus, yang dapat digunakan oleh masyarakat sebagai penolak atau pengusir tikus dari 
rumah/gudang.  

 
b. Efektifitas tanaman Kulit Jeruk Nipis (Citrus Aurantifolia) sebagai repelen tikus 

 
Tingkat keefektifan kulit jeruk nipis adalah 53% dengan penurunan berat badan 25% dari berat 

badan tikus hal ini menjadikan repelen kulit jeruk nipis tidak dapat dijadikan repelen tikus dan 
bahkan dapat berubah menjadi atraktan atau penarik tikus karena di temukannya hasil 0%  pada 
hari terakhir tingkat repelen kulit jeruk nipis di tikus ke dua. Selain itu pada pengujian di lapangan 
semua pakan yang di campur repelen kulit jeruk nipis hilang.  

Tingkat keefektifan yang 0% dan di konsumsinya semua pakan yang di campur bahan repelen 
ini menandakan bahwa tikus merasa nyaman atau tidak terpengaruh oleh repelen tersebut. 

 
c. Efektifitas tanaman Temulawak (Curcuma Xanthorrhiza Roxb) sebagai repelen tikus 

 
Tanaman temulawak kurang efektif sebagai repelen tikus dikarenakan tingkat keefektifan 

repelen yang hanya 57% dengan penurunan berat badan tikus 27% dari berat badan tikus, dan 
saat pengujian di lapangan pakan yang di campur bahan repelen ini selalu di konsumsi pada 2 hari 
terakhir dan hanya utuh pada hari pertama.  

 
Hal ini dapat disebabkan oleh terbiasanya tikus terhadap aroma dari bahan repelen ini karena 

bahan ini sering digunakan sebagai bahan masakan oleh masyarakat dan berkurangnya kesegaran 
dari bahan repelen yang telah dibuat sejak hari pertama pembuatan hingga hari terakhir penelitian. 
Sehingga dapat di simpulkan bahwa kesegaran bahan repelen juga dapat mempengaruhi hasil 
keefektifan bahan tersebut sebagai repelen tikus. 

 
 

5.0 SARAN 
 
1. Bagi Ilmu Pengetahuan 

 
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan/referensi untuk penelitian selanjutnya 

mengenai cara pengendalian tikus yang menggunakan repelen cengkeh pada spesies tikus lain 
dan pengujian skala lapangan baik dipermukiman atau tempat penyimpanan 
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2. Bagi Masyarakat 
 

Diharapkan masyarakat dapat memanfaatkan hasil penelitian ini sebagai acuan lain untuk 
pengendalian tikus yang dapat dibuat sendiri secara sederhana selain dengan bahan kimia atau 
dengan cara yang telah diketahui. 
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ABSTRAK. Tas ransel samgat diminati anak sekolah karena lebih praktis dan memiliki daya tampung yang 
lebih besar. Bahu dan punggung dapat bermasalah jika tas ransel tersebut melebihi batas 10% dari berat 
tubuh. Penelitian ini bertujuan mengetahui hubungan penggunaan tas ransel dengan nyeri punggung pada 
anak SDIT Al Azhar Kota Jambi. Penelitian kuantitatif dengan pendekatan  Cross sectional, dengan teknik 
Purposive sampling berjumlah 32 anak kelas IV SD yang berumur 10-12 tahun, dilaksanakan bulan Januari 
s/d Maret 2017 dengan mengisi kuisioner, dan dianalisis secara univariat dan bivariat dengan Uji Chi 
Square. 
 
 Hasil analisis univariat diketahui  dari 32 anak, jenis kelamin terbanyak perempuan 21 
orang(65,6%), beban berat tas yang dibawa kategori sedang sebanyak 62,5%, dan yang mengalami nyeri 
punggung sebanyak 13 orang(40,6%) serta memiliki pengetahuan tinggi penggunaan tas ransel yaitu 
sebanyak 20 orang (62,5%). Analisis bivariat menunjukkan p-value 0,607 > α 0,05, dapat disimpulkan tidak 
ada hubungan yang bermakna antara pengetahuan penggunaan tas ransel terhadap nyeri punggung anak 
SDIT Al Azhar Jambi tahun 2017. 
  
Pihak sekolah diharapkan dapat memfasilitasi ruang kelas  dengan menambah lemari atau loker untuk 
masing masing siswa sehingga siswa tidah harus secara terus menerus membawa buku yang berlebih 
terutama buku cetak,.Bagi orang tua diharapkan anak membawa tas tidak hanya satu, bawaannya di buat 
secara terpisah agar tidak memberatkan punggung anak dan mengurangi resiko nyeri punggung. 
 
Keyword : pengetahuan, berat beban tas, nyeri punggung 

 
 
1.0 PENDAHULUAN 
 

Anak sekolah merupakan aset atau modal utama pembangunan di masa depan yang perlu dijaga, 
ditingkatkan dan dilindungi kesehatannya. Sekolah selain sebagai tempat pembelajaran juga dapat 
menyebabkan timbulnya gangguan kesehatan jika tidak dikelola dengan baik. Salah satu issue kesehatan 
yang menyangkut anak sekolah adalah tentang keluhan musculoskeletal yang diduga karena penggunaan 
tas ransel. Penggunaan tas ransel yang terlalu berat dapat menyebabkan cedera atau gangguan postur 
tubuh. Rata rata anak sekolah menggunakan tas ransel / punggung dikarenakan tas tersebut dapat 
mengangkut buku atau lainnya dalam jumlah cukup banyak sehingga sangat diminati oleh anak anak 
tersebut. Namun dalam pemakaian yang cukup lama dan beban berat tas yang berlebihan dapat memicu 
gangguan musculoskeletal salah satunya nyeri punggung atau cedera punggung. 

 
Tas sekolah menjadi bagian yang tidak terpisahkan dari siswa sekolah sehingga identik dengan 

mereka. Tas sekolah yang paling banyak diminati oleh anak maupun orang tua adalah tas ransel, 
dikarenakan volume tas cukup besar dan prakis.  Kecenderungan saat ini sekolah sering memberi 
pekerjaan rumah dan kegiatan ekstrakurikuler yang berdampak pada banyaknya material yang harus 
dibawa ke sekolah, sehingga anak merasa nyaman menggunakan tas ransel . Tas ransel yang dianjurkan  
oleh American Chriopractic Assosiation (ACA) tahun 2004  tentang kriteria tas punggung tidak boleh 
melebihi 10-15% dari berat badan anak, posisi bawah tas tidak boleh lebih dari 4 inchiatau melebihi pantat, 
beban tidak boleh hanya disatu sisi saja dan tas harus memiliki bantalan atau lapisandan ukuran tas harus 
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sesuai ukuran tubuh. Tas punggung yang terlalu berat dapat menyebabkan masalah kesehatan pada anak 
itu sendiri.seperti berisiko menderita nyeri punggung serta kelainan tulang belakang. 

 
Nyeri punggung merupakan suatu gejala bukan daignosa atau penyakit, yang melibatkan seluruh 

atau sebagian dari area punggung. Nyeri punggung juga merupakan rasa ketidaknyamanan yang dapat 
berupa rasa tumpul, ngilu, terbakar atau tertusuk dibagian atau seluruh punggung. Nyeri punggung sering 
dialami anak maupun remaja seperti dalam kondisi saat bangun tidur, dan saat mengangkat atau 
menanggung beban. Nyeri punggung pada anak dapat dipengaruhi oleh beberapa faktor antara lain usia, 
jenis kelamin, status antropometri, aktivitas/ olah raga, dan abnormalitas struktur tubuh. Kejadian nyeri 
punggung pada anak banyak dialami berjenis kelamin perempuan dan memiliki berat badan berlebih 
(obesitas). 

 
Hasil survey yang dilakukan di SDIT Al Azhar kota Jambi dapat disimpulkan bahwa setiap hari 

anak anak berangkat kesekolah rata rata membawa tas ransel yang ekspresi wajah terlihat tidak 
menyenangkan akibat beban tasnya, terlihat kerepotan saat naik tangga bagi ruang kelasnya di lantai dua 
atau tiga, dan juga hasil wawancara dengan ibunya rata rata orang tua memasukkan bekal atau makanan 
dan minuman kedalam tas ransel disamping buku pelajaran anak serta perlengkapan sholat. Berdasarkan 
latar belakang diatas rumusan masalah penelitian adalah apakah terdapat hubungan antara penggunaan  
tas ransel dengan nyeri punggung pada anak SDIT Al Azhar Kota Jambi. Tujuan penelitian adalah 
menganalisis hubungan penggunaan tas ransel dengan kejadian nyeri punggung pada anak SDIT Al Azhar 
Kota Jambi. Hasil penelitian ini dapat digunakan oleh sekolah tersebut sebagai bahan pertimbangan dalam 
menyusun jadwal pelajaran, pekerjaan rumah dan kegiatan ekstrakurikuler dengan membuat loker/ lemari  
untuk keperluan siswa, sehingga anak tidak perlu lagi membawa buku cetak yang tebal tebal kedalam 
tasnya. 

 
 
2.0 METODE PENELITIAN  
  

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan pendekatan  cross sectional study (potong 
lintang) yang bertujuan untuk mengetahui hubungan antara variabel independen (pengetahuan tentang tas 
ransel ) dengan variabel dependen (Nyeri punggung) yang dilaksanakan pada waktu yang bersamaan. 
Tehnik pengambilan sampel secara purposive sampling dengan jumlah sampel sebanyak 32 anak kelas 
IV SD yang berumur 10-12 tahun, dan menggunakan tas ransel, berat beban tas yang dibawa tidak lebih 
dari 10-15% dari berat badan dan lama pemakaian 5-30 menit dari sekolah yang  dilaksanakan dari bulan 
Januari s/d Maret 2017 dengan mengisi kuisioner.dan dianalisis secara univariat dan bivariat dengan Uji 
Chi Square. 
 
TAHAP PENELITIAN 

: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Studi Pendahuluan 

Ijin penelitian  

Pengambilan sampel 

Informed consent 

Pengambilan data/ 

pengisian kuisioner 
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Bagan tahap Penelitian 

 

3.0 HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Karakteristik Anak SDIT Al Azhar 

a. Jenis Kelamin 

 

Tabel 1. Distribusi frekuensi berdasarkan Jenis Kelamin di SDIT Al Azhar Jambi Tahun 2017 
 
 

No Jenis Kelamin Jumlah Persentase (%) 

1 Laki-laki 11 34,4 

2 Perempuan 21 65,6 

 Jumlah 32 100,0 

 Tabel 1 diatas menunjukkan bahwa sebagian besar anak pada penelitian ini berjenis kelamin 
perempuan, yaitu sebanyak 21 orang (65,6%), sedangkan sisanya berjenis kelamin laki-laki,  
  
 Jumlah pelajar kelas IV di SDIT Al Azhar  lebih didominasi oleh anak perempuan. Nyeri punggung 
banyak dialami oleh perempuan, hal ini di dukung oleh penelitian Koureas, Korovessis, Zacharatos dan 
Papazisis (2005) terhadap 3141 siswa remaja Yunani berusia 9-15 tahun ada sekitar 72% remaja putri 
mengalami nyeri punggung. Penelitian ini sejalan dengan penelitian Haidar (2015) tentang perbedaan 
keluhan nyeri punggung pada siswa kelas V antara SD X dan SD Y akibat penggunaan tas punggung di 
Tembalang menyatakan jenis kelamin terbanyak perempuan yaitu (50,8%) untuk SD X  dan SD Y sebanyak 
(45,1%). 
  

b. Beban Berat Tas 
 

Tabel 2 : Distribusi frekuensi berdasarkan Beban  Berat Tas  di SDIT Al Azhar Jambi Tahun 2017 
 
  

Berat Tas Jumlah Persentase (%) 

1 Ringan 12 37,5 

2 Sedang 20 62,5  
Jumlah 32 100 

 Tabel..2 diatas menunjukkan bahwa sebagian besar 20 anak (62,5%)  pada penelitian ini 
memiliki beban berat tas  kategori sedang.  
 Beban berat tas yang di rekomendasikan menurut American Chriopractic Association (ACA), 
dalam penggunaan tas ransel tidak boleh melebihi batas 10-15% dari berat badan anak dan posisi  
bawah tas tidak boleh lebih dari 4 inci garis pinggang atau melebihi pantat. Rata rata anak SD kelas IV ini 

Pengolahan / analisis  data 

Hasil Penelitian  
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membawa beban berat tas  berkisar 2-4 kg  dan masih dalam kategori ringan dan sedang  hal ini juga 
sesuai dengan penelitian Haidar (2015) yang menyatakan sebagian besar responden sudah membawa 
tas sesuai standar yang di SD X sebanyak 82,0% dan untuk SD Y sebanyak 58,8%. 
  

c. Nyeri Punggung  

 

Tabel .3  : Distribusi frekuensi Gambaran Nyeri Punggung Pada Anak SDIT Al Azhar Jambi  Tahun 
2017 

 
 

No Nyeri Punggung Jumlah Persentase (%) 

1 Tidak nyeri 19 59,4 

2 Nyeri 13 40,6  
Jumlah 32 100 

 
  
 Berdasarkan tabel 3 diatas menunjukkan bahwa kurang dari setengah anak pada penelitian ini tidak 
merasa punggung, yaitu sebanyak 13 orang (40,6%), sedangkan sisanya tidak nyeri punggung. Selisih 
keluhan nyeri punggung dengan yang tidak nyeri tidak terlalu besar, dengan perbedaan mencapai 18,8 %. 
Hal ini perlu penanganan dini untuk menghindari timbulnya penyakit sehingga memerlukan intervensi 
sebagai upaya promotif agar nyeri tidak berlanjut. 
  
 Nyeri Punggung merupakan suatu gejala bukan merupakan diagnose penyakit dan sering terjadi 
dikarenakan adanya stimulus nyeri dari sumber nyeri dan diterima reseptor sepanjang bagian punggung. 
Nyeri punggung dapat dibagi dua(2) yaitu nyeri akut dan nyeri kronis. Nyeri punggung sering terjadi pada 
anak ataupun remaja  yang sering terjadi pada kondisi seperti bangun tidur, saat mengangkat atau 
menanggung beban,  yang menimbulkan rasa sakit pada leher, bahu dan punggung.  
  
 Untuk penelitian nyeri punggung menggunakan instrument berupa pengisian kuisioner terpimpin  
dengan 4 pertanyaan, serta  menimbang berat badan  juga berat tasnya. Hasil penelitian ini sama dengan 
penelitian Purnima (2012)  tentang hubungan tingkat pengetahuan tentang Backpack safety Terhadap 
keluhan nyeri punggun di Kel. Tegalpanjang menyatakan bahwa siswa kelas 5 V di Kelurahan 
Tegalpanjang sangat tinggi hingga mencapai 44%. 

 

d. Gambaran Pengetahuan Penggunaan Tas Pada Anak SDIT Al Azhar Jambi Tahun 2017  
 
Tabel 5.6  Distribusi Responden Berdasarkan Pengetahuan Penggunaan Tas Ransel   
Terhadap nyeri Punggung Pada Anak di SDIT Al Azhar Jambi Tahun 2017 
 

No Pengetahuan Jumlah Persentase( %) 

1 Rendah 12 37,5 

2 Tinggi 20 62.5  
Jumlah 32 100 

 
 Tabel 5.6 diatas menunjukkan bahwa sebagian besar anak pada penelitian ini memiliki 

pengetahuan  tinggi dalam penggunaan tas ransel terhadap keluhan  nyeri punggung, yaitu sebanyak 20 
orang (62,5%). 
 
 Hasil penelitian ini dapat digambarkan bahwa anak SDIT Al Azhar Kelas IV memiliki pengetahuan 
tinggi tentang penggunan tas ransel., namun hasil pengamatan dan pengukuran berat tas dengan 
timbangan terlihat anak membawa tas ada yang ukurannya lebih besar dari tubuhnya, ujung tas melebihi 
pantat, beban berat tas kisaran 2-4 kg, dan banyak yang menggunakan tar ransel  tanpa ada tali 
pinggang. 
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 Anak anak mengatakan bahwa mereka membeli tas / memilih tas karena alasan utamanya anak 
tersebut  menyukai gambar dan warna., sedangna orang tua dalam membeli atau memilih tas untuk 
anaknya kebanyakan melincari harga yang murah, dan menarik, sehingga masih banyak tas yang  belum 
sesuai dengan standar seharusnya  

 
Perilaku dipengaruhi oleh pengetahuan, sikap, kepercayaan dan lingkungan. Pengetahuan 

adalah merupakan hasil tahu dan ini terjadi setelah orang melakukan penginderaan terhadap suatu objek 
tertentu. Penginderaan terjadi melalui pancaindera manusia. Pengetahuan seseorang bertambah dapat 
dilihat dari factor pendidikan, pekerjaan, umur serta  pengalaman sebelumnya. Melihat dari hasil distribusi 
frekuensi bahwa yang memiliki pengetahuan tinggi sebanyak 20 anak (62,5%), ada sekitar 43,75% anak 
yang belum mengetahui menggunakan tas punggung tanpa lapisan busa tidak akan mengalami nyeri. 
Namun banyak juga anak yang menjawab salah pada pernyataan semakin besar ukuran tas semakin 
baik.(81,25%), dan buku serta pelatan sekolah tidak perlu disusun rapid an di sesuaikan ukuran tubuh anak 
menjawab salah sebanyak 25 anak(78,13%). Hal ini perlu dingatkan kepada anak maupun orang tua dalam 
membeli tas hrus memperhatikan beberapa faktor seperti ukuran tas harus sesuai ukuran tubuh anak, 
panjang tali tas yang digunakan jangan terlalupanjang atau melebihi pantat, sebaiknya menari tas yang 
ada tali pinggangnya sehingga meringankan anak dalam membawa dan lainnya agar dapat menghindari 
terjadinya nyeri teutama punggung jika tas ransel tersebut digunakan dalam waktu yang lama. Menyangkut 
harga tas ransel yang ideal tersebut mahal sementara tidak semua orang tua berstatus ekonomi tinggi dan 
daya beli masyarakat yang menurun menyebabkan masyarakat umumnya membeli tas tanpa 
memperhatikan ciri ciri tas yang baik namun hanya sekedar  

1. Analisis Bivariat 

 

1. Hubungan  Pengetahuan Penggunaan Tas Terhadap Keluhan Nyeri Punggung  

 

Tabel 4: Hubungan Pengetahuan Beban Berat Tas Terhadap Keluhan  Nyeri Punggung di SDIT Al Azhar 
Jambi Tahun 2017 

 

No Pengetahuan 
Beban Berat 

Tas  

Nyeri Punggung Jumlah P-
Value Tidak Ya 

N % N % N %  

0,607 

 

1 Ringan 7 58.3 5   41.7 12 100 

2 Sedang 12 60 8 40 20 100 

 Jumlah 19 59.4 13 40.6 32 100 

 
Sumber : Data Primer 2017 

 
Hasil analisis hubungan beban berat tas dengan keluhan nyeri punggung diketahui dari 32 anak 

yang diteliti ada  12 anak  yang membawa beban berat tasnya kategori ringan ada sebanyak 5 anak 
(41.7%) mengeluh nyeri punggung. Sedangkan dari 20 anak yang membawa beban berat tas kategori 
sedang ada sebanyak 8 anak (40%)  yang mengeluh nyeri punggung.  Hasil Uji statistik Chi-Square  di 
peroleh ρ =0,607,  karena p value = 0,607 > α 0,05 maka dapat disimpulkan secara statistik pada alpa 
5%  tidak ada hubungan yang bermakna antara pengetahuan  beban berat tas terhadap  keluhan nyeri 
punggung pada anak SDIT Al Azhar Jambi Tahun 2017. 

 
Penelitian ini sejalan dengan penelitian Purnima (2012) tentang hubungan tingkat pengetahuan 

tentang Backpack Safety  terhadap keluhan nyeri punggung pada siswa kelas 5 di Kelurahan Tegalpanjang 
Garut  yang  menyatakan tidak ada perbedaan proporsi nyeri punggung antara siswa yang tingkat 
pengetahuannya rendah  dengan tingkat pengetahuan tinggi (tidak ada hubungan antara tingkat 
pengetahuan siswa tentang backpack safety terhadap keluhan nyeri punggung karena penggunaan tas 
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punggung). Penelitian ini juga sejalan dengan penelitian Stevany dkk (2014) yang menyatakan tidak 
terdapat  hubungan   antara tas ransel dan nyeri punggung. 

 
 Namun penelitian ini juga tidak sejalan dengan penelitian Moore, White, dan D.I.Moore (2007) 

menunjukkan dari 531 siswa kelas 5-12, siswa kelas 5-8 lebih banyak mengeluh nyeri punggung akibat 
penggunaan tas punggung (rata rata 12,1%, SD=4,8), dibandingkan siswa kelas 9-12 ( rata rata 9,7%, 
SD=4,1). 

 

4.0 Simpulan dan Saran 

Berdasarkan hasil penelitian diketahui dari 32 anak , jenis kelamin terbanyak adalah perempuan 
yaitu 21 anak (65,6%), beban berat tas yang dibawa dalam kategori sedang sebanyak 20 anak (62,5%) 
dan yang mengalami nyeri punggung sebanyak 20 anak(62,5%). Pengetahuan anak dalam penggunaan 
tas ransel  memiliki pengetahuan Tinggi yaitu sebanyak 20 anak (62,5%),.Analisis bivariat menunjukkan p-
value 0,607 > α 0,05, dapat disimpulkan tidak ada hubungan yang bermakna  antara pengetahuan 
penggunaan tas ransel terhadap nyeri punggung anak SDIT Al Azhar Jambi tahun 2017. 
  

Pihak sekolah diharapkan dapat memfasilitasi ruang kelas  dengan menambah lemari atau loker 
untuk masing masing siswa sehingga siswa tidah harus secara terus menerus membawa buku yang 
berlebih terutama buku cetak,.Bagi orang tua diharapkan anak membawa tas tidak hanya satu, bawaannya 
di buat secara terpisah agar tidak memberatkan punggung anak dan mengurangi resiko nyeri punggung. 
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Hubungan Paparan Pestisida Dengan Kejadian Berat  Bayi 
Lahir Rendah (BBLR) Di Area Pertanian Hortikultura 
Kecamatan Ngablak Dan Kecamatan Pakis Magelang 

 
1M. Kafit, SKM, M.Kes. 

2Dr. Hj. Elsusi Martha, MKM 
Sekolah Tinggi Ilmu Kesehatan (STIKes) 

Ibnu Sina Batam 
 
Latar belakang: Penggunaan pestisida dalam kegiatan pertanian merupakan dilema, karena 
selain meningkatkan hasil pertanian, juga berdampak pada kesehatan manusia. Terpaparnya 
ibu hamil dengan pestisida dapat menimbulkan gangguan pada sistem reproduksi dan 
melahirkan anak dengan cacat saat lahir atau berat bayi lahir rendah (BBLR). Penelitian ini 
bertujuan untuk mengetahui hubungan paparan pestisida dengan kejadian BBLR di  
Kecamatan Ngablak dan Kecamatan Pakis Kabupaten Magelang. 
 
Metode: Penelitian menggunakan desain observasional analitik dengan pendekatan case 
control. Jumlah sampel dalam penelitian ini adalah 100 ibu yang melahirkan bayi dalam waktu 
satu tahun terakhir atau usia bayi 0- 12 bulan. Subyek penelitian ini dikelompokkan menjadi 
dua: kelompok kasus sejumlah 50 ibu dengan riwayat melahirkan BBLR, dan kelompok 
kontrol 50 ibu tidak mempunyai riwayat melahirkan BBLR. Data dikumpulkan dengan 
wawancara menggunakan kuesioner. Analisis data menggunakan chi square dan regresi 
logistik. 
 
Hasil: Hasil Penelitian yang berhubungan dengan kejadian BBLR antara lain: pekerjaan 
berkaitan dengan pestisida (p-value=0,005), lama kerja/hari (p-value=0,008), masa kerja (p-
value=0,027), pemakaian APD (p-value=0,002), status gizi (p-value=0,016), dan asupan gizi 
(p-value=0,005). Tidak terdapat hubungan jumlah pestisida (p-value=0,226), dosis pestisida 
(p-value=0,644), pengelolaan pestisida (p-value=0,214), umur waktu hamil (p-value=0,154), 
paritas (p-value=0,091), dan tingkat pendidikan (p-value=0,124). Secara multivariat terdapat 
hubungan pekerjaan yang berkaitan dengan pestisida (p-value=0,001), lama kerja/hari (p-
value=0,001), dan pemakaian APD (p-value=0,001) dengan kejadian BBLR dengan besar 
probabilitas 96%. 
 
Kesimpulan: Kesimpulan adalah bahwa melakukan pekerjaan yang berkaitan dengan 
pestisida, lama kerja/hari pada waktu hamil berhubungan dengan kejadian BBLR. Sewaktu 
hamil sebaiknya ibu tidak melakukan pekerjaan terpapar pestisida atau menggunakan APD 
lengkap sewaktu bekerja dan berada di daerah pertanian. 
 
Kata Kunci     : Paparan Pestisida, Masa Kehamilan, BBLR 
 
The Effect Of Exposure To Pesticide Substances On The Low Birth Weight (Lbw) In 
Horticulture Areas Ngablak and Pakis District Magelang 
 
Bckground: The use of pesticides in agricultural activities is kind of a dilema, in addition to 
improving agricultural yields, also have an impact on humans health. The exposure of 
pregnant women with pesticides can lead to disturbance in the reproductive system and give 
birth to children with a defect or low birth weight (LBW). This study aims to determine the 
relationship of exposure to pesticides with the incidence of babies born with low weight in 
Ngablak and Pakis district, Magelang. 
 
Methode : Research using observational analytic design with case control approach. The 
number of samples in research were 100 mothers who gave birth to babies in last one year or 
the infants aged 0-12 months. The subjects of research are grouped into two : Fifty mothers 
with a history of low birth weight and fifty mothers without a history of low birth weight. Data 
that has been collected by using questionnaire. Data analysis uses chi square and regression 
logistic.  
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Result: The Results of research related to low birth weight that are : works related to 
pesticides (p=0,005), length of work/day (p=0,008), years of service (p=0,027), usage of 
personal protective equipment (p=0,002), nutrition status (p=0.016), and nutrient 
intake (p=0.005). There was no significant association between the amount of 
pesticides (p=0.226), dose of pesticides (p=0.644), management of pesticides (p=0,214), age 
of pregnancy (p=0,154), parity ( p=0,091), and level of education (p-value=0,124). With LBW 
and a large probability is 96%. 
 
Conclusion: The Conclusion is to do work that related to pesticides, lenght work/days when 
the mothers is pregnant Increase the chances of a born baby suffering with low birth weight 
(LBW). During pregnancy, mothers should not do activities related to pesticides or they should 
use personal protective equipment while working and being in a farming area. 
Key words : the exposure of pesticides, pregnancy period, low birth weight (LBW) 
 
 
1.0 PENDAHULUAN 

 
Pengaruh globalisasi pada dunia pertanian, menyebabkan ketergantungan petani 

terhadap pengembangan pertanian konvensional menjadi pertanian modern. Salah satu 
upaya yang dilakukan petani yaitu pengembangan sistem pertanian dengan penggunaan 
pestisida, pupuk kimia, benih transgenik dan komersialisasi terhadap pertanian. Besarnya 
tuntutan untuk mendapatkan hasil pertanian dalam jumlah banyak dan berkualitas (tidak 
terganggu hama) secara cepat, menyebabkan petani berlomba-lomba menggunakan 
pestisida untuk mencegah tanaman terserang hama. Tidak bisa dipungkiri bahwa pestisida 
adalah salah satu hasil teknologi modern dan mempunyai peranan penting dalam 
meningkatkan kesejahteraan rakyat. Penggunaan pestisida dengan cara yang tepat danaman 
adalah hal mutlak yang harus dilakukan karena pestisida termasuk salah satu bahan 
beracun.1 

 
Setiap hari ada ribuan petani dan para pekerja di pertanian terpapar oleh pestisida dan 

setiap tahun diperkirakan jutaan orang yang terlibat di pertanian menderita keracunan akibat 
penggunaan pestisida. Berdasarkan data dari organisasi kesehatan dunia (WHO) dan 
program Lingkungan Persatuan Bangsa-bangsa (UNEP), 1-5 juta kasus keracunan terjadi 
pada pekerja yang bekerja di sektor pertanian. Selain itu masyarakat yang berada disekitar 
lokasi pertanian sangat berisiko terpapar pestisida baik melalui udara, tanah dan air yang ikut 
tercemar. Bahkan konsumen melalui produk pertanian yang menggunakan pestisida berisiko 
terkontaminasi pestisida.2 Indonesia adalah negara agraris yang sebagian besar 
penduduknya hidup dari hasil bercocok tanam atau bertani, sehingga pertanian merupakan 
sektor yang memegang peranan penting dalam kesejahteraan kehidupan penduduk 
Indonesia.3 

 
Sektor pertanian menjadi salah satu lapangan kerja yang paling banyak menyerap 

tenaga kerja, baik laki-laki maupun perempuan. Peran perempuan di bidang pertanian di 
antaranya membersihkan rumput dari tanaman, mencari hama, menyiram tanaman, dan 
memanen hasil pertanian. Meskipun tidak semua ibu hamil melakukan kegiatan 
penyemprotan tanaman, namun ibu tetap berisiko terkena paparan pestisida melalui aktivitas 
pertanian lainnya, seperti menyiapkan perlengkapan menyemprot, mencampur pestisida yang 
akan digunakan, mencuci pakaian dan peralatan menyemprot, serta berada dalam satu area 
dengan penyemprot.4 

 
Wanita usia subur (WUS) yang bertempat tinggal di daerah pertanian merupakan 

populasi yang berisiko menderita berbagai gangguan akibat pajanan pestisida. Hal ini 
berkaitan dengan peranan mereka secara langsung dalam kegiatan pertanian atau akibat 
pengelolaan pestisida yang tidak aman di lingkungan rumah. Keracunan tersebut dapat 
berpengaruh terhadap perkembangan janin yang dikandungnya, bahkan tidak sedikit bayi 
yang lahir dari para petani mengalami Berat Bayi Lahir Rendah (BBLR) pada saat kelahiran.5 

 
Kejadian BBLR disebabkan oleh berbagai faktor, antara lain faktor ibu, faktor janin, dan 

faktor lingkungan. Faktor yang berasal dari ibu dapat berupa penyakit yang menyertai ibu 
ketika hamil (penyakit jantung, hipertensi, penyakit paru-paru, penyakit endokrin, dan penyakit 
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infeksi), usia ibu, keadaan sosial, dan sebab lain, seperti perokok, konsumsi alkohol, dan 
kelainan kromosom. Penyebab terjadinya BBLR yang berasal dari janin, diantaranya 
hidramnion, kehamilan ganda, dan kelainan kromosom. Selain faktor ibu dan janin, terdapat 
faktor lingkungan yang juga dapat mempengaruhi terjadinya BBLR, misalnya tempat tinggal 
di dataran tinggi, radiasi, dan paparan zat-zat racun.6Zat-zat racun yang masuk ke dalam 
tubuh ibu berasal dari berbagai sumber, salah satunya berasal dari kegiatan pertanian yang 
banyak menggunakan pestisida, sehingga ibu terkena paparan pestisida pada saat 
melakukan kegiatan pertanian.4 

 
Pestisida dapat masuk ke dalam tubuh manusia melalui berbagai jalan yaitu penetrasi 

lewat kulit (dermal contamination), terisap masuk ke dalam saluran pernafasan (inhalation) 
dan masuk ke dalam saluran pencernaan makanan lewat mulut (oral). Pestisida yang 
menempel di permukaan kulit bisa meresap masuk ke dalam tubuh dan menimbulkan 
keracunan. Kejadian kontaminasi lewat kulit merupakan kontaminasi yang paling sering 
terjadi, meskipun tidak seluruhnya berakhir dengan keracunan akut. Lebih dari 90% kasus 
keracunan di seluruh dunia disebabkan oleh kontaminasi lewat kulit.7 

 
Pestisida yang masuk kedalam tubuh kemudian masuk ke dalam peredaran darah ibu, 

plasenta, dan masuk ke dalam janin, sehingga menyebabkan terganggunya pertumbuhan 
janin.8 Pestisida yang masuk ke dalam tubuh dapat menyebabkan gangguan fungsi hormonal 
pada sistem reproduksi perempuan. Gangguan tersebut dapat terjadi di semua tingkatan yang 
dimiliki sistem hormonal, meliputi sintesis hormon, pelepasan hormon, penyimpanan, 
distribusi hormon, pengenalan hormon dan pengikatan, gangguan kelenjar tiroid, dan 
gangguan sistem saraf pusat. Hal tersebut terjadi karena pestisida dapat meniru, melawan, 
atau menghalangi aksi hormonal tubuh.9 Selain itu, terdapat penelitian yang menunjukkan 
bahwa berdasarkan analisis multivariat diketahui bahwa ada hubungan paparan pestisida 
dengan kejadian anemia yang dapat meningkatkan risiko BBLR.10 

 
Prevalensi BBLR diperkirakan sebesar 15% dari seluruh kelahiran di dunia dengan 

kisaran 3,3% – 38% dan lebih sering terjadi di negara-negara berkembang atau masyarakat 
dengan sosial ekonomi rendah. Statistik menunjukkan 90% kejadian BBLR didapatkan di 
negara berkembang dan angka kematiannya 35 kali lebih tinggi dibandingkan bayi lahir 
dengan berat badan di atas 2500 gram.3 

 
Secara nasional, kejadian BBLR masih menjadi permasalahan di berbagai daerah. 

Menurut data Riset Kesehatan Dasar (Riskesdas) tahun 2013 persentase balita (0-59 bulan) 
dengan berat badan lahir rendah (BBLR) sebesar 10,2%. Menurut jenis pekerjaan, persentase 
BBLR tertinggi pada anak balita dengan kepala rumah tangga yang tidak bekerja (11,6%), 
sedangkan persentase terendah pada keluarga dengan kepala keluarga yang bekerja 
sebagai pegawai (8,3%). Selain itu persentase kejadian BBLR di daerah pedesaan (11,2%) 
lebih tinggi dibandingkan di perkotaan (9,4%).11 

 
Jumlah bayi BBLR di Provinsi Jawa Tengah dari tahun ketahun selalu mengalami 

peningkatan. Hal ini dapat dilihat jumlah kasus dari tahun 2012 sampai tahun 2015. Tahun 
2012 sebanyak 21.573 kasus atau sebesar 3,75% dari total kelahiran hidup. Angka kejadian 
BBLR tahun 2013 sama dengan tahun 2012 yaitu dengan persentase 3,75%. Tahun 2014 
kejadian BBLR di Jawa Tengah mengalami peningkatan dengan persentase kejadian sebesar 
3,9%. Tahun 2015 meningkat kembali  dengan persentase kejadian sebesar 5,1%. Bayi 
dengan BBLR mudah sekali mengalami hipotermia dan kondisi pembentukan organ-organ 
tubuhnya juga belum sempurna, sehingga berisiko mengalami kematian.12  

 
Kabupaten Magelang merupakan salah satu Kabupaten dengan angka kematian bayi 

(AKB) yang selalu mengalami kenaikan dari tahun ke tahun. Pada tahun 2012, AKB di 
Kabupaten Magelang 6,75/1.000 kelahiran hidup, tahun 2013 meningkat menjadi 7,27/1.000 
kelahiran hidup, dan tahun 2014 kembali mengalami peningkatan menjadi 7,98/1.000 
kelahiran hidup. Penyebab AKB tertinggi adalah dikarenakan oleh BBLR. Hal tersebut dapat 
dilihat dari data penyebab AKB di Kabupaten Magelang tahun 2014 yaitu kasus BBLR 
menduduki peringkat teratas dengan kontribusi sebesar 35,04% dari total AKB.13 
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Jumlah kejadian BBLR di Kabupaten Magelang tahun 2012 sebanyak 862 kasus 
dengan persentase sebesar 5,03% dari total kelahiran hidup. Tahun 2013 jumlah kejadian 
BBLR di Kabupaten Magelang meningkat dengan total kejadian 911 kasus dengan 
persentase 4,8%. Tahun 2014 jumlah kejadian BBLR mengalami sedikit penurunan, yaitu 
sebanyak 887 kasus dan persentase yang hampir sama dengan tahun sebelumnya, yaitu 
4,75%.  Sedangkan pada tahun 2015 jumlah kejadian BBLR mengalami penurunan yaitu 
sebanyak 775 kasus dengan persentase 4,3%. Persentase kejadian BBLR tersebut lebih 
tinggi jika dibandingkan dengan persentase di Jawa Tengah, yaitu antara 3,75%−3,9%.13 

 
Berdasarkan studi pendahuluan yang peneliti lakukan pada 20 perempuan yang pernah 

melahirkan bayi di Kecamatan Ngablak dan Kecamatan Pakis diketahui bahwa 70% bekerja 
sebagai petani lebih dari 5 tahun, 15% kurang dari 5 tahun, dan 15% bukan petani. Apabila 
dilihat dari keikutsertaan mereka dalam kegiatan pertanian selama hamil diketahui bahwa 
70% ikut dalam kegiatan pertanian, dan 30% tidak terlibat dalam pertanian. Dari 17 responden 
yang bekerja sebagai petani terdapat 12 responden yang menggunakan pestisida tidak sesuai 
dosis yang dianjurkan, dimana5 (29,4%) petani di Kecamatan Ngablak dan 7 (41,2%) di 
Kecamatan Pakis. Apabila musim hujan tiba, penyakit atau serangan hama sulit diberantas, 
maka petani akan mencampur pestisida dengan pestisida lainnya. Tercatat ada 14 responden 
yang mencampur pestisida dengan jenis pestisida yang lain. Diketahui 7 (41,2%) di 
Kecamatan Ngablak dan 7 (41,2%) di Kecamatan Pakis. Dari 20 perempuan yang 
sebelumnya pernah melahirkan, 50% diantaranya melahirkan Berat Bayi Lahir Rendah 
(BBLR).  

 
Beberapa penelitian yang dilakukan di beberapa negara menunjukkan bahwa 

perempuan adalah pekerja utama di pertanian dan perkebunan, yang berhubungan langsung 
dengan penggunaan pestisida dalam pekerjaannya sehari-hari. Hasil penelitian yang 
dilakukan di Polandia Tengah menyebutkan bahwa bayi yang dilahirkan dari wanita yang 
terpapar pestisida pada trimester I dan II mempunyai berat badan yang lebih rendah 189 gram 
dibandingkan bayi yang lahir dari wanita yang tidak terpapar pestisida.14 Di Malaysia, 
perempuan terlibat di hampir 80 % dari 50.000 dari pekerjaan umum dan terpaksa menjadi 
pekerja di perkebunan, dengan sebanyak 30.000 orang yang aktif sebagai penyemprot 
pestisida di sektor perkebunan sendiri, sehingga perempuan yang tinggal atau bekerja di area 
pertanian berisiko tinggi terpapar pestisida. Penelitian Mahmudah tahun 2012 menyebutkan 
bahwa ada hubungan antara keikutsertaan istri dalam kegiatan pertanian (p=0,042) dan 
tingkat risiko paparan (p=0,002) dengan kejadian keracunan pestisida.4 Selain itu, pada 
penelitian yang dilakukan di Kecamatan Wanasari, Kabupaten Brebes menunjukkan bahwa 
terdapat hubungan yang signifikan antara keterlibatan ibu hamil dalam kegiatan pertanian 
dengan kejadian BBLR (p=0,019).8 

 
Menurut data Badan Pusat Statistik Kabupaten Magelang tahun 2015, diperkirakan 

sekitar 37,65% perempuan bekerja di sektor pertanian.15 Penelitian oleh Prijanto pada tahun 
2009 menyebutkan bahwa petani yang mempunyai kebiasaan buruk dalam penanganan 
pestisida seperti membersihkan pakaian, peralatan aplikasi, dan APD di dalam rumah, tidak 
menggunakan wadah khusus, dekat dengan sumber air bersih, dicampur dengan pakaian 
anggota keluarga lain berisiko 2,44 kali terhadap kejadian keracunan pada istri petani 
hortikultura di Desa Sumberejo, Kecamatan Ngablak.16 Pada tahun 2010 Dinas Kesehatan 
Kabupaten Magelang melakukan pengukuran kadar cholinesterase dalam darah di wilayah 
kerja Dinas Kesehatan Kabupaten Magelang, diantaranya kecamatan Ngablak dan 
Kecamatan Pakis yang berjumlah 200 sampel petani di Kecamatan Ngablak dan Kecamatan 
Pakis. Hasil pengukuran menunjukan bahwa 0,5% mengalami tingkat keracunan pestisida 
berat, 18,5% sedang, 72,5% ringan, dan 8,5% sampel normal.17 Hasil penelitian Teguhpada 
keluarga petani hortikultura di Kecamatan Ngablak Kabupaten Magelang tahun 2009, 
didapatkan hasil bahwa jumlah isteri petani hortikultura di Desa Sumberejo yang mengalami 
keracunan pestisda organofosfat sebanyak 71,02%.16 

 
Berdasarkan catatan Dinas Kesehatan Kabupaten Magelang, jumlah bayi lahir hidup 

pada tahun 2015 tercatat sebanyak 17.956 jiwa. Data Puskesmas Ngablak mencatat jumlah 
bayi lahir hidup pada tahun 2015 sebanyak 527 jiwa, dengan 19 bayi atau 3,7% di antaranya 
menderita Berat Badan Lahir Rendah (BBLR). Perbandingan bayi penderita Berat Badan 
Lahir Rendah (BBLR) antara laki-laki dan perempuan adalah 7 bayi laki-laki dan 12 bayi 
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perempuan. Pada tahun 2016 tercatat mengalami penurunan yaitu sebanyak 17 (3,01%) 
kasus dengan perbandingan 6 bayi laki-laki dan 11 bayi perempuan. Sedangkan bayi lahir 
hidup di Kecamatan Pakis tahun 2014 sebanyak 708 dengan 53 diantaranya mengalami 
BBLR (7,48%). Jumlah kasus BBLR di wilayah kerja Puskesmas Pakis mengalami penurunan 
pada tahun 2015, yaitu sebanyak 25 (3,7%) kasus dengan perbandingan 11 bayi laki-laki dan 
14 bayi perempuan. Pada tahun 2016 kejadiannya kembali meningkat, hal tersebut dapat 
dilihat dari jumlah kejadian BBLR sejak bulan Januari sampai Juli sebanyak 36 kasus.18 

 
Berdasarkan uraian di atas maka penulis berkeinginan untuk melakukan penelitian 

tentang hubungan paparan pestisida dengan kejadian Berat Bayi Lahir Rendah (BBLR) di 
area pertanian hortikultura Kecamatan Ngablak dan Kecamatan pakis Kabupaten Magelang 
Jawa Tengah. 

 
2.0 METODE PENELITIAN 
 

Jenis penelitian ini adalah studi penelitian observasional analitik dengan rancangan 
Case control (kasus kontrol), karena pemilihan subjek berdasarkan status responden yang 
telah mempunyai riwayat melahirkan bayi BBLR dalam waktu satu tahun terakhir berdasarkan 
catatan puskesmas Ngablak dan puskesmas Pakis.  

 
Populasi terjangkau dalam kelompok kasus adalah ibu yang melahirkan di Kecamatan 

Ngablak dan Kecamatan pakis Kabupaten Magelang yang melahirkan bayi BBLR dalam 
waktu satu tahun terakhir yakni tahun 2016. Populasi terjangkau dalam kelompok kontrol 
adalah ibu hamil yang berada di Kecamatan Ngablak dan Kecamatan Pakis Kabupaten 
Magelang yang tidak mempunyai riwayat melahirkan bayi BBLR dalam waktu satu tahun 
terakhir yakni tahun 2016. Besaran sampel kelompok kasus dalam penelitian ini adalah ibu 
yang melahirkan di Kecamatan Ngablak dan Kecamatan Pakis Kabupaten Magelang yang 
melahirkan bayi BBLR dalam waktu satu tahun terakhir berdasarkan catatan dari Puskesmas 
Ngablak dan Puskesmas Pakis tahun 2016. Jadi sampel dari kelompok kasus dalam 
penelitian ini adalah seluruh populasi terjangkau pada kelompok kasus yakni 50 sampel 
kasus. Sedangkan besaran sampel kelompok kontrol dalam penelitian ini adalah ibu yang 
melahirkan di Kecamatan Ngablak dan Kecamatan Pakis Kabupaten Magelang yang tidak 
melahirkan bayi BBLR dalam waktu satu tahun terakhir berdasarkan catatan dari Puskesmas 
Ngablak dan Puskesmas Pakis tahun 2016. Perbandingan kelompok kasus dan kontrol 
adalah 1:1, dengan karakteristik yang tidak jauh berbeda dengan kelompok kasus 
berdasarkan umur, pekerjaan, jumlah kelahiran, keadaan sosial ekomoni dan tidak 
mempunyai riwayat melahirkan bayi BBLR. 

 
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah kuesioner yang digunakan untuk 

mendapatkan data tentang paparan pestisida, kejadian BBLR dan, karakteristik ibu (umur 
waktu hamil, paritas, tingkat pendidikan ibu, dan riwayat penyakit). Status gizi dengan 
menelusuri data sekunder tinggi badan dan berat badan pada masa kehamilan, sedangkan 
asupan gizi menggunakan kuesioner dengan form Food Recall. 

Analisis data penelitian dilakukan secara univariat, bivariat dan multivariat. Analisis 
data univariat dilakukan untuk mendiskripsikan karakteristik responden. Analisis bivariat 
dilakukan untuk mengetahui hubungan paparan pestisida dengan kejadian BBLR serta 
variabel-variabel lainnya yang mendukung menggunakan uji statistik non parametrik Chi-
Square (α=0,05). Sedangkan analisis multivariat untuk mengetahui pengaruh paling dominan 
dari variabel bebas dengan variabel terikat dengan menggunakan Uji Regresi Logistik. 
Variabel yang diuji adalah variabel yang memiliki nilai p < 0,25 hasil dari uji bivariat. Semua 
variabel akan dianalisis bersama-sama.19 
 
 
3.0 HASIL DAN PEMBAHASAN 
 
Lokasi Penelitian 

 
Kecamatan Ngablak Kabupaten Magelang secara administratif memiliki luas wilayah 

kerja 38,82 km2 yang terdiri dari 16 desa dengan kondisi geografis sebagian besar adalah 
pegunungan. Ketinggian Kecamatan Ngablak dari permukaan laut adalah 1.000 – 1.600 mdpl. 
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Batas Wilayah  
Sebelah Utara      : Kabupaten Semarang    
Sebelah Selatan   : Kecamatan Pakis        
Sebelah Barat      : Kecamatan Grabag        
Sebelah Timur     : Gunung Merbabu 
 

Berdasarkan data Kecamatan Ngablak pada tahun 2015, jumlah penduduk sebesar 
36.994 jiwa dengan perincian jumlah penduduk berjenis kelamin perempuan adalah 20.727 
jiwa 50,16%. Dengan demikian jumlah penduduk berjenis kelamin perempuan sedikit lebih 
banyak dibanding jumlah penduduk yang berjenis kelamin laki-laki. 

 
Kecamatan Pakis magelang secara administratif memiliki luas wilayah kerja 5956 Ha 

yang terdiri dari 20 desa dengan kondisi geografis sebagian besar adalah pegunungan. 
Ketinggian Kecamatan Pakis dari permukaan laut adalah 1.000 – 1.600 mdpl. 
 
Batas Wilayah  
Sebelah Utara : Kecamatan Grabag    
Sebelah Selatan : Kecamatan Candimulyo 
Sebelah Barat : Kecamatan Ngbalak 
Sebelah Timur : Kecamatan Tegal Rejo 
 

Berdasarkan data Kecamatan Pakis pada tahun 2015, jumlah penduduk Kecamatan 
Pakis sebesar 52.784 jiwa dengan perincian jumlah penduduk  berjenis kelamin perempuan 
adalah 20.727 jiwa 50,16%. Dengan demikian jumlah penduduk berjenis kelamin perempuan 
sedikit lebih banyak dibanding jumlah penduduk yang berjenis kelamin laki-laki. 
 
Analisis Univariat 

 
 
 
Hasil penelitian terhadap 100 responden yaitu ibu yang mempunyai bayi usia 0 – 12 

bulan di  Kecamatan Ngablak dan Kecamatan pakis Magelang Jawa Tengah tentang  
hubungan paparan pestisida dengan kejadian Berat Bayi Lahir Rendah (BBLR). Adapun 
analisis univariat dapat dilihat pada uraian berikut ini: 

 
Tabel 1 Hasil Analisis Univariat 

 

Variabel Keterangan Kasus Kontrol 

Umur Berisiko (<20 atau>35 Tahun) 8   (16%) 15 (30%) 
Jumlah Paritas >2 kali 7  (14%) 15 (30%) 
Tingkat Pendidikan : 
a. Tidak sekolah 
b. Tamat SD 
c. Tamat SLTP 
d. Tamat SLTA 
e. Perguruan tinggi 

  
Pendidikan responden 
Pendidikan responden 
Pendidikan responden 
Pendidikan responden 
Pendidikan responden 

 
1 (2%) 

21 (42%) 
22 (44%) 
6 (12%) 

- 

 
- 

25 (50%) 
18 (36%) 
4 (8%) 
3 (6%) 

Status Gizi 
Asupan Gizi 
Riwayat Penyakit 
Pekerjaan Berkaitan 
Pestisida 

Kurus/gemuk 
Kurang 
Sakit 
Berkaitan 

31 (62%) 
35 (70%) 
2  (4.0%) 
32 (64%) 

18 (36%) 
20 (40%) 
4  (8.0%) 
17 (34%) 

Lama Kerja/hari 
Masa Kerja 

>5jam/hari 
>5 Tahun 

17 (34%) 
29 (58%) 

5 (10.0%) 
17 (34%) 

Pemakaian APD Tidak Lengkap 46 (92%) 32 (64%) 
Jenis Pestisida :    
a. Insektisida Jenis Pestisida yang 

digunakan 
15 (30%) 20 (40%) 
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b. Fungisida Jenis Pestisida yang 
digunakan 

15 (30%) 10 (20%) 

c. Herbisida Jenis Pestisida yang 
digunakan 

20 (30%) 20 (40%) 

Jumlah Pestisida Campuran 25 (50%) 32 (64%) 
Dosis Pestisida Tidak sesuai aturan 14 (28%) 11 (22%) 
Pengelolaan Pestisida Kurang baik 15 (30%) 22 (44%) 

 

Distribusi umur responden pada kelompok Kasus, umur kurang dari 20 tahun atau 
lebih dari 35 tahun sebanyak 8 responden (16%), sedangkan pada kelompok kontrol umur 
kurang dari 20 tahun  
atau lebih dari 35 tahun sebanyak 15 responden (30%).  

 
Distribusi jumlah paritas responden pada kelompok kasus dengan jumlah paritas lebih 

dari 2 kali sebanyak 7 (14%), sedangkan pada kelompok kontrol responden dengan jumlah 
paritas lebih dari 2 kali sebanyak 15 responden (30%).  

 
Distribusi tingkat pendidikan responden Kelompok kasus responden tidak sekolah 

sebanyak 1 responden (2%), yang berpendidikan tamat SD sebanyak 21 responden (42%), 
tamat SLTP sebanyak 22 responden (44%), tamat SLTA sebanyak 6 responden (12%), 
sedangkan pada kelompok kontrol responden yang tamat SD sebanyak 25 responden (50%), 
tamat SLTP sebanyak 18 (36%), tamat SLTA sebanyak 4 responden (8%) dan Perguruan 
Tiggi sebanyak 3 responden (6%).  

 
Distribusi status gizi responden Kelompok kasus responden dengan status gizi kurus 

atau gemuk sebanyak 31 responden (62%),sedangkan pada kelompok kontrol responden 
dengan status gizi kurus atau gemuk sebanyak 18 responden (36%).  

 
Distribusi asupan gizi responden kelompok kasus responden dengan asupan gizi 

kurang sebanyak 35 responden (70%), sedangkan pada kelompok kontrol responden dengan 
asupan gizi kurang sebanyak 20 responden (40%).  

Distribusi riwayat penyakit respondenpada  kelompok kasus, responden yang 
mempunyai riwayat penyakit pada masa kehamilan sebanyak 2 responden (4%), sedangkan 
pada kelompok kontrol responden yang mempunyai riwayat penyakit pada masa kehamilan 
sebanyak 4 responden (8%).  

 
Distribusi kelompok kasus pekerjaan responden yang berkaitan dengan pestisida 

sebanyak 32 responden (64%), sedangkan pada kelompok kontrol pekerjaan responden yang 
berkaitan dengan pestisida sebanyak 17 responden (34%).  

 
Distribusi kelompok kasus responden yang bekerja lebih dari 5 jam/hari  sebanyak 17 

responden (34%), sedangkan pada kelompok kontrol responden yang bekerja lebih dari 5 
jam/hari  sebanyak 5 responden (10%).  

 
Distribusi kelompok kasus responden yang massa kerjanya lebih dari 5 tahun 

sebanyak 29 responden (58%), sedangkan pada kelompok kontrol responden yang massa 
kerjanya lebih dari 5 tahun sebanyak 17 (34%).  

 
Distribusi kelompok kasus responden yang bekerja menggunakan APD tidak lengkap 

sebanyak 46 responden (92%), pada kelompok kontrol responden yang bekerja 
menggunakan APD tidak lengkap sebanyak 32 responden (64%).  

 
Distribusi kelompok kasus responden yang menggunakan jenis insektisida sebanyak 

15 responden (30%), jenis fungisida sebanyak 15 responden (30%), dan jenis herbisida 
sebanyak 20 responden (40%), sedangkan pada kelompok kontrol responden yang 
menggunakan jenis insectisida sebanyak 20 responden (40%), jenis fungisida sebanyak 10 
responden (20%), dan jenis herbisida sebanyak 20 responden (40%).  
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Distribusi kelompok kasus responden yang menggunakan pestisida campuran 
sebanyak 25 responden (50%), sedangkan pada kelompok kontrol responden yang 
menggunakan pestisida campuran sebanyak 32 responden (64%).  

 
Distribusi kelompok kasus responden yang menggunakan dosis pestisida tidak 

sesuai dengan aturan sebanyak 14 responden (28%), sedangkan pada kelompok kontrol 
responden yang menggunakan dosis pestisida tidak sesuai dengan aturan sebanyak 11 
responden (22%).  

 
Distribusi kelompok kasus responden yang melakukan pengelolaan pestisida kurang 

baik sebanyak 15 responden (30%), sedangkan pada kelompok kontrol responden yang 
melakukan pengelolaan pestisida kurang baik sebanyak 22 responden (44%). 
 
Analisis Bivariat 
 
Sedangkan untuk analisis bivariat antara variabel-variabel yang berhubungan dengan 
kejadian BBLR terangkum pada tabel 2 di bawah ini : 
 

Tabel 2 Tabulasi silang paparan pestisida dengan kejadian BBLR 
 

Variabel 
Kasus 
n=50 

Kontrol 
n=50 

p 
OR 

(95% CI) 

1. Pekerjaan berkaitan 
pestisida  
a. Berkaitan  
b. Tidak berkaitan 

2. Lama kerja/hari 
a. >5 Jam/hari  
b. ≤5 Jam/hari 

3. Masa kerja 
a. >5 Tahun 
b. ≤5 Tahun 

4. Pemakaian APD 
a. Tidak lengkap 
b. Lengkap  

5. Jumlah pestisida 
a. Campuran 
b. Tunggal  

 
32 (64,0%) 
18 (36,0%) 

 
17 (34,0%) 
33 (66,0%) 

 
29 (58,0%) 
21 (42,0%) 

 
46 (92,0%) 
4   (8,0%) 

 
25 (50,0%) 
25 (50,0%) 

 
17 (34,0%) 
33 (66,0%) 

 
5   (10,0%) 
45 (90,0%) 

 
17 (34,0%) 
33 (66,0%) 

 
32 (64,0%) 
18 (36,0%) 

 
32 (64,0%) 
18 (36,0%) 

0,005 
 
 

0,008 
 
 

0,027 
 
 

0,002 
 
 

0,226 

3,451 (1,517-7,852) 
 
 

4,636 (1,552-13,840) 
 
 

2,681 (1,191-6,032) 
 
 

6,469 (2,000-20,917) 
 
 

0,562 (0,253-1,252) 

6. Dosis pestisida 
a. Tidak sesuai aturan 
b. Sesuai aturan 

 
14 (28,0%) 
36 (72,0%) 

 
11 (22,0%) 
39 (78,0%) 

0,644 1,379 (0,555-3,427) 

7. Pengelolaan pestisida 
a. Kurang baik 
b. Baik  

 
15 (30,0%) 
35 (70,0%) 

 
22 (44,0%) 
28 (56,0%) 

0,214 0,545 (0,239-1,242) 

 
Proporsi responden pada kelompok kasus yang bekerja berkaitan dengan pestisida 

sebesar 64,0% lebih besar di banding responden kelompok kontrol yang bekerja berkaitan 
dengan pestisida sebesar 34,0%. Hasil analisis pada variabel pekerjaan yang berkaitan 
dengan pestisida dengan kejadian BBLR uji statistik diperoleh nilai p-value: 0,005 (p<0,05). 
Hasil uji ini menunjukkan bahwa ada hubungan yang bermakna antara pekerjaan yang 
berkaitan dengan pestisida dengan kejadian BBLR. Hasil analisis diperoleh pula nilai Odds 
Ratio (OR): 3,451, artinya responden yang bekerja berkaitan dengan pestisida semasa 
kehamilan mempunyai peluang 3,451 kali untuk melahirkanbekerja tidak berkaitan dengan 
pestisida. Sejalan dengan hasil penelitian yang dilakukan oleh Farahat T dkk, di Mesir tahun 
2016 yang menyatakan bahwa ibu hamil dengan usia kehamilan 20-22 minggu yang terpapar 
pestisida berhubungan langsung dengan kejadian BBLR dengan nilai p-value=0,001.20 Hal ini 
juga sejalan dengan hasil penelitian yang dilakukan Pujiono tahun 2009 menyatakan bahwa 
terdapat hubungan yang siginifikan antara pekerjaan pengelola pestisida dengan keracunan 
pestisida di tempat penjualan pestisida dengan nilai p-value=0,002.21
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Proporsi responden kelompok kasus yang bekerja lebih dari 5 jam/hari terdapat 
34,0% lebih besar dibanding responden kelompok kontrol yang bekerja lebih dari 5 jam/hari 
terdapat 10,0% Hasil analisis pada variabel lama kerja/hari dengan kejadian BBLR uji statistik 
diperoleh nilai p-value: 0,008 (p<0,05). Hasil uji ini menunjukkan bahwa ada hubungan yang 
bermakna antara lama kerja/hari dengan kejadian BBLR. Hasil analisis diperoleh pula nilai 
Odds Ratio (OR) 4,636, artinya responden yang bekerja terpapar pestisida lebih dari lima 
jam/hari semasa kehamilan mempunyai peluan 4,636 kali untuk melahirkan bayi BBLR 
dibandingkan dengan responden yang bekerja kurang atau lima jam/hari. WHO mensyaratkan 
bahwa lama bekerja di tempat kerja yang berisiko keracunan pestisida yaitu 5 jam/hari atau 
30 jam per minggu. Menurut Suma’mur, pekerja tidak boleh bekerja melebihi 4-5 jam dalam 
satu hari kerja, bila aplikasi pestisida oleh pekerja berlangsung dari hari ke hari secara 
kontinyu dan berulang dalam waktu yang lama. Semakin lama seorang petani terpapar 
pestisida maka semakin banyak pestisida yang terabsorbsi ke dalam tubuhnya.22 Penelitian 
ini sama dengan hasil penelitian yang dilakukan oleh Bambang Setyobudi pada tahun 2013 
yang hasilnya menyatakan bahwa ada hubungan yang bermakna antara lama paparan 
pestisida dengan kejadian BBLR dengan nilai P=0,0001 dan  RP 5,229 (95% CI: 2,325 – 
11,757)1

 
Proporsi responden kelompok kasus yang bekerja lebih dari 5 tahun terdapat 58,0% 

lebih besar dibanding responden kelompok kontrol yang bekerja lebih dari 5 tahun terdapat 
34,0%. Hasil analisis pada variabel masa kerja dengan kejadian BBLR uji statistik diperoleh 
nilai p-value: 0,027 (p<0,05). Hasil uji ini menunjukkan bahwa ada hubungan yang bermakna 
antara masa kerja dengan kejadian BBLR. Hasil analisis diperoleh pula nilai Odds Ratio (OR): 
2,681, artinya responden yang bekerja terpapar pestisida lebih dari lima tahun mempunyai 
peluang 2,681 kali untuk melahirkan bayi BBLR dibandingkan dengan responden yang masa 
kerjanya di bawah lima tahun. Penelitian ini sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh 
Eka Lestari Mahyuni di Berastagi kabupaten Karo tahun 2015 yang menyatakan bahwa 
berdasarkan hasil uji chi square diperoleh p-value = 0,002 menunjukkan bahwa terdapat 
hubungan yang signifikan bahwa lama kerja memberi peran dalam terjadinya kercunan.23  

 
Proporsi responden kelompok kasus yang bekerja menggunakan APD tidak lengkap 

terdapat 92,0% lebih besar dibanding responden kelompok kontrol yang bekerja 
menggunakan APD tidak lengkap terdapat 64,0%. Hasil analisis pada variabel pemakaian 
APD dengan kejadian BBLR uji statistik diperoleh nilai p-value: 0,002 (p<0,05). Hasil uji ini 
menunjukkan bahwa ada hubungan yang bermakna antara pemakaian APD dengan kejadian 
BBLR. Hasil analisis diperoleh pula nilai Odds Ratio (OR): 6,469, artinya responden yang 
bekerja dengan pemakaian APD tidak lengkap mempunyai peluang 6,469 kali untuk 
melahirkan bayi BBLR dibandingkan dengan responden yang bekerja dengan menggunakan 
APD lengkap. sejalan dengan hasil penelitian yang dilakukan oleh Agung Rosyid Budiawan, 
berdasarkan uji Chi Square yang dilakukan terhadap tingkat pemakian alat pelindung diri 
dengan Cholinesterase petani didapat p value sebesar 0,047, yang berarti p value  
lebih kecil dari 0,05 (0,047<0,05), sehingga Ha diterima dengan demikian dapat dijelaskan 
bahwa ada hubungan antara tingkat pemakian alat pelindung diri dengan Cholinesterase 
petani bawang merah di Ngurensiti Pati.24  

 
Proporsi responden kelompok kasus bekerja menggunakan pestisida campuran atau 

lebih dari 1 jenis pestisida terdapat 50,0% lebih kecil dibanding proporsi responden kelompok 
kontrol yang bekerja menggunakan pestisida campuran atau lebih dari 1 jenis pestisida 
terdapat 64,0%. Hasil analisis pada variabel jumlah pestisida dengan kejadian BBLR uji 
statistik diperoleh nilai p-value:0,226 (p>0,05), dengan nilai Odds Ratio (OR): 0,562. Hasil uji 
ini menunjukkan bahwa tidak ada hubungan yang bermakna antara jumlah pestisida yang 
digunakan dengan kejadian BBLR. Penelitian ini tidak sejalan dengan hasil penelitian yang 
dilakukan oleh Mona AH El-Baz dkk, di Mesir yang menyatakan bahwa pekerjaan ibu hamil di 
pertanian yang lebih banyak terpajan beberapa jenis pestisida secara signifikan dapat terkait 
dengan gangguan pertumbuhan janin.25  

 
Proporsi responden kelompok kasus yang bekerja menggunakan dosis pestisida 

tidak sesuai aturan terdapat 28,0% sedangkan responden kelompok kontrol yang bekerja 
menggunakan dosis pestisida tidak sesuai aturan terdapat 22,0%. Hasil analisis pada variabel 
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dosis pestisida dengan kejadian BBLR uji statistik diperoleh nilai p-value: 0,644 (p>0,05), 
dengan nilai Odds Ratio (OR): 1,379. Hasil uji ini menunjukkan bahwa tidak ada hubungan 
yang bermakna antara dosis pestisida yang digunakan dengan kejadian BBLR. Hasil 
penelitian ini juga sejalan dengan hasil penelitian yang dilakukan oleh Elanda Fikri pada petani 
penyemprot di Kabupaten Brebes yang menyatakan bahwa berdasarkan hasil uji statistik 
Kendall-tau, menunjukkan bahwa nilai signifikansinya adalah 0,232 (p-value >0,05) yang 
artinya tidak ada hubungan antara dosis pestisida dengan kandungan Arsen (As) dalam urin 
pada petani.26 

 
Proporsi responden kelompok kasus yang melakukan pengelolaan pestisida kurang 

baik terdapat 30,0%, sedangkan responden kelompok kontrol melakukan pengelolaan 
pestisida kurang baik terdapat 44,0%. Hasil analisis pada variabel pengelolaan pestisida 
dengan kejadian BBLR uji statistik diperoleh nilai p-value: 0,214 (p>0,05), dengan nilai Odds 
Ratio (OR): 0,545. Hasil uji ini menunjukkan bahwa tidak ada hubungan yang bermakna 
antara pengelolaan pestisida yang digunakan dengan kejadian BBLR. penelitian ini sama 
dengan hasil penelitian yang dilakukan oleh Muamilatul Mahmudah tentang Kejadian 
Keracunan Pestisida Pada Istri Petani Bawang Merah di Desa Kedunguter Kecamatan Brebes 
Kabupaten Brebes, menyatakan bahwa tidak ada hubungan yang signifikan antara cara 
penyimpanan pestisida dengan terjadinya keracunan pestisida dengan nilai p-value =  0,332, 
RP = 1,324, 95% CI = 0,755-2,322.2 

 
Tabel 3 Tabulasi silang karakteristik responden dengan kejadian BBLR 

 

Variabel 
Kasus 
n=50 

Kontrol 
n=50 

p 
OR 

(95% CI) 

1. Umur waktu hamil  
a. <20 atau <35 tahun  
b. 20-35 tahun 

2. Paritas 
a. >2 Kali  
b. ≤2 Kali 

3. Tingkat pendidikan 
c. Rendah 
a. Tinggi  

4. Status gizi 
a. Kurus/gemuk 
b. Normal   

5. Asupan gizi 
c. Kurang  
a. Cukup   

 
8   (16,0%) 
42 (84,0%) 

 
7   (14,0%) 
43 (86,0%) 

 
47 (94,0%) 
3   (6,0%) 

 
31 (62,0%) 
19 (38,0%) 

 
35 (70,0%) 
15 (30,0%) 

 
15 (30,0%) 
35 (70,0%) 

 
15 (30,0%) 
35 (70,0%) 

 
41 (82,0%) 
9   (18,0%) 

 
18 (36,0%) 
32 (64,0%) 

 
20 (40,0%) 
30 (60,0%) 

0,154 
 
 

0,091 
 
 

0,124 
 
 

0,016 
 
 

0,005 

0,444 (0,169-1,170) 
 
 

0,380 (0,139-1,035) 
 
 

3,439 (0,872-
13,563) 

 
 

2,901 (1,288-6,534) 
 
 

3,500 (1,529-8,012) 

6. Riwayat penyakit 
c. Ada   
a. Tidak ada  

 
2   (4,0%) 

48 (96,0%) 

 
4   (8,0%) 
46 (92,0%) 

0,678 0,469 (0,084-2,743) 

 
Proporsi responden kelompok kasus dengan umur berisiko (kurang dari 20 tahun atau 

lebih dari 35 tahun) terdapat 16,0%, sedangkan responden kelompok kontrol dengan umur 
berisiko (kurang dari 20 tahun atau lebih dari 35 tahun) terdapat 30,0%. Hasil analisis pada 
variabel umur ibu waktu hamil dengan kejadian BBLR uji statistik diperoleh nilai p-value: 0,154 
(p>0,05), dengan nilai Odds Ratio (OR): 0,444. Hasil uji ini menunjukkan bahwa tidak ada 
hubungan yang bermakna antara umur ibu waktu hamil dengan kejadian BBLR. Penelitian ini 
tidak sejalan dengan hasil penelitian yang dilakukan oleh Sharma SR dkk, di Nepal yang 
menyatakan bahwa umur ibu (kurang dari 20 tahun) hampir dua kali lebih memungkinkan 
untuk melahirkan bayi BBLR dibandingkan dengan umur ibu yang lebih tua.27 Umur ibu pada 
saat hamil mempengaruhi kondisi kehamilan ibu karena selain berhubungan dengan 
kematangan organ reproduksi juga berhubungan dengan kondisi psikologis terutama 
kesiapan dalam menerima kehamilan. Menurut Sulistyawati bahwa pada proses pembuahan 
kualitas sel telur wanita usia ini sudah menurun jika dibandingkan dengan sel telur pada 
wanita dengan usia reproduksi sehat (20-35 tahun). Jika proses pembuahan mengalami 

https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/?term=Sharma%20SR%5BAuthor%5D&cauthor=true&cauthor_uid=25853813
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gangguan makan dapat menyebabkan terjadinya ganggguan pembuhan pada buah 
kehamilan, hal ini kemungkinan menyebabkan IUGR yang berakibat bayi BBLR.28 

 
Proporsi responden kelompok kasus dengan jumlah paritas lebih dari 2 kali terdapat 

14,0%, sedangkan responden kelompok kontrol dengan jumlah paritas lebih dari 2 kali 
terdapat 30,0%. Hasil analisis pada variabel jumlah paritas dengan kejadian BBLR uji statistik 
diperoleh nilai p-value: 0,091 (p>0,05), dengan nilai Odds Ratio (OR):0,380. Hasil uji ini 
menunjukkan bahwa tidak ada hubungan yang bermakna antara jumlah paritas dengan 
kejadian BBLR. Sejalan dengan hasil penelitian Ekayani di Kota Mataram Nusa Tenggara 
barat tahun 2014 yang menyatakan bahwa hasil uji statistik menunjukkan bahwa tidak ada 
hubungan yang signifikan antara paritas dengan kejadian BBLR, hal ini di tunjukkan dengan 
nilai p-value = 0,178.29 Semakin sering ibu mengalami kehamilan maka akan menimbulkan 
jaringan fibrotik pada vili chorialis plasenta dan berisiko mengalami hambatan dalam 
pertumbuhan dan perkembangan janin. 

 
Proporsi responden kelompok kasus dengan tingkat pendidikan rendah terdapat 

94,0%, sedangkan responden kelompok kontrol dengan tingkat pendidikan rendah terdapat 
82,0%. Hasil analisis pada variabel tingkat pendidikan dengan kejadian BBLR uji statistik 
diperoleh nilai p-value: 
0,124 (p>0,05), dengan nilai Odds Ratio (OR): 3,439. Hasil uji ini menunjukkan bahwa tidak 
ada hubungan yang bermakna antara tingkat pendidikan dengan kejadian BBLR. Penelitian 
ini tidak sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh Jayant tahun 2010 tentang Faktor 
Risiko Maternal Kejadian Bayi Berat Lahir Rendah di Maharashtra Barat, India, yang 
menyatakan bahwa pendidikan berhubungan dengan kejadian BBLR, dimana ibu yang 
berpendidikan rendah akan berisiko 1,6 kali untuk melahirkan BBLR dibandingkan dengan ibu 
yang berpendidikan tinggi.30 Menurut Romauli ibu hamil dengan tingkat pendidikan rendah 
kadang ketika tidak mendapatkan cukup informasi mengenai kesehatannya maka ia tidak tahu 
mengenai bagaimana cara melakukan perawatan kehamilan yang baik.31 

 
Proporsi responden kelompok kasus dengan status gizi kurus/gemuk terdapat 62,0% 

lebih besar dibanding responden kelompok kontrol dengan status gizi kurus/gemuk terdapat 
36,0%. Hasil analisis pada variabel status gizi ibu dengan kejadian BBLR uji statistik diperoleh 
nilai p-value: 0,016 (p<0,05). Hasil uji ini menunjukkan bahwa ada hubungan yang bermakna 
antara status gizi ibu dengan kejadian BBLR. Hasil analisis diperoleh pula nilai Odds Ratio 
(OR): 2,901, artinya responden yang hamil dengan status gizi kurus/gemuk mempunyai 
peluang 2,901 kali untuk melahirkan bayi BBLR dibandingkan dengan responden yang hamil 
dengan status gizi yang normal. Penelitian ini sama dengan hasil penelitian yang dilakukan 
oleh Siza JE di Tanzania, yang menyatakan bahwa IMT ibu yang dibawah normal secara 
signifikan terkait dengan kejadian BBLR.32 Status gizi ibu berperan sangat penting terhadap 
status gizi dan kesehatan bayi. Ibu yang kurang gizi akan menyebabkan janin mengalami 
gangguan pertumbuhan dan fungsi plasenta yang direfleksikan oleh berat dan ukuran 
plasenta yang relatif lebih kecil. Kurang gizi pada ibu akan mengurangi ekspansi volume darah 
yang mengakibatkan pemompaan darah dari jantung (cardiac output) yang tidak mencukupi. 
Hal tersebut mengurangi aliran darah ke plasenta dan berdampak pada ukuran plasenta yang 
tidak optimal dan mengurangi pengangkutan zat gizi ke janin, sehingga berakibat 
pertumbuhan bayi yang terhambat (fetal growth retardation).33 

 
Proporsi responden kelompok kasus dengan asupan gizi kurang terdapat 70,0% lebih 

besar dibanding responden kelompok kontrol dengan asupan gizi kurang terdapat 40,0%. 
Hasil analisis pada variabel asupan gizi ibu dengan kejadian BBLR uji statistik diperoleh nilai 
p-value: 0,005 (p<0,05). Hasil uji ini menunjukkan bahwa ada hubungan yang bermakna 
antara asupan gizi ibu dengan kejadian BBLR. Hasil analisis diperoleh pula nilai Odds Ratio 
(OR): 3,500, artinya responden yang hamil dengan asupan gizi kurang mempunyai peluang 
3,500 kali untuk melahirkan bayi BBLR dibandingkan dengan responden yang hamil dengan 
asupan gizi cukup. Penelitian ini sejalan dengan hasil penelitian yang dilakukan oleh 
Khoushabi F, dan Saraswathi G, di India, asupan energi pada wanita hamil dapat digunakan 
sebagai faktor prediktor terhadap berat lahir bayi.34 Selama kehamilan protein diperlukan 
plasenta untuk membawa makanan ke janin, pembentuk hormon dan enzim ibu dan janin. 
Adanya kekurangan energi dan protein menyebabkan terbentuknya organ yang lebih kecil 
dengan jumlah sel yang cukup dan ukuran sel yang kecil sehingga ukuran plasenta menjadi 
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kecil. Volume darah ibu menurun dan cardiac output tidak adekuat. Hal ini mengakibatkan 
menurunnya aliran darah ke plasenta diikuti transfer nutrisi berkurang sehingga pertumbuhan 
janin terganggu dan berdampak pada berat badan lahirnya.35 

 
Proporsi responden kelompok kasus mempunyai riwayat penyakit saat hamil terdapat 

4,0%, sedangkan responden kelompok kontrol mempunyai riwayat penyakit saat hamil 
terdapat 8,0%. Hasil analisis pada variabel riwayat penyakit dengan kejadian BBLR uji statistik 
diperoleh nilai p-value: 0,674 (p>0,05), dengan nilai Odds Ratio (OR): 0,469. Hasil uji ini 
menunjukkan bahwa tidak ada hubungan yang bermakna antara riwayat penyakit dengan 
kejadian BBLR. Penelitian ini tidak sejalan dengan hasil penelitian yang dilakukan oleh Siza 
JE di Tanzania, yang menyatakan bahwa komplikasi dan penyakit lain yang berkontribusi 
terhadap prevalensi berat bayi lahir rendah, diantaranya penyakit tromboembolik (20%), 
tuberkulosis (17%) dan malaria (14,8%).32 Menurut shash dan Ohlsson patogenesis kejadian 
BBLR yang diakibatkan penyakit yang menyertai kehamilan adalah penyakit tersebut dapat 
mengganggu proses fisiologis metabolisme dan pertukaran gas pada janin berakibat 
terjadinya partus premature sehingga beresiko mengalami BBLR. 

 
 

Tabel 3  Rekapitulasi Analisis Bivariat 
 

No Variable p OR 
95 % CI 

keterangan 
lower upper 

1 Pekerjaan berkaitan 
pestisida 

0,005 3,451 1,517 7,852 Signifikan 

2 Lama kerja/hari 0,008 4,636 1,553 13,840 Signifikan 
3 Masa kerja 0,027 2,681 1,191 6,032 Signifikan 
4 Pemakaian APD 0,002 6,469 2,000 20,917 Signifikan 
5 Jumlah pestisida 0,226 0,562 0,253 1,252 Tidak Signifikan 
6 Dosis pestisida 0,644 1,379 0,555 3,427 Tidak Signifikan 
7 Pengelolaan pestisida 0,214 0,545 0,239 1,242 Tidak Signifikan 
8 Umur waktu hamil 0,154 0,444 0,169 1,170 Tidak Signifikan 
9 Paritas 0,091 0,380 0,139 1,035 Tidak Signifikan 
10 Tingkat pendidikan ibu 0,124 3,439 0,872 13,563 Tidak Signifikan 
11 Status gizi 0,016 2,901 1,288 6,534 Signifikan 
12 Asupan gizi 0,005 3,500 1,529 8,012 Signifikan 
13 Riwayat penyakit 0,678 0,479 0,084 2,749 Tidak Signifikan 

 
Hasil analisa bivariat pada tabel 2  dari 13 variabel yang memiliki hubungan secara 

signifikan hanya 6 variabel yaitu pekerjaan yang berkaitan pestisida (p=0,005 ; OR=3,451), 
lama kerja/hari (p=0,008 ; OR=4,636), masa kerja (p=0,027 ; OR=2,681), pemakaian APD 
(p=0,002 ; OR=6,469), status gizi (p=0,016 ; OR=2,901) dan asupan gizi (p=0,005 ; 
OR=3,500).  
 
Analisis Multivariat 
 
Tabel 3  Hasil Uji Regresi Logistik Hubungan Paparan Pestisida dengan Kejadian BBLR di 

Kecamatan Ngablak dan Kecamatan Pakis Kabupaten Magelang 
 

No. Variabel Β P Exp (OR) 95 % CI 

1. Pekerjaan berkaitan 
pestisida 

1,702 0,001 
5,487 

(2,044 – 14,729) 

2. Lama kerja/hari 2,280 0,001 9.777 (2,495 – 38,305) 
3. Pemakaian APD 2,374 0,001 10,736 (2,639 – 43,670) 

Konstanta : -3,140   

 
Berdasarkan tabel 3 terlihat bahwa secara statistik pekerjaan yang berkaitan dengan pestisida 
(p= 0,001), lama kerja/hari (p=0,001), dan pemakaian APD (p=0,001) berhubungan signifikan 
dengan kejadian BBLR. Ibu yang bekerja yang berkaitan dengan pestisida selama kehamilan 
berisiko 5,487 kali untuk melahirkan bayi BBLR,  ibu yang terpapar pestisida lebih dari 5 
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jam/hari selama kehamilan berisiko 9,777 kali untuk melahirkan bayi BBLR, dan pemakaian 
APD tidak lengkap selama kehamilan berisiko 10, 736 kali untukmelahirkan bayi BBLR. 
  

Probabilitas kejadian BBLR berdasarkan pekerjaan yang berkaitan dengan pestisida, 
lama kerja/hari lebih dari 5 jam dan pemakaian APD tidak lengkap adalah sebagai berikut : 

𝑝 =
1

(1 + 𝑒−𝑦)
 

p =  
1

1 + 2,718−(3,140+1,702+2,280+2,374)
 

p =  
1

1 + 2,718−(3,216)
 

p =  0,961420 

p = 96% 
       
Dengan demikian diperoleh bahwa responden yang pekerjaan berkaitan dengan pestisida, 
lama kerja lebih dari 5 jam/hari dan pemakaian APD tidak lengkap memiliki probabilitas 
terkena BBLR sebesar 96%. 

4.0 SIMPULAN 
 
1. Perbandingan jenis pestisida yang banyak digunakan oleh masyarakat di Kecamatan 

Ngablak dan Kecamatan Pakis di antaranya jenis Insektisida sebanyak 35 responden, 
jenis Fungisida sebanyak 25 responden, dan jenis Herbisida sebanyak 40 responden 
dari 100 responden yang dijadikan sampel penelitian untuk mewakili total populasi atau 
masyarakat. 

2. Ada hubungan antara Status Gizi dengan kejadian BBLR di Kecamatan Ngablak dan 
Kecamatan Pakis. 

3. Ada hubungan antara Asupan Gizi dengan kejadian BBLR di Kecamatan Ngablak dan 
Kecamatan Pakis 

4. Ada hubungan antara pekerjaan yang berkaitan dengan pestisida dengan kejadian 
BBLR di Kecamatan Ngablak dan Kecamatan Pakis 

5. Ada hubungan antara lama kerja/hari dengan kejadian BBLR di Kecamatan Ngablak dan 
Kecamatan Pakis 

6. Ada hubungan antara masa kerja dengan kejadian BBLR di Kecamatan Ngablak dan 
Kecamatan Pakis 

7. Ada hubungan antara pemakaian APD dengan kejadian BBLR di Kecamatan Ngablak 
dan Kecamatan Pakis 

8. Tidak ada hubungan antara umur ibu waktu hamil, paritas, tingkat pendidikan ibu, riwayat 
penyakit, jumlah pestisida, dosis pestisida, dan pengelolaan pestisida dengan kejadian 
BBLR di Kecamatan Ngablak dan Kecamatan Pakis 

9. Hasil analisis multivariat terdapat hubungan yang signifikan antara pekerjaan berkaitan 
dengan pestisida (nilai p-value=0,001 dan OR=5,487 dengan 95% CI: 2,044 – 14,729), 
lama kerja/hari (nilai p-value = 0,001 dan OR 9,777 dengan 95% CI: 2,495 – 38,305), 
dan pemakaian APD (nilai p-value = 0,001 dan OR 10,736 dengan 95% CI: 2,639 – 
43,670) dengan kejadian BBLR . 

10. Probabilitas seorang ibu melahirkan bayi BBLR jika melakukan pekerjaan berkaitan 
dengan pestisida, lama kerja/hari lebih dari 5 jam dan pemakian APD tidak lengkap 
adalah sebesar 96 %. 
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